SENARYO 1: ELEKTRIKSEL KILITLEME(MUHURLEME) DEVRESI UYGULAMASI
Elimizde bir adet ¢ift etkili silindir ve 5/2 yon kontrol valfi vardir.

Start(NO) butonuna basilinca piston siirekli olarak ileri ve geri yonde hareket edecektir.
Stop(NC) butonuna basilinca ise sistem ¢aligmasini durduracaktir.

Sistem c¢aligiyorken yesil, calismiyorken kirmizi uyari lambasi ile operatdre fiziksel bir uyar1 verilmek
istenmektedir. Bu senaryoya ait gerekli elektropndmatik giic ve kumanda devresini ¢iziniz.

cOzUM 1:
KUMANDA DEVRESI
GUC DEVRESI o °
SIZ sToP |
STARTE \

T

(=2}
N

SENARYO 2: ELEKTROPNOMATIK SISTEMDE COUNTER(SAYICI) KULLANILMASI
(FLUIDSIM UYGULAMASI)

Bir cift etkili silindir ve 5/2 y6n kontrol valfi kullanilarak kontrol edilmek istenen elektropndmatik
sistemde,

Start(NO) butonuna basilinca silindir %50 hiz ile ileri ve geri hareket etmeye baslayacak ve siirekli
olarak caligtirilacaktir. Eger silindir 5 kez ileri gittiyse sistem c¢alismasini durduracak ve sayici
degerini resetleyecektir. Silindirin ¢aligmasinin herhangi bir aminda Stop(NC) butonuna basilirsa,
sistem ¢alismasini yine durduracaktir ve sayici saydig1 degeri resetleyecektir.

NOT: Sistem calisiyorken yesil bir uyar1 lambasi ile, sistem c¢aligmiyorken ise kirmmzi bir uyari
lambasi ile operatore ikaz verilecektir. Pistonun gerideki ve ilerideki konumlari sirasiyla S1 ve S2 smir
anahtarlar1 (limit switch) ile tespit edilecektir.

Gerekli giic ve kumanda devresini ¢izip Simulasyonu gergeklestiriniz.
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SENARYO 3: ELEKTROPNOMATIK SISTEMDE ZAMAN ROLESI KULLANILMASI
(FLUIDSIM UYGULAMASI + DENEY SETINDE GERCEKLESTIRILMEST)

Bir plastik kasa iiretimi gergeklestiren endiistriyel tesiste, lretilen kasalara firmanin isminin ve
logosunun bulundugu etiketler basilacaktir. Bu islem i¢in bir adet ¢ift etkili silindir ve 5/2 yon kontrol
valfi kullanilarak kontrol edilmek istenen elektropndmatik sistem tasarlanmak isteniyor.

Operat6r, bu markalama sistemini Start(NO) butonu ile galistirabilecek, ve sistem Stop(NC) butonuna
basilincaya kadar siirekli olarak ¢aligmasim devam ettirecektir. Markalama pistonu her 5 saniyede bir
etiket yapistiracak olup, piston etiketin yapistirilacagi ileri hareketini %100 hiz ile, geri doniis
hareketini ise %30 hiz ile gergeklestirecektir. Operatdr ise bekleme siiresinde yeni kasayi
yerlestirecektir.

NOT: Sistem calistyorken yesil bir uyar1 lambasi ile, sistem ¢alismiyorken ise kirmmzi bir uyari
lambasi ile operatore ikaz verilecektir. Pistonun gerideki ve ilerideki konumlari sirasiyla S1 ve S2 smir
anahtarlar1 (limit switch) ile tespit edilecektir.

Gerekli gii¢c ve kumanda devresini ¢izip simulasyonu gerceklestiriniz.
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SENARYO 4: TEK CEVRIM VE DEVAMLI CEVRiM CALISMA (FLUIDSIM UYGULAMASI)

Bir ¢ift etkili silindir ve 4/2 geri doniisii yayli yon kontrol valfi kullanilarak kontrol edilmek istenen

elektropnomatik sistemde,

TC (Tek Cevrim) (NO) butonuna basildiginda piston sadece bir kez ileri gidip geri doénecektir. DC
(Devamli Cevrim) (NO) butonuna basildiginda ise piston siirekli olarak ileri ve geri hareketlerini
siirdiirecektir. Stop(NC) butonuna basildiginda ise devamli ¢evrim seklinde siiren calisma sona

erecektir.

NOT: Sistem Devamli Cevrim seklinde ¢alisiyorken yesil bir uyar1 lambasi fiziksel olarak uyari
verilsin. Pistonun gerideki ve ilerideki konumlar: sirasiyla S1 ve S2 sinir anahtarlar1 (limit switch) ile

tespit edilecektir.

Gerekli gii¢c ve kumanda devresini ¢izip simulasyonu gerceklestiriniz.
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ODEV SORUSU 1: iki adet ¢ift etkili silindir ve iki adet 5/2 yon kontrol valfi kullanilarak kontrol
edilmek istenen elektropnomatik sistemde,

[lk silindir A, ikinci silindir ise B olarak isimlendirilsin.
A+ sembolii A silindiri i¢in ileri,

A- sembolii A silindiri i¢in geri,

B+ sembolii B silindiri i¢in ileri,

B- sembolii B silindiri i¢in geri hareketlerini temsil etsin.

Bu durumda tasarlanacak sistemde Start(NO) butonuna basilinca sirastyla A+,A-, B+, B- seklinde
siirekli olarak caligsin. Stop(NC) butonuna basilinca ise sistem c¢aligmasina son versin. Pistonalarin
gerideki ve ilerideki konumlar1 sirastyla S1, S2, S3 ve S4 sinir anahtarlar1 (limit switch) ile tespit
edilecektir.

Gerekli gii¢c ve kumanda devresini ¢izip simulasyonu gerceklestiriniz.

ODEV SORUSU 2: Bir 3 fazli asenkron motora yildiz/iicgen yol verilecektir. Yildiz ¢alismadan iicgen
calismaya gecme siiresi 4sn olarak belirlenmistir. Gerekli giic ve kumanda devresini ¢iziniz. Giig
devresinde Sigorta ve Termik Manyetik Salter(TMS) gibi koruma elemanlarma yer verilmesi
istenmektedir.
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