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ARREDAMENTO

I[stanbul‘un Ortasi:

Bogazici

Yazatlar, Istanbul’un, ozellikle de Bodgazici’nin, siireklilik-kopukluk, gegirimsizlik-
saydamlik gibi karsithklar iizerinden siirsel bir okumasini yapmayi deniyorlar.

\\¥} \\//7 ‘\,‘1' = ."‘
) e

—_— e e

Kesitler.

“Keskin kayalar iizerinde oturup
saclarini uzun uzun tarayan ve hagin
tiirkiileriyle gemicileri ¢ildwtip kayalarm
iizerine ceken giizel denizkizlar:
Siren’lerin éniinden gecerken, Argo
gemisinin kabramanlar: Siren’lere
yanasmak 6zlemiyle yanmiglar. Orpheus,
kabramanlarm ¢ldirtic bir susamslikla
siren’lerin cagrisina dogru yol aldiklarini
goriince, hemen lirini kapmus, yiikselen
musiki, Siren’lerin tiirkiisiinii yenmekle
kalmamus fakat Siren’leri bile bityiilemis.
Iste ikinci séylentiye gore Argo,
Bogaz’larin agzima varinca Orpheus
lirinin tellerini bu diinyaya ait olmayan
cildirtict bir musikiyle cingildatmis. Bu
musikiyi duyunca Bogaz’in agzi agik
kalmus, kabramanlar aska gelmis, bep bir
agizdan tiirkii soyleyerek kiireklere
dayanmuslar ve Kavaklar's gegerek
Karadeniz’e acilmislar. Bogaz'in kayalar
bu efsanede Symplegad kayalar: adini
alir. Bu olaydan sonra o kayalar

uslanmis ve artik yerine oturmuslar”.
Halikarnas Balik¢isi, 1974.

Aytanga Dener, irem M. Falay m
Istanbul’un tag1 toprag: altinsa eger,
bicim bicim kara parcalarinin denizle
icine girdigi sik1 fiki iligkidendir.
Karadeniz, Bogaz, Hali¢ ve Marmara
Denizi kiyilar1 boyunca uzanan sahiller,
sehirde insanlara yeryiiziinde bagka
hicbir yerde goriilmeyen olanaklar
sunmaktadir. Bir gemiye binip
Karadeniz’de kiyilari bulunan kuzey
tilkelerine ulasmak ya da Ege, Akdeniz
boyunca yol alip okyanusa varmak isten
bile degildir. Ustelik tam bu noktada
deniz, Asya ile Avrupa’yr ayirmug gibi
goriiniirken gercekte birbirine
baglamakta, birbirinden ¢ok farkli
cografyalari, kiiltiirleri birlestirmektedir.
Tiim bu 6zellikler tarihte de pek ¢ok
medeniyetin ilgisini cekmistir. Once Egeli
koloniler tarihi yarimada tizerinde
yerlegerek sehrin cekirdegini kurmuslar,
daha sonra da Bizans ve Osmanli
Imparatorluklari énlerine ¢ikan firsati
degerlendirerek bagkalarinin kiskanglikla
izledigi, essiz diizenler olusturmuslardir.
Birbirlerini izleyen farkli toplumsal
sistemler ve gerceklestirdikleri mekan
diizenleri, buradaki kara-su iligkisine
yeni boyutlar katmistir. Kugkusuz bugiin
de Istanbul’da cevre kimligini belirleyen
kiyilar, mekan kiltiiriine 6zgiin bir renk
kazandiran énemli bir etkendir. Yapilan
katkilarla bitiine, her giin yeni yorumlar
eklenmekte ve gerek fiziksel gerekse
diisiinsel birikim zenginlesmektedir.

Istanbul’da, 6zellikle Bogazigi’nde kara
ile suyun birlikteligi her yerde rastlanit
tiirden degildir. Bogazici’'nde deniz highir
zaman oldugu gibi kalmaz, degisip
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durur. Suyu her dakika farkli renktedir.
Mavinin cegidine griler, kirmizilar
eklenir. Bazen hizla akar, bazen de uslu
bir ¢cocuk gibi durulur. Bogaz gorkemli
ve genistir. Kiyilar ise diz degil
kivrimlidir. Tki yaka, kah uzaklagir kah
otekini yakalayacakmigcasina yakinlagir.
Karsilikli tepeler ise, en az deniz suyu
kadar hareketlidir. Yikselir, inise gecer,
sonra yeniden cikar. Sayisiz yuzu vardir.
Kimi yanindakine yonelmistir, kimi
digerinin omuzundan karsidakine bakar
durur. Vadiler, dereler, diizliikler ile
agacin ¢esidi, fistik camlari, defneler ve
erguvanlar goruntuye katilirlar.

Boylece olusan imgesel zenginlik
Bogazi¢i’ni benzersiz kilarken, burada
yasayanlara tikenmesi olanaksiz diisler
kurma ve yaratma firsati verir. Bir bagka
boyutta incelendiginde, ortadaki gecit ve
iki taraftaki kara pargasinin olusturdugu
butinligin bir dizi kargitlik igerdigi
sOylenebilir. Yer yer zitlasan 6zelliklerin
eytisimsel birlikteligi sonucu hem yerin
glicti artmakta hem de bir 6zellik
digeriyle'daha anlamli, daha kolay
farkedilir olmaktadir. Bu anlamda ilkin
siireklilik ve kopukluktan sozedilebilir.
Sureklilik bazen fizikseldir. Tepeler,
vadiler, dereler ve hatta agaglar her iki
yakada da devam edip gider. Bazen
renkler, bazen sesler benzerdir. Halbuki
bir baska yerde birden kesintiye ugrar.
Bir akarsu kenarinda yer alan dizlikteki
huzur ve rahatlik, dik, yiiksek tepelerin
verdigi kusku ve korku duygularinda
kargilik bulur. Bir mahalledeki sikisik
binalarin, kalabalik yollarin meydana
getirdigi giirtilti, kargasa, diger yanda
sakin bir korulukla sonlanir. Denize
bakan bir grup kiigtik, sirin binanin
salinig1 birdenbire yiiksek is kuleleriyle
kesilir. Ama belki de en carpici olan,
cogu kere karada icine gomuliinen
sikintilarin suyun serinliginde kaybolup
gitmesidir. Ciinki binalar, arabalar,
insanlar ile olugan karmasgik iligkiler
deniz kenarina dogru hiz kesmekte,
sesler, kokular, hareketler dinginlige
ermektedir. Diger bir deyisle, yogunluk,
biraz da olsa gevseklik kazanmaktadir.
Ote yandan, tepeler ile aralarindaki
alanlar birbirinden degisik
buyiikliklerde, dolu ve bog hacimler
olusturmaktadir. S6zkonusu hacimler
suda ve karadaki diizliiklerle bulusarak
buitiinsel goriiniime, bir karsithk boyutu
daha eklemektedir. Gerek ti¢c boyutlu
alanlar, gerekse diiz yiizeyler farkl
nitelikteki yagam diizenlerinin
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tasarlanmasi ve gerceklestirilmesi icin
gereken ortami hazirlar. Oyle ki degisik
yiksekliklerdeki dizlemlerde sehirliler
cevrelerini farkli bakis acilarindan

seyretme ve konumlarini bu duruma gore
saptama olanag bulurken, gercekte
kendileri de baskalarinca izlenebilirler ve
kurulan diizenlerde belki de dolayli pay
sahibi olurlar. Kara iizerindeki tiim
bi¢imlenmeler bir biitiin olarak
degerlendirildiginde cogunlukla
gegirimsiz ve yansitici olmayan yiizeyler
olusturmaktadirlar. Denizin saydamlig,
bu mat yuzeylerle karsitlik icindedir.
Yavas yavas i¢ine dalinan derinlikler,
bambagka diinyalarin varligi konusunda
ipuglar: verirken cam gibi parlak deniz
ylizeyi, uzerindeki yansimalarla
gorintileri cogaltir, hayal giiciinii hi¢
umulmayan noktalara surtkler. Bunun
yaninda yiikselen tepeler cevreyi

Tepelerde
ddniis anlari.
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Siluetler.

anlamlandirabilmek icin secilebilecek en
iyi yerlerdir. Tepeler, kimi kez ¢ok katl,
binalarla goge daha bir yaklasirken
sehirliler yasadiklar1 seviyenin tizerine
cikarak daha 6nce goremediklerini
farketmekte ve degisik bir algt bi¢imi
edinmektedirler. Bundan boyle daha da
uzaklar1 gorebilir ve ayirdedebilirler.
Halbuki, cok iyi bilmedikleri, kolaylikla
taniyamadiklari ama daima dislerde yer
alan bir baska yasam alani, denizin
derinliklerine dogru al¢calir ve her giin
yasanilan diizlemlerin altindaki diinyada
varolmaya devam eder.

Bogazici, irili ufakl: tepeler, vadiler
boyunca usulca akarak denize ulagan
dereler, éne dogru atilan burunlar, buna
karsilik geri cekilerek denizi karanin
icine davet eden koylar, bazen biyiikce
bir gole doénen, bazen hir¢in akan
saydam mavilikler ile burada
yasayanlara, varliklarini sirdiirmeleri ve
yaratici olabilmeleri i¢in ne gerekiyorsa
ortaya koymaktadir. Ne var ki her
zaman ayni comertlikte degildir, kiminde
de giizelligini kiskanclikla saklar ve
aniden cilginlasan sulari, sertlesen
kayalari ile insanlara tipki efsanedeki
gibi zor anlar yasatir. Bu degisiklik,
hareketlilik ile cok renklilikle olusan
ortam baglangictan bu yana
gozlemlenerek, ne oldugu ve ne olmak
istegi iizerinde diigtintilmekte, bir
anlamda yerin ruhu gorsellestirilmeye
calisilmaktadir (Norberg-Schultz, 1980).
Pek cok degisik yorum yapilmistir. Bir
zamanlar yerin ruhu saraylar, camiler,
kiliseler, kislalar, kogkler ve yalilar ile
somutlasirken, simdi bunlara yiiksek
binalar, kopriiler vb. eklenmisgtir.

Bugiin, onceki donemlerdeki mimari
mekana yonelik anlam kazanimlar:
onemli 6lciide kesintiye ugramis olmakla
birlikte, yere iligkin diisler ve
duygulanimlar sirmektedir. Yannis
Ritsos’un “Gergek sadece duydugumuz,
gordigumiiz seyler degildir, ayni
zamanda diigleyebildigimiz seylerdir,
fantastik duygulardir” (Ince, 2001) sozt
degerlendirildiginde, yagam alanlari
kurulurken yalnizca varolan nesnel ¢evre
verileri ile yetinilmeden hayal giiciinun,
diiglerin ve duygularin harekete
gecirilmesi gerektigi yontinde bir vurgtt
yapmak istedigi biciminde bir
yorumlanmalidir. Buradan baglayarak
sehri belirtilen bakis agisiyla yeniden
anlamaya caligabiliriz. Bir bagka deyisle
yerin ruhunu bir kere daha kegfetmek
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lizere yola ¢ikabilir ve sehrin simdiye
degin sozii edilmemis yonlerini
irdeleyerek yeni derinlikler ile
bulusabiliriz. Bir dizi duyusal ve ussal
imgeye dayali yeni okuma denemeleri
sehre iligkin sonsuz kurgulamalar
yapmamiza olanak taniyacaktir. Her
¢aba, bize imgelerin bir kismini
hatirlama, bir kismini unutma hatta
yeniden hatirlama firsati verecek ve
yepyeni kompozisyonlar ortaya
cikaracaktir. Ozdemir Ince, “imgeler,
nesnel gercekligin zihinsel tasarima,
duygularin bilingteki izleridir” derken,
“Imge ogesi, sdzciigiin sozliksel
anlamini, kirar, onun digina tasir, anlami
genigletir, derinlestirir, cogaltir,
s6zcugun, belirtme, gosterme ve
adlandirma yetenegine cagrigimi ekler”
diye eklemektedir. Imgede kullanilan s6z
sanatlarini ise degismece/mecaz,
benzetme/tesbih ve egretileme/istihare,
metafor olarak ifade etmektedir (Ince,
2001). Bogaz’1 ve gevresindeki sehirsel
diizeni ¢oziimleyerek tanimak igin harita,
hava fotografi, minyatiir ve fotograf gibi
gorsel belgeler kullanilabilir. Ne var ki
bunlar gercegin yalnizca bir boliimiini
yansitacaktir. Sehrin gizemi, ancak
akillarda bir dizi soru uyandiran ve yeni
merak konularina dogru iten gorsel
imgeler ile olusturduklari cagrisimlar
araciligiyla kegfedilebilir. Bu defa gorsel
olarak ele alinan degismece, benzetme ve
egretileme gibi sanatlarin yardimiyla,
sehirsel anlam arayisglar: farkli bir boyut
kazanacaktir. H. Biilent Kahraman’in De
Carteau’dan aktardig1 gibi, yansitilan
sehir mekani artik gercek degil,
metaforiktir (egretilemelerle anlatilan) ve
imgelere dayanmaktadir. Diislemden, bir
kabulden dogmustur. Kandinsky’nin
vurguladig: bicimde, bilinen tiim
mimarlik kurallarinin uygulamasiyla
olusturulmusg fakat daha sonra biitiin
hesaplar: altiist edecek bir giicle yerle bir
olmug bir kentten s6z edilmektedir
(Kahraman, 2002).

Bogaz, Istanbul’un orta yerindeki biiyiik
gecit, gercekte bir ana yoldur. Onun
sayesinde ki Istanbul bir yakas: siirekli
digerini 6zleyen ve kavusacagi giini
bekleyen iki parcadir. Kargilikli ileri, geri
salinan kiyilar her an birlesebilecek iki
elin parmaklar: gibidir. Bir araya gelme
olanag olsa, iki yaka birbirini
tamamlayarak yeniden bir biitiin
olusturabilir. Ama bir kere ayrilinmistir,
bundan boyle biri hep 6tekini hayal
edecektir. Kopriilerle yapilan birlestirme

denemeleri, bagkalarini, denizin

tzerindeki, altindaki gercek ve sanal
koprileri ilham eder. Onlarla iki yani bir
cirpida, birbirine dikip tutturmak isten
bile degildir. Cok yiizlii tepelerden
Bogaz’i seyredenlerin gozleri, gemilerin,
kayiklarin ve motorlarin degisik
amaglarla gidis gelislerine takilir.
Degisen gorunti her zaman hareketi
hatirlatir. Sevdiklerimiz sanki onlarla
birlikte gozden kaybolur gibidir. Ancak
gidenlerin yerlerine yenileri gelir. Yeni
insanlar yeni iligkiler, yepyeni fikirler
demektir. Artik Bogaz’a onlarla yeni
anlamlar eklenecektir. Bu gorkemli yol,
kendisine yakiganlari hi¢cbir zaman
reddetmeyecek, yeni giysilerini, takilarini
kusanacak ve daha yenisi gelene kadar
bekleyecektir.

Burada yasayanlar, belli bir hizla akan
zaman kavramu ile tamisacaklardir.
Hareket edenler ve onlari ¢evreleyenler
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Baglantilar.

ile belirlenen Bogaz zamani olacaktir by,
Gecidi gozleyip duranlarin akillarina pek
cok soru takilacaktir; Bogaz, gercekte biy
yerlere gidip kaybolmak i¢in mi, yoksa
varip kavugmak icin mi ya da giden ve
kalanlari birlestirmek, baglamak i¢cin mj
aract olmaktadir? Bu hareket yasamin
devamhiliginin mi1, yoksa déniistimlerinin
mi gostergesidir? Gegit, sehirdeki
hareketin kaynag: olabilir mi? Sanki
hepsi dogrudur. Bogaz yasamin akiging
hizlandirmanin yaninda ona yeni tatlar
da kazandirmaktadir. Istanbul’dan gecen
tum gezginler tasarima katilan
yaraticilardir. Onlar Bogaz’a bir siirii sey
eklerken, kendileri de bagkalasacak
yanlarina bir dolu sey alip giderler.

Diger taraftan Bogaz ve kiyilarinda,
sayisiz yatay ve diisey, biiyiik kiicuik
diizlitk gorulur. Bu duzluklere tepelerin
basindan baslayip asagiya dogru inerken
farkli yuksekliklerde rastlanir. En son
diizliik, suyun iizerindedir ve bazilar
sinirsiz gibidir. Duzluklerde sehir yagami

- stiriip gider sanki her sahnede bir bagka

oyun oynanmaktadir. Bazen tek, bazen
milyonlarca kisilik, bazen gtildiiren,
bazen aci tatlar birakan oyunlardir
bunlar. Hi¢bir zaman oyunun aynisi
oynanmayacak, hicbir zaman ayni
oyuncular rol almayacak ve hicbir
zaman ayni sahnede olunmayacaktir.
1923’te, Berlin’de, mimar Kiesler
tarafindan tasarlanan sahnede (Ttumer,
1993) oldugu gibi yalniz oyuncular degil,
arka plan da son derece hareketlidir ve
canlandirilan oykiiler tizerindeki etkisi
biiytiktiir. Sahnenin oyunda, bir oyuncu
gibi pay1 vardir, oyuncularla birlikte
hareket edebilmektedir. Bogaz’dan
gecenler, hareket eden bir ortam iginde
gerceklesen oyunlari seyrederken pek
cok sorunun yanitini da merak ederler:
Sahit olunan oyun, sehir yasamina iligkin
ipuclar1 vermekte midir? Seyredilen
oyun, seyirciler icin iyi bir yagam
deneyimi olusturabilir mi? Ya gencler,
sehirde nasil varolmaya devam
edebilecekleri konusunda birgeyler
ogrenebiliyorlar mi?

Bir baska gozle bakildiginda, Bogaz,
kara pargasinin bagrindaki bir yariktir.
Kirik yiizeyler ve aralarina sikigan
bosluklar ile belirli bir karakter kazanir.
Higbir zaman devamlilik gosteren, diiz
bir yiizeyden s6z edilemez. Tersine farkl
yonlere donerek kendilerini dinleyenlere
binbir 6ykii anlatan yiizler vardir.
Topragin i¢i disar1 dokulmisg de derdini
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doker gibidir. Aynt zamanda pegpese
dizilen yiizler ve bogluklar kendi
baslarina kiiciik evrenler olustururlar.
Bogaz’in cepleri olarak
adlandirilabilecek her bir evrenin
kendine 6zgii iklimi vardir ve farkli bir
sistemin kurulmasi icin elverigli kosullara
sahiptirler. Kendini maharetle gizleyen
bazilarina ulagsmak ¢ok da kolay
degildir. Direngli ve sabirli olmak 6diilia
hak etmek icin gereklidir. Bu durumda
hemen akla bazi sorular gelir: Ceplerdeki
sinirlari belli alanlar yasami da
sinirlayabilirler mi? Yoksa cok farkl:
yasam bicimleri i¢in bir kaynak olarak
mu degerlendirilmelidirler?

“Diinyay: verelim cocuklara hi¢ degilse
bir giinliigiine

ally pullu bir balon gibi verelim
oynasmlar

oynasmlar tirkiileyerek soyleyerek
yildizlarm arasinda”

Nazim Hikmet, Giirsel N.(akt), 2000.

Sehri anlamaya calismak bir cocuk
oyununa katilmak gibidir; eglendirir ama
ayni zamanda egitir de. Bazen ipucunu
bulmak kolay olmaz, ama hayal giicii
zorlanir. Boylelikle cocuklar
yaraticiliklarini kullanma firsati bulup
bir tek oyundan birgok oyun cikarirlar.
Istanbul’da Bogaz’in dogasi, yasayanlara
sanki bir cocuk oyunu sunar. Bu
gorkemli gecit, yerine gore, nehir, gol,
yol veya duzlitk goriiniimiine biiriiniir.
Bazen davraniglari zaman icinde degisen
glizel bir kadindir, bazen bir anne olur,
cocuklarini beslemek igin elinden gelen
ugrasi verir. Bazen de gezginlere tiirlii
sakalar yapan bir grup ¢ocuk olarak
ortaya cikar. Tim bu imgeler belleklerde
bir dizi iz birakir. Bunlardan gegip
giderken yakalanmig bir grup, tipki oyun
kartlar1 gibi her ele alinigta farkls bir
diziligle yeni bir 6ykiiniin parcalarini
olugturur. Bu da biri digerinden cikan
sayisiz metnin yazilmasi icin yeterli olur.
B Do¢.Dr. Aytanga Dener; Aras.Gor.
Irem M. Falay, ITU Mimarlik Fakiiltesi.
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