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1. Giris

Teknolojide gozlemlenen hizli gelisim hayatin her alaninda oldugu gibi egitim alaninda da etkisini giin
gegtikge daha fazla hissettirmektedir. Ozellikle son yirmi yilda teknolojik gelismelere kosut olarak
egitimde teknolojiden yararlanma ¢abalari hiz kazanmistir. Ancak bu ¢abalarin kalici olabilmesi igin
yeni teknolojilerin etkililiginin ve dgretme/dgrenme siireglerine etkisinin arastirilmasi gerekmektedir.
Ogretmenler ve dgrenciler tarafindan heyecanla karsilanan yeni teknolojilerden birisi de Artirilmis
Gergekliktir (AG). Artirllmis Gergeklik (AG), goriintii, veri ve diger igeriklerin ger¢ek diinyaya
eklenmesiyle ger¢ek ve sanal diinyanin es zamanh etkilesime girdigi bir teknoloji olarak tanimlanir
(Cetinkaya & Akgay, 2013). Masaiistii bilgisayarlardan akilli telefonlara kadar ¢ok farkl platformlarda
kullanilabilen AG uygulamalar: ii¢ boyutlu nesneler, yazi, iki boyutlu resim, video ve animasyon gibi
sanal nesnelerin es zamanh olarak ayri ayri kullammina olanak saglamaktadir (Wang, Kim, Love ve
Kang, 2013; Kiigiik, Yilmaz ve Goktas, 2014). Yapilan ¢ahsmalar, AG uygulamalari ile nesnelerin
hayata gegirilmesi, gorsellestirmelerin sunulmasi ve fiziksel gevre ile etkilesim kurulmasi yoluyla somut
varliklarin kullanilmas, yeni bir egitim egilimini ortaya ¢ikabilecegini isaret etmektedir (Billinghurst,
2002). Yakin bir gelecekte bu teknolojinin egitimin her kademesinde daha ¢ok kullanilmaya
baslanacag diisiiniilmektedir. Ancak bu teknolojinin etkililiginin arastirilmasi, dgrenen iizerindeki
etkilerinin farkh dersler kapsaminda incelenmesi gerekmektedir.

Bu projenin amaci, yabanci dil 6gretiminde AG teknolojisi kullaniminin dgrenenlerin ingilizce yazma
becerisinin gelisimine nasil katki saglayacagimi tespit etmek ve &grenenlerin AG teknolojisi
kullanimuyla ilgili algilarini aragtirmaktir. Proje kapsaminda yiiriitiilen galismada dntest-sontest kontrol-
deney gruplu deneysel desen kullaniimistir. Orta diizey dil yetkinligine sahip ortadgretim dgrencileriyle
yiiriitiilen ¢alisma kapsaminda AG kullanarak Ogrenenlerin yazma becerilerindeki gelismeler
dlgiilmiistiir. Ogrenenlerin yapilan uygulama sonrast AG kullanimi ile ilgili algilan da proje grubu
tarafindan gelistirilen bir dlgekle olgiilmiistir. Deney grubunda igerik AG teknolojisiyle, kontrol
grubunda ise ders materyalleri ile sunularak dgrencilerin ingilizce metin iiretmeleri istenecektir. Uretilen
metinler olusturulacak olan bir yazili anlatim puanlama rubrigi ile degerlendirilecek ve deney ve kontrol
gruplari arasinda fark olup olmadig: istatistiksel yontemler kullanilarak analiz edilecektir. Cahsmadan
elde edilecek bulgularin, Tiirkiye'de AG teknolojisinin egitimde kullanimi konusunda farkindaligin
arttirllmasi, yabanci dil 6grenimi siirecinde yazma becerisinin gelisimine katki saglamasi

hedeflenmektedir.
2.Rapor donemlerinde yapilan ¢aligmalar:

Veri toplama siireci i¢in bes ana adim izlenmistir:

1. Ogrenci Ihtiyaglarimin Belirlenmesi: Calisma 8ncesinde, dgrenenlerin hangi becerilerde zorluk
gektikleri belirlenmistir. Oncelikle, &grencilerin genel olarak yazma becerisine yonelik
tutumlari ve yetenekleri ile ilgili verileri toplamak i¢in aragtirmacilar tarafindan gelistirilen
Yazma Becerilerine Karsi Tutum Olgegi, her iki gruba da uygulanmistir. Olgekten elde edilen
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sonuglara bagl olarak, aragtirmacilar miidahalede ele alinacak yazma konularini belirlemeye
calismistr. Bu asamada Ogrencilerin ogretmenlerinin de gdriislerine basvurulmustur.
Arastirmacilarin  ve Ingilizce Ogretmenlerinin deneyimlerine dayanarak, yabanci dil
ogreniminde iiretken bir beceri olarak, AG teknolojisi ile olusturulacak yazma oncesi etkinlikler
kullanarak yazma siirecinde kelime, baglag se¢imi, metin tutarliligi ve bagdasiklik sorunlarinin
iyilestirilmesi amaglamigtir.
AG platform segimi: Bir AG uygulamasi segmek icin, egitim teknolojisi ve yabanci dil egitimi
alanlarinda alanyazin taramasi yapilmistir. Farkli sahneler, web siteleri, 2D ve animasyonlu 3D
karakter tiirleri, etiket, arka plan stili, yamt tiirii, zincirleme bir sistemle gecis kontrolii
kullanarak egitim igerigi ekleme firsati veren ve kodlama bilgisi gerektirmeyen bir platform
belirlenmeye ¢alisilmistir. Bu ¢alismada, hem AG uygulamasi sunan mobil cihazlarda hem de
platform iginde Artinlmis Gergeklik stiidyosu saglayan Metaverse belirtilen 6zelliklerinden
dolay: segilmistir. Metaverse, farkli sahneler ekleme ve bu sahnelerin zincirleme bir sistemle
baglanmasina firsat veren bir gesit platform igerir. Farkli tip karakterler, etiketler, arka plan
cesitleri, cevap tipleri, ve gegis kontrolleri bu platformda saglanir ve amaca gére bu sahnelere
eklenir. Dersin Artinlmig Gergeklik uygulamasi video igerik sahneleri, anket sahneleri, duvar
sahneleri, 360 dereceli fotograf sahneleri, kamera sahneleri, sozciik obekleri ve kelime
sunumlari igin Web sitesi kaynaklari, bosluk doldurma testi sahneleri, hikaye sahneleri ve Kisiler
arasi iletisim sahnelerini igerir.
Toplam, 47 sahne ve alternatif sahneler iiretilmistir. Her sahne sirasiyla birbirine baghdir ve
herhangi bir hata durumunda alternatif sahneler ile desteklenmistir. Anket sahnelerinde, sistem
gergek zamanda caligir ve giincel verilere gore istatistik saglar. Duvar sahnelerinde, biitiin
cevaplar bir havuza toplanir ve dgrenciler diger ogrencilerin cevaplarim gorebilirler. Video
icerik sahnesinde, &@renciler konu hakkinda YouTube videosu izleyebilirler. 360 dereceli
fotograf sahnesinde, 360 derece sehir goriinimii ogrencilere saglamir ve ogrenciler gitmek
istedikleri sehri segebilirler. Web sitesi kaynagi sahnesinde, bir Web site sayfasi veya bir
dokiiman portala yerlestirilir. Uygulamanin son sahnesinde, 6grencilerden metinlerinin
fotografi gekilerek portala yiiklenmesi istenir. Bu sebeple, mobil cihaz kullamilmas: gereklidir
ve mobil cihazlardaki Metaverse uygulamasi konuma dayali bir sekilde ¢alisir ve Artinlmig
Gergeklik sahneleri kisinin mobil cihazlari yonlendirmesiyle ortaya ¢ikar.

AG ile ders tasarimi: Bu adim iki farkh siireg igerir. ilk olarak, iiniteler dahil edilen konu
basliklari, etkinlikler, yazma alt becerileri, baglamsal kelimeler, baglaglar, gecis kelimeleri, dil
bilgisi agisindan incelenmistir. Bu asamaya dayanarak, meslekleri ele alan iinite 6'nin Artirilmig
Gergeklik platformuna entegre edilmesine karar verilmistir. Bu iinitenin yazma becerisi
etkinliginde 6grencilerin ikna edici bir paragraf yazmalari gerekmektedir. Artirilmis Gergeklik
teknolojisinin derse entegrasyonu igin, yazi boliimiindeki drnek metin giris, tez-antitez ve sonug
olarak 4 boliime ayrilmistir ve her bolim farkh etkinliklerle zenginlestirilmistir. Artinlmig
Gergeklik modiilii, kullanilabilirlik ve egitim agisindan en uygun olan Metaverse
uygulamasinda tasarlanmstir. Tasarlanan Artirilmis Gergeklik modiilii 47 sahneye sahiptir ve
QR kod tarayarak baslar. Baslangigtaki AG sahneleri, dgrencilerin zihinlerinde Artinlmg
Gergeklik teknolojisinin ne anlam ifade ettigini sorar ve dgrencilerin ayni sahnede yanitlarini
yazmalari istenir. Bir diger sahne srnek metnin tanitim kismi ile devam eder. Ogrenciler Grnek
metni okuduktan sonra, kendilerine mesleki isler hakkinda bir YouTube videosu sunulur ve
grenciler videoyu izledikten sonra konuyla ilgili Srnekler soran bir anket sahnesi yer alir. ikinci
boliim, tez ve antitez metninin ‘tez’ bolimiini igerir ve bu boliimdeki paragraf ilgili karakterle

sunulur. Paragrafi okuduktan sonra, tez bolimiiniin kag tane sozciik obegi igerdigi ve bunlarin

neler olduklarint sormak igin ¢oktan segmeli soru sahnesi yer alr. Ogrencilerin bir hata

yapmalari ya da cevapta yanhs bir harf yazmalari durumunda bile uygulama onlari bir 6nceki
okuma sahnesine geri yonlendirir. Tez metninin ve bu metne ait ilgili aktivitelerin farkli
sahnelerde sunulmasinin ardindan hazirlanan diger sahne dgrencilere galismak isg_edikleri yerleri
sorar ve dgrencilerin segenekleri toplam olarak bir sonraki sahnede listelenir. Ugiincii boliim,
metnin antitez paragrafi ile baslar ve paragraf tekrar uygun karakterle sahnelendirilir. Bu
boliimiin ana konusu, okuyucuda etki ve farkindalik yaratmak amaciyla olusturulmus soru
tiirleridir, fakat metin igerisindeki bu sorular sorgulanmadan Once, Ogrencilerin dikkatini
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¢ekmesi igin saydam bir AG sahnesi hazirlanip bu dogrultuda olusturulmus drnek sorular diiz
bir zeminde gériintiilenmek iizere kodlanmustir. Bir sonraki sahne ise, metin igerisindeki bu tip
sorulari farkh aktivitelerle sorgulamaktadir. Ugiincii boliimiin son kisminda ise, dgrencilere
caligmak istedikleri farkli sehir opsiyonlart sunulmus olup dgrencilerden birini segmeleri istenir
ve telefonlarini hareket ettirerek ii¢ boyutlu fotograf sayesinde sectikleri sehri farkl agilardan
gorebilme imkam saglanir.. Sonug kismi ise metnin ana fikri sorusu ile sunulup égrencilerin
cevaplari istenir. Bir sonra ki gériintiide, ‘bunu Ggren’ bsliimiinii (‘preparatory it' konusunu)
sunar ve konu bir hikaye igerisinde dreklerle grencilere sunulur. Hikayeye gére, dgrencilerin
bosluk doldurma sorularm uygun baglaglar ve gegis kelimeleriyle doldurmasi beklenir. Bu
asamada, Ogrencilere konuyla ilgili kelimelerin, baglaglarin kategorize edildigi ve ornek
climlelerle desteklendigi Google Dokiimanlar iizerinden hazirlanmus liste sunulur, boylece liste
Ogrencilere paragraflarini yazarken yardim edecektir. En son sahnede ise, dgrencilerden
vazdiklar paragrafin fotograflarimi gekerek sisteme yiiklemeleri istenmektedir.

Uyvgulama: AG platform tasarimi sonrasi, yazma dersi iki farkli grupta (deney ve kontrol)
arastirmacilar tarafindan yiiriitiildii. Deney grubunda Metaverse kullanilirken kontrol grubunda
ayni bilgiler ogrencilere artirilmis gerceklik uygulamasi kullanmaksizin verildi. Deney
grubunda dersin ilk 10 dakikasi dersin konusu dgrencilere tamtildi ve Artirllmis Gergeklik
platformu ile ilgili agiklama yapildi. Daha sonra QR kodlar ogrencilere dagitilarak
ogrencilerden bu kodlart mobil cihazlan ile taramalari istendi. Tiim 6grenciler, 2D ve 3D
karakterler, resimler, farkl tiirden imitasyonlar dahil olmak iizere 47 sahne deneyimledi. ilk
olarak, giris, tez-antitez ve sonu¢ olarak 4 bolime ayrilmis drnek metni okudular. ilgili
YouTube videolarini izlediler, etkileyici bir sekilde sdylenen sorularin, ‘preparatory it’ ile
kurulmus ciimlelerin 6rnegini gordiiler ve Orek metinle ilgili sorulari cevapladilar.
Ancak &grenci istek ve ihtiyaglarini gérmek igin bazi ek sorular da soruldu. Birinci béliimiin
sonug¢ kisminda, ‘preparatory it” kullanimina iligkin kurallar ve etki yaratmak amaciyla sorulan
sorular belirtilmigtir. Ardindan &grencilere yazma konusu ile ilgili ve gegis kelimeleri,
baglamsal kelimeler, baglaglar, ifadeler ve dilbilgisi yapisini igeren drnek bir Sykii sunuldu.
Sonrasinda Ggrencilere kelime ve s6z Sbeklerinin tanimlar ile ornek ciimleleri liste halinde
gorme imkam saglamak igin bir Google Dokiimanlar kullanilarak bir kelime listesi sunulmustur.
Artinlmis  Gergeklik deneyinin sonunda Sgrencilerden Artirilmig Gergeklik teknolojisi
tarafindan saglanan materyaller, simiilasyonlar ve kullanimlarin yardimiyla bir metin iiretmeleri
istendi. Ogrenciler metinlerini yazarken, kendilerine verilen listeden yardim almistir. Kontrol
grubunda Artinllmig Gergeklik teknolojisinin entegrasyonu olmadan ayni materyal ve etkinlikler
kullanilarak ayni yazma konusu &grencilere sunulmus ve 6grencilerden aymi konuda metin
iiretmeleri istenmigtir.
Calismanin sonunda, tiim 6@renciler tarafindan tiretilen metinler toplanmis ve arastirmacilar her
iki grup Ogrencilerin yazma becerisini arttirmak igin Artinlmig Gergeklik teknolojisinin
kullanma etkinligi agisindan birbirleriyle karsilagtiriimistir.

Ogrencilerin Algisim Belirleme: Artirilmis Gergeklik materyallerinin uygulanmasindan ve
paragraflarin yazilmasindan sonra, Artirllmig Gergeklik teknolojisinin kullammuna gore AG
Sistemini Kullanmaya iliskin Algi Olgegi adli ikinci anket gelistirilmistir. Olgek yalmizca
Google Anketler kullanilarak deney grubuna uygulandi ve Artirilmis Gergeklik uygulamalarinin
ingilizce bir metin iiretme siirecinde kullanimini belirlemek igin veriler analiz edildi.

Veri Analizi:

Yazma Becerilerine karst Tutum Olgegi anketi ile AG Sistemi Kullanimina karsi Algi
Olgegi anketinden elde edilen veriler betimsel olarak analiz edilmistir. Her maddenin
minimum, maksimum, ortalama ve standart sapma degerlerini hesaplamak i¢in SPSS
kullanilmistir. Yazma becerilerine kargi tutum agisindan deney ve kontrol gruplar arasmdg fa{k
olup olmadigini tespit i¢in Man-Whitney U testi kullamilmistir. Gruplar arasinda 6gre{1Cfl§rln
iirettigi metinlerdeki farkliliklar: test etmek i¢in paragraflar aragtirmacilar tarafindan gelistirilen

rubrik kullanilarak puanlanmistir.



Rubrik, &grencilerin yazma performansini ii¢ temel bilesene gore analiz etmek igin
tasarlanmigtir: 1) Anlam biitiinliigii ve tutarhlik, 2) Sozciiksel beceri, 3) Dil bilgisi. Bu iig
bilegen farkli Slgiitler icermektedir. Degerlendirme tablosundaki her bir dlgiit dort farkl puan
degerine sahiptir (4 - 1: miikemmel, giiglii, orta, gelistirmeli). Her 6lgiit i¢in en yiiksek puan
degeri verilmesi halinde, birinci bilesenden alinabilecek maksimum puan 12, ikinci bilesenden
12 ve son bilesenden alinabilecek maksimum puan 8'dir. Toplamda alinabilecek en yiiksek puan
ise 32°dir. Ancak, her dlgiitten en diisiik puan degerlerinin alinmasi durumunda, toplamda en
diisiik puan 8dir.

3.Sonug:

3.1 Yazma Becerilerine Karst Tutum Ol¢egi

Ogrencilerin yazma becerilerine yonelik tutumlarini Slgen Slgek hem kontrol hem de deney grubuna
uygulanmistir. Ankete toplam 49 5grenci katilmistir. Yapilan analiz sonucunda gruplar arasinda anlami
bir fark bulunamamstir (Tablo 1).

Tablo 1. Ogrencilerin Yazma Becerilerine Kargi Tutumlari

Gruplar N X SS F P

Kontrol 24 2.68 .519 238 .973

Deney 25 2.67 .378

Anketin ilk yedi maddesi, 6grencilerin Ingilizce metin yazmaktan keyif alip almadiklar1 veya Ingilizce
metin yazarken stresli olup olmadiklari ile ilgilidir. Tablo 1'de goriildiigii gibi, yazma becerilerine
yonelik tutum sonuglar gruplara gére karsilastirildiginda, kontrol grubunun ortalamas: 2.68, deney
grubunun ortalamasi ise 2.67'dir. Analiz sonucunda, iki grup arasinda onemli bir fark olmadig
goriilmiistiir (p> 0,005).

Tablo 2. ingilizce Metin Uretmede Giigliik Cekilen Alanlar

Madde Ortalama
S8. Verilen bir konu hakkinda fikirlerimi diizenleyebilirim. 3,16
S9. Anafikir ciimlesini nasil yazacagimi biliyorum. 2,51
S10. Anafikri destekleyen kontrol fikri ciimlelerini nasil yazacagimi biliyorum. 2,84
S11. Planlama sirasinda fikirlerimi diizenleyebilirim. 3,10

S12. Bir paragrafta nemli noktalari ifade ederken uygun kelimeleri segip kullanabilirim. 3,20

S13. Fikirlerimi diizenlerken dogru baglayicilari/gegis kelimelerini secip kullanabilirim. 2,84
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Tablo 2'de goriildiigii gibi, 6grenciler en ¢ok fikirlerini diizenlemede, anafikir ciimlesi yazmada ve dogru
baglayicilar kullanmada giigliik gekmektedir. Bunun yan sira, fikirlerini diizenleme, planlama ve dogru
sekilde ifade etmede yer yer sorun yasamaktadirlar.

3.2 Yazma Becerisi Performanst

Ogrencilerin arastirma sirasinda AG-tabanli materyaller tarafindan desteklenen yazma performansi,
Yazma Becerisi Degerlendirme Rubrigine gore analiz edilmistir (bkz. Ek 3). Her iki grubun direttikleri
metinlerden aldiklari yazma becerisi puanlari ikinci arastirma sorusuna cevap vermek i¢in analiz
edilmistir. Yazma Becerisi Degerlendirme Rubriginden de anlasilacag iizere degerlendirmedeki temel
Slgiit tutarhihk ve uyum, kelime dagarcigi ve dilbilgisel dogruluktur.

Tablo 3. Ogrencilerin ingilizce Yazma Performans:

Bilesenler Grup Ortalama P

Anafikir ciimlesi Kontrol (N=24) 2,63 ,002
Deney (N=25) 3,24

Destekleyici Ciimle Kontrol (N=24) 2.1 ,002
Deney (N=25) 34

ifadelerin Diizeni Kontrol (N=24) 2.92 ,228
Deney (N=25) 3,24

Sozeiik Obegi Kullanimi Kontrol (N=24) 2,79 065
Deney (N=25) 3,24

Baglamsal Sézciik Kullanimi | Kontrol (N=24) 3,04 ,000
Deney (N=25) 3.8

Gegis Sozciikleri / Baglaglar | Kontrol (N=24) 2,96 ,080
Deney (N=25) 34

Dilbilgisi Yapisi Kontrol (N=24) 2,67 ,003
Deney (N=25) 3,36

Dilbilgisel Dogruluk Kontrol (N=24) 2,75 011
Deney (N=25) 3.36




Toplam Yazma Becerisi Kontrol (N=24) 22,46 ,000

Deney (N=25) 27,04

Levene testi sonuglan, dgrencilerin yazma becerisi performansinda gruplar arasinda anlamli bir fark
vardir. Kimi alt yazma becerilerinde de (Tablo 3) gruplar arasinda deney grubu lehine fark bulunmustur.
Fark bulunan alt beceriler sirasiyla anafikir ciimlesi yazma (p=0.002), destekleyici ciimle yazma
(p=0.002), baglamsal sézciik kullamimi (p=0.000) ve dilbilgisi (p=0.003).

Betimleyici istatistikler, deney grubundaki dgrencilerin baglamsal kelime kullaniminda daha basarili
oldugunu gdstermistir. Istatistikler, baglamsal kelime kullaniminda deney grubunun (3,8) ortalamasinin,
kontrol grubunun ortalamasindan (3,04) daha yiiksek oldugunu gostermistir.

iki grup arasinda dilbilgisel gesitlilik agisindan anlamli bir fark vardir (p <0.005). Degerlendirmelerde,
deney grubundaki 6grencilerin farkli yapilari daha dogru kullanirken kontrol grubundaki &grencilerin
kullandig1 yapilarin daha basit ciimle yapilari ile sinirly kaldig gézlenmistir. Ancak buna ragmen, iki
grup arasinda dilbilgisel dogruluk agisindan dnemli bir fark bulunmamistir.

Yazma becerisi performansi sonuglarma gére (Tablo 2), deney grubunda AR tabanli materyaller
kullaniimasinin yazma performansi iizerinde anlaml bir etkisinin oldugunu ve deney grubunun yazma
becerisi performansinin toplamda daha yiiksek oldugunu gostermistir.

3.3 Ogrencilerin AG Sistemi Kullanimuna Yénelik Tutumlar:

AG uygulamas: sonrasi dgrencilerin Ingilizce yazma etkinliklerinde Artinlmis Gergeklik (AG)
sistemlerini kullanmaya iligkin tutumlarini dlgmek igin deney grubuna AG Sistemi Kullanimina Yénelik
Tutum Olgegi uygulanmistir. Elde edilen veriler Sekil 4°te gosterilmistir.

10. Artunlmig Gergerlix teknclojisinin kulla remi ingilzce
metin yazmak igin iigimi artteds,
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9. Artiniong Gergakhk teknolo)isinem kullamm Ingiizce
MeTIn yazmak igin motvasyonumu arttirds.
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8. Artnlmug Gergekli toknolojisinin yardimeyla,
fiirlerimi organize ederken dogru baglag/gesiy
kelimelerni segebildin ve kullanabildim,

B

7. Artinloug Gergeklik teknolojisinin yardimiyla, anlamiy
bir metin olugturabildim,

b

6. Artninug Gergeklix teknolojisinin yardsmiyla,
paragrafta uygun kelimeleri segebildim ve
kullanabilcim,

d

S. Artinlorug Gergaklik teknolojisinin yardimayls,
plnlama yaparken fikielerimi etiili bir yekide

duzenleyebildin,
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4. Arunioug Gergeklik teknolo)iinin yardimeyls, her
Paragrat gin yonlendirici fiirler agkga farmule
edebildim.

3. Arunimeg Gergokhik teknolojinin yardimiyla, anafice
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2. Arvnlig Gergekik teknolojizini 2orlanmadan
kullanabilcm.
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3. Artinlaug Gergekik teknolojsiniyarma
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Sekil 4. Ogrencilerin Artirlmis Gergeklik Sistemi ve Artirilmis Gergeklik Tabanl
Materyal Kullanimi ile ilgili Algsi




Ik iki soru grencilerin AG teknolojisi kullanmaya yonelik tutumlarini belirlemeyi amaglamaktadr.
Sekil 4'te goriildiugii gibi, 6grenciler AG teknolojisini zorluk ¢ekmeden kullanabilmis ve bundan keyif
almislardir. Ote yandan, diger yedi madde, 6grencilerin yazma becerilerini gelistirmek i¢in AG tabanl
materyal kullaniminin yararlarini arastirmak amaghdir. Son yedi sorunun ortalamalarina bakildiginda,
Ggrencilerin anafikir ciimlelerini AG kullanimi ile daha kolay yazabildiklerini, anafikir ciimlelerini
destekleyici ciimlelerle kuvvetlendirebildiklerini ve uygun baglag ve gecis sozciiklerini segebildiklerini
gostermektedir. Ayrica, AG teknolojisi 6grencilerin ngilizce metin yazmaya ynelik motivasyonunu da
artirmistir. Sonug olarak, 6grenciler AG sisteminin yardimi ile fikirlerini diizenleyerek anlamli bir
metin olusturabilmisle ve bu deneyimden zevk almiglardir.

Elde edilen bulgulardan, iki ana sonug gikarmak miimkiindiir. Birincisi. ogrenciler Ingilizce yazma
becerilerini gelistirme konusunda gesitli giicliikler cekmekte ve dolayisiyla yazma becerisi gerektiren
okul etkinliklerinde/derslerinde giidiilenme ihtiyaci duymaktalar. Ancak dgrencileri yazma becerisini
gelistirmede motive etmek igin teknolojiden yararlanmak sadece motivasyonlarini degil, yazma
dersindeki basarilarini da olumlu yénde etkilemektedir. Deney grubunda elde edilen bulgular, AG
teknolojisi kullaniminin Sgrencilerin yazma etkinliklerine yonelik motivasyonlarini yiikselttigini
gostermistir. Artirlmis Gergeklik tabanh derslerde yazma etkinliklerine daha fazla ilgi duymus,
etkinliklere tiim dgrenciler aktif olarak katilmistir. Bu da grencilerin yazma etkinliklerine olan ilgilerini
ve performanslarini arttirmistir.

Mevcut aragtirma bulgularindan dgrencilerin yazma becerilerini gelistirmek i¢in Artirilmis Gergeklik
teknolojisi kullanmanin ingilizce 6gretmenleri tarafindan benimsenebilecegi sonucuna varilabilir; yani,
Artirllmis Gergeklik tabanli yazi materyalleri ¢esitli konulara gore Ogrencilere sunulabilir. Ayrica,
Artirllmig Gergeklik teknolojisi, grencilerin Ingilizce metin yazma yOniindeki motivasyonunu ve
yazma becerilerini gelistirmek i¢in ilgilerini de arttirryor. Sonug olarak bu aragtirma, egitimcilere ve
Artirilmig Gergeklik tabanl yazma materyalleri tasarlamak isteyen, Ogrencileri yazma siirecini gesitli
ortamlarda kesfetmeye tesvik etmek ve dgrencilerin yazma becerilerini gelistirmek igin Artirilmis
Gergeklik teknolojisini derslere entegre etmek isteyen teknoloji aragtirmacilarina bir referans olabilir.
Artirllmis Gergeklik teknolojisinin yazma becerileri iizerindeki etkisine daha genis bir bakis agisi
getirmek icin, farkli yazma konularinda ve diger metin tiirlerinde daha farkls arastirmalar yapilabilir.
Bu, g¢alismanin gegerliligini arttiracakur. Ikincisi, benzer bir ¢alismanin daha farkh bir seviyedeki
grenci grubuna yapilmasi verimli sonuglar doguracaktir. Ayrica, agik kaynak kodlu yazilimlarin daha
fazla kullamilmasi kullamlabilirligi arttirmaya ve yazi yazmaya olan istekliligi degistirmeye yardime:
olabilir. Son olarak, gelecekteki galismalarin daha fazla katihmer ile ve farkls tiir okullarda yapilmasi
kesinlikle tavsiye edilmektedir.

4.Ciktilar:
Yapilan ¢aliyma Agustos ay: igerisinde Computer Assisted Language Learning adli dergide
yaymnlanmak iizere gonderilmis olup ¢alisma hakem degerlendirme asamasindadur.

4.Proje ile ilgili harcama kalemleri hakkinda ayrnintil bilgi:

Proje boyunca yapilmig harcamalar anketler igin fotokopi kirtasiye giderleri, Artirilmis
Gergeklik Teknolojisi hizmetinin satin alinmas. proje ekibinin ulasim masraflarinin
saglanmasi, Tiibitak BIDEB adresine kargolanmig evraklar ve yabanei dil yazma becerileri
i¢in satin alinmig kaynak kitaplardir. Teknoloji alim hizmeti igin 550, kirtasiye ve ciltleme
giderleri i¢in 467.7, ulagim giderleri icin 800 ve Tiibitak BIDEB adresine gonderilmis kargo
masrafi igin 24.38 lira harcanmustir. Toplam tutar 1842.08 # lirasidur.
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