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ART DECO AKIMI CEPHE TiPOLOJILERINE BAGLI OLARAK GELISTIRILEN
BIR UZMAN SISTEM MODELI

OZET

|
|
Giris bélimunde, mimarlik alaninda bilgisayarin ginumuizdeki ve gelmesi beklenen
konumu ile mimariye getirdikleri ve mimarlikta bilgisayar kullanimindan so6z
edilmektedir.
ikinci bolimde, genel yapisi ile tasanim, mimari tasanm ve kriterleri ile mimari
I
I
|

tasanm sidrecinden bahsedilmekte ve bilgisayar destekli tasanm modelleri
Ozetlenmeye caligiimaktadir.

Uglincii bélimde, dederlendirme ile mimari dederlendirme &zetlenerek &zellikle
mimari  cephelerin  degerlendirmesinde kullanilan yéntemler ile mimari
dederlendirmede bilgisayar konular vurgulanmaktadir.

Bigimlerin degerlendirmesi ve ¢zellikle bicimlerin estetik analizlerini yaparak estetik
degerlendirme icin formul gelistiren G.D.Birkhoff'un estetikle ilgili gorislerinin
yanisira, mimari degerlendirmede bilgisayarin degerlendirmeye kazandirdiklar bu
b&lumun énemli konu bagliklaridir.

Dordincl bélimde, bilgisayar uygulamalan ve programlama dilleri ile yapay zeka
alanlar anlatimaktadir. Yapay Zeka alanlarindan ozellikle uzman sistemler
Uzerinde durulan bu bélimde, tez kapsaminda, uzman sistem tabani olarak
geligtirilen alt programin olugsum evreleri siralanmaktadir.

Bu bo6limde ayrica uzman sistemlerin basarilarindan séz edilirken, kisaca tani,
karar alma vb. gibi konularda, basta ¢ok az enformatize olan islere anlamli
sonuglarla yaklasilmasi olgusundan da bahsedilerek, bilgisayar destekli tasarim
Sistemleri, temel veriler ve bir model arasindaki iligkileri ile gelistirilen gesitli uzman
sistemler ve bunlarin degisik uygulama alanlarindan s6z edilmektedir.

Uzman sistem olusturulurken ¢ asamanin gerceklestirimesinin gerekliligi ve bir
uzman sistemin, model olusumunda bilgisayar destekli tasarim ve temel bilgiler ile
olusturdugu organizasyon bahsedilen diger konulardir,

sistemlerin, g¢ok degisik uygulama alanlarinda biraraya geldikleri ve uygulama J_
alanlarinin cesitli asamalan ile bu sistemlerin yoneldikleri problem alanlari da

|
llk uzman sistem cgalismalarindan glnUmiize kadar gelistirlen cesitli uzman |
kisaca 6zetlenmeye caligiimistir.

Besinci bélimde, uzman tabani olarak gelistirilen alt programda, pilot olarak segilen
bolgedeki Art Déco Akimi ve AutoCAD paket programi altinda, uzman system I
tabani olarak gelistirilen alt program tanitiimaktadir. |

Oncelikle Art Déco akiminin tanitildigi bu bélimde, o6zellikle 1910 ve 1940 1
yillarinda, Ulkemizde etkili olan Art Déco akimina ait az katli binalarin pilot bolge |
olarak secilen Ferikdy, Kurtulug, Bomonti ve Duatepe semtlerinde gértlen cephe |
karakteristiklerinin, bir uzman sistemin tabani olarak geligtirilen alt programin




olusturuimasinda nasil kullanildigindan bahsedilmektedir. Ayrica gelistirilen alt
programda, Istanbul'da genel olarak kargilagtigimizda akim hakkinda fikir verici en
belirgin cepheler segilerek, programda bunlar kullaniimigtir.

Yine Art Déco akimina ait cephe tipoloji elemanlarinin ayri ayri incelendigi bolimde,
mevcut Orneklerin fotograflan veriimekte, bu elemanlarin olusturdugu birliktelik
algoritmalari ile gelistirilen alt program icin gerekli dosyalar ve bu dosyalar arasi
iligkiler ele alinmistir.

Alt programin gergeklestiriimesinde izlenen adimlar da ayrica tablo seklinde
sunularak, programin ulagsmasi dustnilen seviye gésteriimeye calisiimistir.

Altinci bélimde de, sonuglar Uzerinde ve ozellikle mimari algilamayi hizlandiran
modeller ile yapiya iliskin butin tipolojik Ozelliklerin yansitildigi tanim modeli
temeline dayanan bir modelin esas hedef oldugu Gzerinde durulmaktadir.




THE MODEL OF EXPERT SYSTEM DEPENDENT ON THE FRONT
TYPOLOGIES OF ART DECO FLOW

SUMMARY

Introduction part of the work consists of current and future roles of computers in the
field of architecture and utilization of computers in architecture.

criteria, process of architectural design and models of computer-aided design.

Third chapter emphasizes the use of computers on architectural evaluation
especially with a concentration on methods of architectural evaluation of facades
with a synopsis of evaluation / architectural evaluation.

Significant sub-topics in this chapter are evaluation of forms and especially G.D.
Birkhoff's views on aesthetics-who formulated aesthetic evaluation criteria by
aesthetic analysis of forms. )

Fourth chapter concentrates on computer applications, programming languages
and artificial intelligence topics. This chapter that especially looks at expert systems
of artificial intelligence also lists program formation phases that was developed as
expert system.

Also mentioned in this chapter are successes of expert systems, areas of diagnosis
and decision-making which requires a process of approach with meaningful resuilts;
various expert systems that are products of interrelations among expert systems,
Computer Aided Design Systems, basic data and a model; and their numerous
application fields.

Other topics are necessity of three phases in the formation of expert system and
organization between computer aided design and basic data that is caused by
expert system in model formation. Also summarized in this chapter are problem
areas of expert systems, their various application fields and their phases from early

Second chapter summarizes design in general terms, architectural design and
|
studies of expert systems to today. |

Fifth chapter introduces the expert system program developed under AutoCAD
package program, and Art Deco movement in selected pilot area.

between 1910-1940 in our country - with concentration to low-rise pilot area namely
selected districts of Ferikoy, Kurtulus, Bomonti and Duatepe, their facade features
and the utilization of Istanbul’'s characteristic building facades that are
representative of the movement and their use towards the formation of expert
system program.

|
This chapter, firstly introducing Art Deco movement - which is especially effective

Also in this chapter are analysis of Art Deco facade typological elements, |
photographs of existing examples, group algorithms and required files for program !
with relations among files.

In this dissertation, computers are introduced as a tool with presentation capability
based on algorithm, with speed in production of new alternatives, convenience in




visual presentation, high capacity data storage, and with quick progress ability of
design. It is predicted that computers that are now utilized as presentation tools
that only put together entered symbols due to technical conditions; shall take active
role in computer aided design models with the use of advancing technology and
high-capacity computers.

Other than these, this chapter states that computers - that can handle self
presentation based on rules introduced by artificial intelligence - shall lower the role
of man-power in design process.

Steps in the realization of expert system are also presented as table to define
desired level of program.

Sixth chapter emphasizes conclusions, models that accelerate architectural
perception and a model based on a descriptive model that reflects entire
typological features of buildings.

Xl




BOLUM 1

GIRiS

niceliksel hem de niteliksel olarak gesitlenmekte ve zenginlesmektedir.

Bilimin bugline kadar pek deginmedigi, ancak yeni yeni farkina vararak aciklamaya
ve saydamlagtirmaya calistigi, 6gretilebilirligini kabul ettigi, ve bir Grine dogru
yonelen karmasgik, dlstnce agirlkl islemler dizisi olarak adlandirilan tasanm;
tasarimciya, estetik algilama, ortak dil, bigim grameri olusturma ve bigimlendirme

gibi yeni yaklasimlar dogurmaktadir.

Tasarim sureci yaklagimlari, her tasarimeinin kendisine 6zgl bir yol takip edebilir.
Tasarlama stirecinin rasyonellestirimesi ve sistemlestiriimesi yéniinde yapilan tim
kuramsal ¢alismalar, giinimizde sistematik tasarlama yontemlerinin gelismesine

ve bu yontemlerin daha saglam temellere oturmasini saglamaktadir.

|
|
Her gecen giin blylyen mimarlk alaninin boyutlan ve tarihsel gelisimi, hem
\
|
|
Mimari tasarim g¢aligmalar sirasinda mimar, yeni bir tasarima baglarken aradig
sonuca ulasmak igin, sirdtrdigl calisma biciminde, siniflayici yani tipolojik, ya da
sinama-yanilma yolu gibi ¢esitli ydntemler kullanir. Burada arastinlan bilgi ortamini |
tanitan veya varilabilecek ug¢ noktalarn tasarimciya &nceden goésterebilecek ara
elemanlar, tasanm sireci iginde kuskusuz tasanmciya oldukga blyik destek |
saglar. Bu ara elemanlar, tasarimi hizlandiracag: gibi, yaraticiligi engelleyebilen |

bigim sorunlarinin ele alinmasinda da oldukga yardimci olur.

GUnumizde tasarim  verilerinin  kavramsal dizeyden, goérsel dlzeye
dontgtirdlmesinde  yararlanilan  bilgisayarlar, grafik cizimler, ¢6zimleme
diyagramlari, tanitim gizimleri ve 6zellikle diistincenin gérintiye dénastirilmesinde
¢izim ve anlatim UstnlUkleri ile yavag yavas tasarim slrecinin vazgegilemez bir |
parcasi olmaya baglamiglardir. Bilgisayarlar, tasarim ¢aligsmalarinda, mimari
elemanlar arasindaki iligskileri vermeye yoénelen tipolojik c¢izimleri, tasarm

onceliklerini gorsel alanda acgiklamaya calisan algoritmalari ve etkin tasarim
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alternatiflerini, gorsel olarak olusturup tasanm surecinde karar asamasina geciste
kolaylik saglamaktadir. Mimarlik dili kurallarini esas alarak tasarnm drunune cabuk
ve az hata ile ulagiimasinda bilgisayarlarin, tasarim sirecinde izlenecek yéntem'e

girdi olusturdugu da bir gergektir.

Ulkemizde bilgisayarlarin, yeni yeni geleneksel ¢izim araclarinin yerini aldigi ve
bilgisayar destekli tasarrm kavraminin hentz guncellik kazandigi dasundltrse,
bilgisayar kullaniminin hizla artig gorilebilir. Buna ragmen halen tasarim
surecinde bilgisayarlarin aktif olarak kullaniimadigi, oldukga genis bir kitlenin halen
bilgisayarlarn sadece kagit, kalem gibi ¢izim ya da sunum araglari olarak gérmesi
oldukca dikkat gekicidir. Bilgisayan kigumseyen boyle bir kitlenin unutmamasi
gereken, gerekli bilgiler verildikten sonra istenen sonuglarin elde edilmesinin
bilgisayarlar aracilidi ile oldukga kolay oldugudur. Glinumuzde artik bilgisayarlar
yardimiyla ozellikle mimari tasarimda gerek cézium dretiimesinde gerekse uretilmis
¢ozUmlerin algilanmasi ve degerlendiriimesinde, &rnegdin bir yapinin bilgisayara
tanitiimasinda, bilgilerin simgelerle ifade edildigi kavramsal modeller gelistiriimistir.
Ulkemizde hizla artan bilgisayar destekli mimari tasarim yéntemleri Gzerindeki
kuramsal calismalara paralel olarak, Yapay Zeka ve Uzman Sistem alanlarindaki
caligmalarda diger bir yandan gelistiriimeye caligilan bilgisayar destekli tasarim
alanlaridir. Ozellikle mimarlik alaninda gergeklestirilen, mimarin sahip olmasi gerekli
uzmanlhk bilgilerini iceren bir bilgi dagarcigina bagl olarak mimari algilama ve
degerlendirme streclerini de icine alan, bir yerde tasarim slrecinin similasyonunu
yapan ve surece hiz kazandiran “Bilgi Tabanli Tasarim Sistemleri (Knowledge
Based Design System)” de, yapilan arastirma ve tez caligmalari ile strekli ileri adim

atmaktadir.

Yapay Zeka alaninda ydritilen Uzman sistem c¢aligmalar, sistemin
gergeklestiriimesi icin, incelenecek konunun uzmani olan ve bu konuda detayl
bilgiye sahip bir kisi ile konunun bilgisayara aktariimasinda programcilik ve Yapay
karsilikli iletisimi ile gerceklestirilecek bir uzman sistemin, mimarlk gibi oldukca
genis bir alanda gergeklesmesi, saglikli bir sonug igin oldukga uzun bir slreg
dogurabilir. Iste bu ylizden cogu bilgisayar destekli tasarimcinin da kabul ettigi gibi

surecin kisalmasi ve sonug Uriintin daha olgun olmasi icin, konunun uzmaninin az

da olsa bilgisayar ve programlama ile iligkisinin bulunmasi gerekmektedir.




1.1. ARASTIRMANIN AMACI

Mimari algilama ve degerlendirme algoritmasina bagh olarak tasarima yénelik
gergeklestirilen caligmada, pilot olarak secilen bir mimari akima ait cephelerin,
geometrik ve tipolojik analizi yapilarak, belirlenen tipolojiye bagl karakteristikleri
belirleyen ve tasarim slrecini parametrik tasanm slrecine dénistiren Bilgi Tabanli
Tasanm Sistemlerine ve Yapay Zeka alanlarina taban olusturacak bir uzman

sistem modeli geligtirilmeye calisiimistir.

Geligtirilen uzman sistem modeli 6ncelikle egitim alaninda kullanimak (izere,
secgilen bir mimari akimin tanitilmasina yénelik hazirlanmistir.  Kullanici da
dolayisiyla ilk olarak mimarlik égrencileri olarak disuntlmis ve bilgisayar ortami
olarak da, mimarlik &grencilerinin yaygin olarak kullandiklari bir paket program
secilmistir.

1.2. ARASTIRMA YONTEMI

Calismada, konunun uzmani ve programci arasindaki iletisim surecinin uzunlugu
gozonUne alinarak, uzman sistem modelinin gelistirildigi ortam, programlama dili ve
dosyalar arasindaki iliskiler dahil olmak (zere, en ince ayrintisina kadar
incelenerek, programci kadar olmasa da, ortam hakkinda bir uzman sistem modeli
geligtirecek kadar bilgiye sahip olunmus ve higbir bilgisayar programcisina
danigiimaksizin segilen ortamin agik sisteminden yararlanilarak yapilan ilave ve

degisiklikler ile model gergeklestirilmistir.

Gelistirilen uzman sistem modeli, yapisi itibari ile her tiirlii degisiklik ve ilaveye acik
olarak olusturulmustur. Ayrica bir baska amag iginde kullanilabilecek sekilde
orgutlenen uzman sistem modeli basliklan, kullanicinin istekleri dogrultusunda

degistirilip farkli sekillerde de kullanilabilir.

Ozellikle bir Uzman sistem tabani olarak gelistirilen modelin, gelisen teknoloji ve
programlama dilleri araciigi ile daha da ilerlemesi hatta dlslnebilen ve
degerlendirebilen bir sistem olarak karsimiza gikmasi zaman alsa da kuskusuz

mumkunddr.

1.3. ARASTIRMA KAPSAMI

Tez kapsaminda, Tulrkiye’nin pek ¢ok yerinde karsilastigimiz Art Déco akimina ait

| az kath yapilarin, istanbul’un Ferikdy, Kurtulus, Bomonti ve Duatepe semtlerinde

~
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bulunanlarinin cephe karakteristikleri incelenmistir. Bu cepheler igersinde akimin
karakteristik &zelliklerini tasiyan cepheler ve bunlarin belirgin cephe elemanlarn

kullaniimistir.

Cephe sistemleri ele alinirken, ana cephe aksina gore simetriklik ya da asimetriklik
seklinde iki gruba ayrilan cepheler, yapilarin kat adetleri ile birlikte yeni bir siniflama
olugturmusglardir. Yapilar icersinde karsilasilan az kath Cumbali ve Kdse yapilar
¢ok sik karsilasimadigi ve akimin belirgin 6zelliklerinin gogunu Uzerlerinde

tagimadiklar igin kapsam disinda birakilmiglardir.

Cephe elemanlari olarak da pek cok benzer ya da farkli 6zellik gésteren eleman ile
karsilasilmis fakat vyine bunlar igcinden de akimin temel karakteristigini

yansitabilecek olan cephe elemanlari segilmistir.

Arastirma bir mimari akim Uzerinde gergeklestirildigi icin gelistirilen uzman sistem
modeli'nin de bu disipline yakin meslek gruplarinin tercih edebilecegdi duslincesiyle,
bilgisayar ortami olarak, bu disiplinler tarafindan yaygin kullanimda olan
programlama dilleri (Turbo PASCAL, AutoLISP ve Dialog Control Language) ya da
acik programlama yapisina sahip paket programlar (AutoCAD R14, AutoCAD MAP

2.0) secilmistir.




BOLUM 2

TASARIM

2.1. TIPOLOJi VE TASARIM

En genel anlamda tipoloji, “olgular arasinda belirli ve limitli iliskiler kurarak bir
incelemeye yardimci olmak amaciyla tip denilen gruplama sistemi” olarak
tarimlanabilmektedir. [1]

“Tip” Yunanca'dan kaynaklanmaktadir ve ilk olarak kurgundan “tipografik” harfleri
anlatmak igin kullaniimigtir. Buradan onun taklit edilmesi gereken bir nesne ya da
bicim degil, gogaltmanin somut bir yolu oldugu ortaya gikmaktadir (Panerai, 1979).

Boylece tip kavramindaki iki farkh yorum aciklik kazanmaktadir.

e Tip tekrarlanan bir 6rnek olabildigi gibi,
e Ortak ozellikleri paylasan belli bir bigimsel orgitlenme, bir

kategoridir.

Bu tanimlardan hareketle tip, ayni bigimsel yapiya (dizenlenig bigimine) sahip, bu

ortak bigimlenis 6zelliginin nitelik kazandirdigi nesneler grubudur. [2]

Tip, bir veya birkag tur niteligi temsil eder ve olgunun mevcut problem icin 6nemli

olan gérintmlerini icerir. [1]

Tip tekrarlanan bir 6rnektir. Tasanm, tipik érnekler ya da olusturulmus “tip projeler”
ile baslayip sadece olglilerinin gereksinmelere gére blyualttlip kigultilmesi yoluyla
olmaktadir. [2]

Sanat tarihgisi Waisman tipoloji siniflamasini séyle siralamaktadir;

e Struktlirel Tipolgjiler,

o Islevsel Tipolojiler,




e Cevre Tekniklerinin Kullanilma Bigimleri Tipolojileri,
= Bicimsel Tipolojiler,

s Yapi Cevre lligkileri Tipolojileri.

Mimarlikta tipolojiden séz edebilmek igin zaman, mekan, dizen, duzenleme,
tekrarlanma, tip olma gibi belirli bir veya birka¢ vasiftan sz edebilmek gerekir.
Buna bagh olarak mimari tipoloji, 6gelerin mimkin olan birlesme olanaklarinin
arastirimasi ¢cabasi olarak da tanimlanabilmektedir. Problem, sartlan belifrenmemis
bir olguyu dizenlemek oldugunda, tipolojileri siniflandirmadan ayirmak gtig olabilir.
Bunun yaninda siniflandirma, bir siralamanin veya kurallarin bulunmasini
amagclarken, tipolojiler, gelecege donuk incelemeler igin tasarlanirlar. Zaman ve
mekan faktort yoninden tipoloji, stillerin, arag ve gereclerin, resim, mimarlk vb.
sanat kollarinin degisken 6zelligine dayanir. Ornegin zamana bagl tipoloji ortacag
mimarisinden, 19. ylizyil mimarisinden, stile bagli tipoloji ise ronesans, barok, klasik
vb. mimarlik 6rneklerinden s6z etmemize yol acar. Geleneksel, bblgesel veya
anonim mimarlik érnekleri de tipolojik bir ele alma ile incelenirler ki bu da tipolojik

analizi ortaya ¢ikarir. [1]

Tipolojik Analiz, karisik sekilde birarada bulunan nesnelerin, belli kurallar ve mantik
cercevesinde gruplanmasidir. Tipolojik analizde iki asama sdz konusudur. Bunlar,
blutand olusturan elemanlar yani sézlugin tespiti ve elemanlar arasindaki iligki yani

sistemin gramerinin olusturulmasidir.

Tez calismasinda T.Tong'un yuksek lisans tezinde gerceklestirdigi, stile bagli
tipoloji calismasi olan ve gelistirilen uzman sistem moduli icin pilot konu olarak
segilen Art Déco akimina ait az kath yapilann cephe tipolojilerinden, B&lUim

5.1.1.'de ayrintilan ile bahsedilmektedir.

Kier geleneksel konut mimarisi Uzerine yaptigi bir galismada mimari elemanlarin
tipolojik siniflamasini, ic Mekan Tipolojisi, Zemin kat plani ve bina formu iliskisi,

Cephe Tipolojisi olarak siralamistir;

Gergekte tip ve tipolojik yaklasimlarin kokeninde, tasarimcinin, tasarim dinyasinin
birikimlerinden hareket ederek, onlarn kendi kosullari dogrultusunda degistirdigi,

yenilerini olusturdugu kesfedici bir stire¢ bulmak mimkuandar. [2]
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2.2. BILGISAYAR DESTEKLIi TASARIM

“Eskiden Urlnler diistncenin bir sonucu iken buglnin Griinleri yazilimlar sayesinde
dogrudan dusiinceyi igermektedir. Bu gelisim icinde tum temel bilimler ve
uygulamalar da bilgisayar destekli hale gelmistir.”[3] Bilgisayarin ortaya ¢ikisindan
beri hedef olan bilgisayar destekli ¢éziimleme yerini glinimuzde hizla Bilgisayar

Destekli Tasarima birakmistir.

Onceleri tasarim programlari, tasarimcilarin acik ve kesin bilgisi kullaniimaksizin
geligtiriliyordu. Neyse ki program dreticileri bu eksikligin farkina vararak,
tasarimcilarinda kontrollinde guntimuzdeki programlarda pek ¢ok yardimci tasarim
aracina sahip olunmasini sagladilar. Bunlar sadece sayisal destekleyici ¢izim
araglari degildir. Kullanilabilir araytizler ve iletisim tekniklerindeki arastirmalar, bu

tar tasarim programiarinin ilerde umut verici oldugunu géstermistir.[4]

Bilgisayar Destekli Tasarim (COMPUTER AIDED DESIGN, CAD) terimi i¢in kisaca,
sayisal bilgisayarlarnn, tasanm ve Uretimde cesitli fonksiyonlari yerine getirmek
tzere kullanilmasi denilebilir. Diger bir deyisle Bilgisayar Destekli Tasanim (BDT)
sistemleri genel anlamda, bir tasarim sdrecinin yaratim, analiz, dizenleme
degistirme ve optimizasyon asamalaninda, bilgisayar sistemlerinin kullaniimasi

olarak tanimlanabilir.

Bilgisayar Destekli Tasarimda gerekli olan, iyi tanimlanmis problemleri orijinal
iligkiler sistemi icine geri koyup, durist kararlarin alinabilmesini saglamaktir. Bunun

icin de bilgisayar destekli tasarim sistemine insanin sokulmasi gereklidir [5]

Insan ve makine, problemi cozecek sistemi olustururlar. Bu sistemde roller
farkllasabilir. insan tasanmeci, ¢ozim Uretmek ve bu ¢ozimi degerlendirmek
rollerini  Gstlenirken, bilgisayar sadece simgelerin gosterildigi bir arac olarak
kullanilabilir. Bbéyle bir durumda tasanm igin bilgisayarin az kullaniimasi séz
konusudur. Son ddnemlerde gelistirilen bir cok bilgisayar destekli tasarim
modelinde bilgisayar artik daha aktif olarak kullaniimaya baslanmis ve gelistirilen

pek ¢ok model ile insanin tasarim slreci igerisindeki rolii azaltiimaya calisiimigtir.

Bilgisayar Destekli Tasarim sistemlerinin amaglarindan biri de, var olan tasarimlari
benzer problemlerle karsilasildiginda yeniden kullanmak ve duruma gére de akil
yuratme (case-based reasoning) ile ¢dzimi desteklemektir. Probleme ¢ozim

olacak tlm alternatiflerin dayandiklari ilkeler ile birlikte bilgisayara girimesi, yeni

tasarim problemleriyle karsilasiimasinda, benzer bir problemin daha 6nceki




baslanmasini saglar.[6]

2.2.1. BILGISAYAR DESTEKLi TASARIM MODELLERI

|
|
|
¢ozUminin bilgisayardan elde edilmesi ile tasanm strecinde de ilerki bir safhadan ‘
Model, Echenique tarafindan bir gergegin herhangi bir bicimde g&sterilmesi olarak
tanimlanmaktadir. Broadbort ise modeli bir seyin yapisini tanimlamak icin kullanici
tarafindan 6zel olarak secilen karmasik bir benzesim olarak tanimlamaktadir.
(Broadbart, 1973) [5] Echenique modelleri asagidaki (¢ o6zellige gore

siniflandirmaktadir. Bunlar su sekilde siralanabilir;

¢ Modelin ne kullanilarak yapildigu,

¢ Model icin zaman faktorinin ne sekilde ele alindigr.

Mitchell, bilgisayar destekli mimari tasarimda karsimiza asagidaki (¢ soruyu
cikarmistir;
o Bir problemin ¢ézimu igin olasili gozumler dizisi nasil tanimlanmalidir

ve bu diziler bilgisayarda nasil temsil edilir?

s (COzUm kriterleri nasil tanimlanabilir ve testler bilgisayar destegi ile
nasil yapilabilir?

......

kullanilabilir?
Bu sorularin yaniti olarak bilgisayar destekli mimari tasarimda bircok model
geligtiriimigtir. Bunlar kullanilacaklari problemlere gére degiskenlik gdsterebilen

kavramsal modellerdir.

¢ Modelin nigin yapildigt,
1970°li yillarda modeller, amaglarina gore bu isin uzmanlan tarafindan cesitli
gruplarda ele alinmaktaydi. Ornegin; Echenique amaglarina gére modelleri dort i
grupta toplarken, Gero ise modelleri Gi¢ ana grupta topluyordu (Gero, 1974). Oysa :

|

artik guinimiizde gelisen bilgisayar teknolojisi sayesinde modeller, ele alindiklan

yaklasimlara gore birgcok farkli grupta toplanabilmektedir. Burada genel olarak

|
|
1970’li yillarda ve glnimuzde ele alinan modeller ve model gruplarindan, yaygin
olarak kullanilanlarindan detayli, digerlerinde de baslik seklinde séz edilecektir.

1968’li yillarda Echenique’nun Tasarim Modelleri siniflandirmasi su sekildeydi;

e Tanim Modeli (Descriptive Model) |

Olasill  ¢6zUmlerin temsil edilmesinde kullanilan modellerdir. Tanim
modeli olmaksizin diger modellerin olusturulmasi imkansizdir. Culnk

tanimsiz bir problem Gzerinde model gelistirilemez.
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e Tahmin Modeli (Predictive Model)

Gelecek Uzerine kurulan ve gelecegiN tahmin edilmesi gerekliligi ile
gergeklestirilen bir modeldir. Bu tir modellerde gogunlukla timden gelim
bir mantik izlenir. Echenique bu modelleri mevcut yaklasimlari devam
edecegini kabul eden ekstrapolaty (extrapolative) ve degiskenleri
yoneten mekanizmalarin belirledigi sarth (conditional) modeller olmak

Uzere iki grupta ele almistir.
e Bulus Modeller

Tanim modellerinde kullanilan temel parametrelerin degistirimesi ile

mantiksal olarak olasili diger gergekleri tahmin eden modellerdir.
e Planlama Modelleri

Belirlenen planlama amaglanni elde etmede kullanilacak amaglari
saptamak igin secilen olgltlere bagl olarak bir optimizasyon élgtimuntin

ortaya konuldugu modellerdir.
e Yol Gdsteren Modeller

Echenique’'nun siraladigi ve Gero’nun tek bir hilkim olarak kabul ettigi
Bulus ve Planlama Modellerinin birlikteligi ile ortaya ¢ikan modellerdir.
Cogunlukla olasili g¢ozUmler setinin  elemanlannin  Uretiimesinde
kullanilirlar [5]

1980'li yillarin sonlarina dogru ilerleyen teknoloji ile artan bilgisayar destekli tasarim
modellerini de, temellendirildikleri yaklasimlara gére ve otomasyon derecelerine
gore cesitli model gruplarinda toplamak mimkdndir. Bunlardan bazi modeller

soyle siniflandirimistir;
e Dilbilim Kékenli Bilgisayar Destekli Tasarim Modelleri

Tasarimi, bilimsel olarak ele alinabilecek bir dil kavrami olarak

yorumlayan modellerdir. Bu modellerin ortak o6zellikleri, tasanimcilarin,

tasarimlari olusturan tasarim primitiflerini biraraya getiris stilleri ya da i

dénustirme kurallarinin tanimlanmasi olarak siralanabilir. Bu modelde,
gramerleri olusturan elemanlarin anlam ve bilgi igeriklerini bicimsel

anlamda stil bilincli tasarimlarin gergeklesmesini olanakl kilmaktadir.

Modelde tanimlanacak kurallarin gramer elemanlarina uygulanmasi ile '

anlamli  kurgularin elde edilmesi mimkin olmaktadir. Paker ve

Saglamer’in (1993) bilgisayar ortaminda metro istasyonlari tasanmi icin
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gelistirdikleri bicim grameri, Aksoy ve Saglamerin (1993) onerdikleri
avlulu konut tipolojisini esas alan ve bu tipolojik grupta plan Uretmeyi
hedefleyen gramer calismasi,[7] bu modelin uygulandigi guncel
¢alismalara ornek olarak verilebilir. Ayrica Mitchell ve Stiny’nin (1978)
Palladian Grameri arastirmasi, Coyne ve Gero’'nun (1986) boyutlarn belli
pirimitif yapi bilesenlerini iglemleyerek tasarimi amagladikian caligmalari,

hep bu model igerisinde yer alir. [7]

Tasarimi 6zel kilan 6zgur zihinsel davranig igerigi, tasanm galismalarnnin,
bilis bilimi icinde bagimsiz bir alan olusturmalarini saglamaktadir. [7]
Chan, bilis bilimi kbkenli modellerin, tasarimi salt bilgi igerikleri agisindan
degil ayni zamanda tasarimcinin istek ve becerilerini de kapsayacak
bicimde degerlendirme ozellikleriyle, 6zellikle Yapay Zeka alanindaki

calismalara g1k tuttuklarindan séz etmektedir.
o Matematik Kokenli Bilgisayar Destekli Tasarim Modelleri

Bagimli  degiskenler arasindaki iligkilerin  matematiksel ifadeler
kullanilarak modellesmesi seklinde tanimlanabilirler. Bu modeller Gcge
aynlabilir;[7]

1.Lineer Programlama Modelleri,
2.Faktor Analizi Modelleri,

3.Birlestirici Yaklagimlar/Gray-Teoretik Modeller.
e Mantik Kékenli Bilgisayar Destekli Tasarim Modelleri

Tasarimin icerdigi karar verme slreglerinin yorumlanarak mantiksal

|

|

e Bilis Bilim Kokenli Bilgisayar Destekli Tasarim Modelleri
suregler olarak modellestirilebilecedi varsayimindan hareket ederek, |
|

sagduyu, usavurma ve hatta stil iliski ve kurallarin, mantiksal bir sistemin

manti§i Uretken bir sistemin tanimlayabilecedi bir meta dil olarak

aksiyonlarini belirleyebilecegdi dislincesine dayanan modellerdir. Coyne, |
yorumlamakta ve tasanmin bdyle bir yaklagimla mantksal bir sireg
I
I

olarak modellestirilebilecegini savunmaktadir. [7]
e Bilgisayar Bilimi Kékenli Bilgisayar Destekli Tasarim Modelleri

Bilgisayar bilimi ve teknolojisindeki gelismelere paralel gergeklestirilen 4.
modellerdir. Veri tabani yaklasimlari ve Yapay Zeka yaklasimlan olarak |

gruplanabilir. Bunlardan Yapay Zeka yaklasimlarindan, Bolim 4.2. 'de
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ayrintill olarak bahsedilecektir. Burada sadece veri tabani yaklasimliar

Uzerinde durulacaktir.

Veri Tabani Yaklasimlan

Veri tabanlan, iliskili verinin gerekli ekleme, uyarlama, dontstirme
ya da cikarma yollanyla islenmesine olanak verecek sekilde bir

araya getiriimesiyle olusurlar.

Veri tabani sistemleri, bilgisayar ortaminda enformasyonun
gerektiginde kullanimina olanak saglayacak sekilde kurgulanmis

veri saklama sistemleri olarak da degerlendirilebilirler. [7]

e Mazik Kékenli Bilgisayar Destekli Tasarim Modelleri
Mlzik ve mimarinin kurgusal benzerlikleri Gzerine temellendirilmis

modellerdir.

2.2.2. BILGISAYAR DESTEKLI TASARIM SURECI ve GENEL YAPISI

Bilgisayar destekli tasarim stlireci ve yapisi Etkilesimli Bilgisayar Grafik (ICG
Interactive Computer Graphics) sistemi temeline dayanmaktadir. Kullaniciya yonelik
bu sistemlerde bilgisayar, kullanicinin komutlarina gore veriyi sekiller ve semboller

kullanarak yaratir, degistirir, gértntller ve cizer.

BDT sistemlerinin énemli bir bileseni EBG (Etkilesimli Bilgisayar Grafik) iken diger
tamamlayici unsur tasarimcinin  kendisidir. Problemin ¢dziminde tasarimci,
bagimsiz duslnce, yaraticiik ve kavramlastirma; bilgisayar ise hesaplamalarda
cabukluk, gorsel gosterim ve cok blylk miktarlarda veri depolama gibi islevieri
yerine getirirler. Bilgisayar Destekli Tasarim sireci ve yapisi geleneksel tasanm ile

iligkili dort ana adimdan olusur. Bu dért adim asagidaki sekilde siralanabilir;
o Geometrik Modelleme

Geleneksel Tasarim surecinin ozellikle sentez asamasini destekleyen
geometrik modelleme, tasanm seklinin, bilgisayar araciligi ile farkh

modellerinin gelistiriimesi ile ortaya cikar.

Bu modelleme yoéntemi ile bir cismin geometrisinin, bilgisayar uyumlu
matematiksel taniminin yapilmasi mUmkin olabilmektedir. Bunun igin
tasarimci, cismin grafik gorintisinl geometrik elemanlar kullanarak ve

Olgcekleme, doéndurme, transformasyon yaparak bir araya getirdigi

pargalar ile yaratir.




Bir cismin, birlesen cizgilerle gosterildigi iki ve (¢ boyutlu tel-cerceve

(wire-frame) modelleme ve daha gelismis bir yéntem olan li¢ boyutlu kat
modelleme (solid modelling) genelde kullanilan geometrik modelleme

metodlarndir.
e Muhendislik Analizi

Geleneksel Tasarim sirecinin 6zellikle analiz asamasinda karsilasilan

adimlara ©6nceden karar veriimesinde yardimci olur ve tasarim
projelerindeki muhendislik konulari ile ilgili analiz agamalarini igerir.
Bunlar sonlu-eleman analizi, kitle 6zellikleri analizi gibi gesitli yontemler

ile siralanabilir.
e Mantiksal Tasarimin Kontrolu ve Deg@erlendirilmesi

I
muhendislik analizi adimi, tasarimin yapim asamasina kadar gecirecegi
Geleneksel tasanm strecindeki degerlendirmede edinilen tecrubeler ile
hata payinin minimumda tutulmasina yardimci olan ve gerekli uyarilarla
onceki adimlara daha hizli donis imkani saglayan bir adimdir. Bu adimda
genelde tasarimin taslagini cesitli sekillerde gérmek, yeni boyutlar ilave

etmek ya da hatall boyutlandirmalari kaldirmak mimkin olmaktadir.
¢ Taslak ve Cizimlerin Otomatik Olarak Hazirlanmasi

Bilgisayar destekli tasarim sdrecinin son adimi olan taslak ve gizimlerin

otomatik olarak hazirlanmasi, bu teknolojinin sagladigi en buylk

olanaktir. Geleneksel tasarim slrecinin sunus asamasini destekler.

Sunusun kolay, pratik ve daha detayl sekilde yapilmasini sadlar. Hemen

hemen tim BDT Sistemlerinin en fazla kullanilan adimidir. Bilgisayar |

Destekli Tasarimin veri tabaninda olusturulan bilgilerin diizenlenmesi ve !
|

¢ikti alinacak sekilde hazir hale getiriimesi de denilebilir. [8]

su basliklarla 6zetlenebilir; [9]

Bilgisayar Destekli Mimari Tasarim strecinde tamamlanan asamalar da, sirasi ile
« Pazarlama ‘
* Programlama |
¢ Projenin Baglatimasi
o Sematik Tasarim |
e Tasarimin Gelismesi |

e Yapli Detaylar
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e« Binanin Kullanimi

Bilgisayar destekli mimari tasarim, yeni bilgisayarlarin tamamlanmasi ile tasarim

sUrecindeki son adimi olusturur.[9]

i
|
I

e Yapl

Tasanmcinin  karar asamasinda buyuk destek aldigr bilgisayarlar, tasarm

surecinde, bir adimdan digerine geciste de pratik kurallar araciligi ile kolayliklar

saglar.

2.2.3. BILGISAYAR DESTEKLI MiMARI TASARIM

Mimarlik alaninda kullanilan pek cok arac igersinde kugkusuz bilgisayarlar, soyut
kavramlardan gorsel anlatim ortamina geciste kullanilan en yaygin araglardir. Iki
boyutlu anlatimlarda kutle, cizgiler ya da ylizeyler kullanilarak olusturulur. Ug
boyutlu anlatimlarda ise kltle modelleri, iskelet modelleri yardimi ile gesitli dislinsel
tasarim dnerileri, gériinir ve hatta icinde dolasilabilir duruma getirilebilir. iki boyutlu
cizimlere ve U¢ boyutlu modellere fotograf, video gibi araglarin goéruntilerinin

eklenmesiyle birlikte, tasarimin yaratiimak istendigi ¢evrenin, tasanmla bir arada

gorantilerin yer aldigi bilgisayarlar ile gunimuzde yeni gelismekte olan ve
tamamen gercek U¢ boyutlu gorlntlyl laser isinlarinin yardimi ile gerceklestiren
hologramlar, tasan diizeyindeki ¢oztUmlerin gosterilmesini olanakh kilan ve 6zellikle

mimarlikta yeni tasarnm araclarl arasina katilan, yeni teknolojik yardimcilardir.

1985 oncesi BDT uygulamalar daha ¢ok mini ve ana bilgisayar duzeyinde iken
BDT sistemleri son 10 yil icerisinde &zellikle mikro ve kisisel bilgisayarlarda cok
yaygin olarak kullaniimaya baslanmistir. Glinumuizde en yaygin kullanilan BDT
sistemleri igerisinde AUTOCAD, AUTOCAD MAP, AUTODESK WORLD,
AUTODESK MECHANICAL DESKTOP, ARCVIEW, ALLPLAN, LIGHTWAVE,
HIGHLIGHT, MICROSTATION, 3D HOME, 3D STUDIO, 3D STUDIO MAX, 3D |
STUDIO VIZ, GENIUS, DESIGNCAD, ARCHICAD sayilabilir. ‘

\

goralmesi saglanabilir. Sadece monitdr gortntlist olarak iki ve G¢ boyutlu ‘

2.2.4. BILGISAYAR DESTEKLiI MIMARI TASARIM PROGRAMLARINDAN
AUTOCAD PAKET PROGRAMI

Bu baslik altinda kisaca Autocad paket programinin taringesi, kullanim alanlari ve |

paket programin 6zellestiriimesi konularindan bahsedilecektir. r'

Bilgisayarlarin yayginlasmasi, kullanim alanlarinin hizla ¢ogalmasi ve bilgisayara

aktanlan bilgi hacminin artmas| gibi gelismelerle, daha az zaman ve emek
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harcayarak ve daha az teknik bilgi ile bilgisayardan yararlanabilmeyi saglamak

amaciyla paket programiar gelistirilmistir.

Autocad paket programi ozellikle, kisisel bilgisayarlar (PC-Personel Computer) igin
geligtirimis ¢ok amacl Bilgisayar Destekli Tasanm wuygulama paketidir. BDT
uygulamalarinda bir ¢izimi hazirlama, degistirme ve sunmadaki hiz ve kolaylhdiyla,

geleneksel ¢izim metodlarindan daha Gstindir. Daha 6nceleri ¢ok buylk makine

teknolojisi ile evimizdeki kisisel bilgisayarlarimiza girmis bulunmaktadir. Autocad
paket programini kullanmak i¢in herhangi bir programlama dili bilmeye ya da teknik
bilgiye sahip olmaya gerek yoktur. Pratik yapmak, 6zelliklerini anlamaya ¢alismak
paket programin gelistiimesinde ve Ozellestirimesinde en onemli adimlardir.

Program calistinldiktan sonra igerisindeki komutlar araciig ile geleneksel

yontemlerle yapilan her tirli tasarim ve cizimler gercgeklestirebilir. GUnumizde

Autocad’in uygulama alanlarindan bazilari su sekilde 6zetlenebilir;

 ls-akis gizelgeleri, ' |
e Topografik dijital haritalar,

o Teknik resim gizimleri ve Guzel sanatlar igin grafik gizimler.

e Mimari cizimler,
ik versiyonu 1982 yilinin sonunda cikmis olan Autocad, gecen 17 yillik slre
icerisinde blayak adimlar atmis ve yenilendikge yeni bir versiyon (release) numarasi

alarak kullanima sunulmustur.

Ulkemizde agirlikli olarak 1985 yilinda kullanilmaya baslayan Autocad paket k

programinin ginimiize degin siralanan versiyonlari sunlardir;

o AUTOCAD Release 2.17,2.18,2.5, 2.6, 9, 10, 11 for DOS
e AUTOCAD Release12 - Release13 for Dos and Windows
e AUTOCAD Release14 for Windows

e AUTOCAD MAP Release 1,2, 3

|
|

I

donanimlari ile galisan bu tir paket programlar, artik ginimiizde gelisen bilgisayar
|

|

I

|

|

e AUTOCAD 2000
I

2.2.4.1. AUTOCAD PAKET PROGRAMI KOMUT MENULERI |

Paket program igersinde, Ozellikle dokuzuncu versiyondan sonra kullanimi I
kolaylastirici bircok ment gelistiriimistir. Komutlarin giriimesinde kullanilan bu 1
menduler, Autocad Paket Programinin iskeletini olugturur. Sekil 2.1 'de “Autocad |

R14 For Windows” paket programinin monitér duzeni ve bu diizen igersinde yer
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alan mendler gosterilmistic. Bu mendlerden bazilant su baghklar altinda

6zetlenebilir;

PULL-DOWN
MENU

__

SEKIL 2.1 Autocad R14 Paket programinin monitor géruntiisii

1. SCREEN MENU (EKRAN MENUSU)

Program igersinde, ¢izim yaphgimiz monitérin sag kenarinda
gérintilenen, istegimize bagl olarak goérintiiden kaldinlabilecek ve
Autocad R14 ile yavas yavas kullanimamaya baslayan bir komut
menusiddr. Bu menluden fare (mouse) ya da klavyenin ok tuglan ile
komut girdisi yapilabilmektedir. Ekran Men(sl, Autocad’in tim
komutlarini, diizenlendigi hiyerarsik iliskiler sayesinde birbiri ardina
siralayan alt mendler ile kullamimaktadir. Alt mendler, komutlardan biri
secildiginden bu komutun alt secenekleri belirecek gekilde tasarlanmisgtir.

Ekran meniisiinden komut girdisi iki tUrli yapilabilir. Bunlardan ilki
kullanilan farenin, gizim ekranindan saga kaydinimas ile ekran meniist
tizerindeki komut kiimelerinin aydinlanmasi ve yine farenin, yukari-asagi
hareketi ile yapilan komut girdisi, ikincisi ise klavyenin ok tuslarnnin,
yukari-agadi hareket tuslan aracilidi ile yapilan komut girdisidir. Ikinci

15




komut girdisinde eger aydinlanmis komut yok ise oncelikle klavyenin
“INSERT” tusuna basilmasi ve herhangi bir komut aydiniandiktan sonra
ok tuslan ile kullanilir. $ekil 2.2 'de "ACAD.MNU” dosyasi igerisinde yer
alan ekran menlsa icerisinden “Draw1” komut baghd gésteriimeye
calisiimistir.

menusd(Screen Menu)

Ekran menusi igerisindeki bir alt menunin “Acad.MNU” dosyasi igindeki
yapisi su sekilde 6zetlenebilir;

$ BoIUm = Alt Meni Adi

Burada “Bolim” terimi meni boliminia belider. Paket Programda
mendler icin kullanilan bolim adlar;
s S EKRAN MENUSU (SCREEN MENU)
e P1-P10 1'DEN 10°A KADAR CEK MENULER
(PULL-DOWN MENU)

o | IKON MENU

SEKIL 2.2 Autocad Release 14 Paket programinin, Ekran
|
o B TUS MENU (BUTTON MENU)
ile belilenir. Bu bdlim adina eslenen alt-meni adi, bagina “ ** *
karakterleri getirilerek dosya igerisinde kullanilir.

2. BUTTON MENU (TUS MENUSU)

Tablet ya da normal fare’'nin kullanim digi olan tuglannin ya da fare'nin H
sag tusu ile klavye’'nin “SHIFT” tusuna ayni anda basilarak ortaya ¢ikan ‘
pencere araciligi ile komut girdisinin yapilabildigi mendlerdir. Asagidaki |
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Sekil 2.3 ’de yardimci nokta yakalama komutlarini iceren tus meni

penceresi 6rnek olarak verilmistir.

pniHSI0N
ATDEFET
AODEFY2

HELP

B

AS3IST
JAET

SEKIL 2.3 Autocad Release 14 Paket programinda, Tus
menusindn gorintisu

3. PULL-DOWN MENU (CEK MENU)

asadiya dogru acilan pencerelerden komut girdisi yapiimasini saglayan
menulerdir.

Cizim ekraninin Ust kisminda yer alanve fare’yi (mouse) sirtklediginizde
Cek meni komutlannda diger ment komutlan gibi davramiriar. Bu
komutlar icin meni makrolan da standart ekran ya da tablet menilerinin
ki gibi tanimlanir. “POP1” "den “POP10” 'a kadar on adet ¢ek menii alani
tanimlanmigtir. “$” komutu kullanilarak, ekran menisiinde oldugu gibi alt
mendlerle baglanti kurulabilir. Ment alaninin bashgi, ment bolimuniin ilk
satinndan alinir. Boylece, meninin bir satnm “$Pn=" komutuyla |
degistirerek bashk haline getirebilir. Glncel olarak “POPn” alanina
atanmis menlyl, ekranda belirmesi (¢ekilmesi) icin zorlamak (zere

“$Pn=*" 6zel komutu kullanilir.

Bir cek mena gubugundaki her baghk, en ¢ok 14 karakter uzuniugunda

gecmemelidir. Burada verilen bu karakter adetleri, 640 x 480 ekran

olabilir. Eger on ¢ek meni alani kullanilacaksa, alan adlan 8 karakteri J
|
¢OzUnurulagl icin gecerli olan adetlerdir.  Farkli ¢ozunurltliklerde i

maksimum karakter adedi on adet ¢cek meni adi icin gegerli olmaktadir.
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Cek meni alanlarindaki komutlar herhangi bir uzuniukta olabilir. Her ¢ek
mentnun genigligi, icindeki en uzun komut tarafindan belirlenir. Asagida
Autocad programinin ¢izim komutlannin yer aldigi “POP3” ¢ek menu
elemani kisaltilarak 6rmek olarak verilmis ve bu Ormekteki gek meni
elemaninin monitér goérintlisi de Sekil 2.4’de gosterilmigtir.“POP3”
omeginde kullanmlan “->* ve “-<* karakterleri ile komutlarin alt baghklarina
giris ve cikis saglanmaktadir. Yine fare ile secilen komutun igletilmesi,
“ACMC-"  karakterlerinin @ sonuna komut isminin  yaziimasi ile
gerceklesmektedir. Ornegdin;

[Centre, Radius] AC*C-CIRCLE
satin, se¢im igleminden sonra yarigap verilen bir daire gizilmesini ya da
[2-Point] "CAC-CIRCLE;2P

satin, yine sec¢im isleminden sonra iki noktadan gegen bir daire
cizilmesini saglayan komut basliklandir. Verilen érmekte koseli parantez
“[ T icerisinde bulunan terimler, cek mentde kargilagilan dnemli bir ment
formatidir. Cek menii diizenlenmesinde kullanilan bu tir formatlardan bir
digeri de ¢ek menli komut elemanlan arasinda bosluk birakiimasina

yarayan késgeli parantez igindeki iki tire “[ - - ] “ dir.

i P
Obtained from u-u "
e loafded successfully, MENOGROUP  ACAD
EORRNL

SEKIL 2.4 Autocad Release 14 Paket programinin, Cek
menusu
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4. ICON MENU (IKON MENU)

Paket program igersinde secilen bazi komutlar, kullaniclyi segme
isleminin strdirilecedi sekilli kutulara suriikleyebilir. iste bu sekilli kutular

araciligi ile komut girdisi yapilan mentler, ikon Menu olarak adlandirilir.

lkon menti, mend dosyasi iginde “ ***ICON ” b6lumu agilarak olusturulur.
Ekran menust gibi tanimlanan bu menude her komut bir etiketten ve

komut segcildiginde isletilecek olan menl yazisindan olusur. “POPR”,

se¢cim yapmak icin bu baslk kullanilamaz. Ikon menilerde baslik,
menlyl olusturan ikonlar grubunun Ustiinde gérintllenir. Diger
mendlerde oldugu gibi ikon mentsinin adreslenmesi de “$I=" format ile

gerceklestirilir. ikon menii her zaman bos bir satir ile sonlandirilir.

|
|
\
\
menu boélimlerinde oldugu gibi mendndn ilk satir baghgidir ve menude bir
Tdm ment sistemlerinde “$I=*" formati, bir ikon menU goérintiler ve
bundan bir segim yapilmasina olanak verir. Bu format herhangi bir ment
bélumune yerlestirilebilir. Ikon menl, birinci satirdaki baslagin en Ustte
merkezlendigi bir diyalog kutusunda géruntilenir. Tkon mentsindeki
elemanlarin sayisina bagh olarak, kutunun igindeki alan, elemanlarin
listelendigi bir liste kutusu (list_box) ile 4, 9 ya da 16 ’ya béllnudr ve menu
eleman etiketleri tarafindan belirlenen slaytlar, ortaya ¢ikan bu bdlmelere

yerlestirilir. Liste kutusunun solundaki ok imle¢’i ile komut ya da eleman

komut ya da elemanin kullaniimasini saglar. Segilen ikon bdélmesi,
gevresine gizilen bir kutu ile onaylanir ve ardindan “OK” tusu ile komut

|
|
secilebilecegi gibi fare ile isaretlenecek bélmelerden bir tanesi de ilgili
isletilir. \

Ikon men igerisindeki ikon bélmelerine yerlestirilen slaytlar, olusturulan
herhangi bir slayt kitliphanesinden okunur. Tez kapsaminda hazirlanan
ikon menudeki slaytlar, “Ca.SLB”. isimli slayt kitiiphane dosyasindan |
okunmaktadir. Asagida ikon mendndn “*.MNU” dosyasi icindeki yapisi ile ‘
tez kapsaminda hazirlanan "ARTDECO.MNU" dosyasinda yer alan ve }

|

Bélim 5.2.4.2.'de daha ayrintih goriilecek olan ikon mentiden 6rnek bazi

satirlar verilmistir.

***ICON

*KONUT - KUTUPHANE  {iIKON MENU'NUN BASLIGI }
[KONUT KUTUPHANESI]

[KONUT (MASA)] "insert masa

[KONUT (KOLTUK)] ~ insert koltuk
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Bu sekilde hazirlanan bir ikon menide “[KONUT (MASA)]” formati ile
"KONUT” slayt kdtliphanesi icindeki dolap ya da masa gibi slaytlar ikon
bolmelerine yerlestirilir ve “‘insert masa” format ile de, secilen ikon
béimesindeki eleman, daha Onceden hazirlanan c¢izim dosyasinin
istenilen yerine yerlestirilir. Sekil 2.5 ‘de Autocad paket programi
icersinde yer alan ikon menulerden, “3D Object” komutu ile igletilen ikon

ow Insen Fgrmat _T_Wlsﬁ_raw Bimenslmtﬂuulﬁt Bonus Hel o

o | sijaiey

lan

SEKIL 2.5 Autocad Release 14 Paket programinin, ikon
mendulerinden bir tanesinin monitér gérantisu

5. TOOLBARS (ARAC CUBUKLARI)

“Toolbar” lar kullanicinin kolaylikla komutlara erigimini saglayan, tizerinde
komutlari simgeleyen sekilli ikonlarin bulundugu ve genel komut
gruplarina gore bir araya getirilmis arac¢ gubuklandir.

mend gosterilmistir.
Arag g:ubuklarlril olusturan ikonlar ikiye aynimaktadir. Bunlardan ilki
“Single-Pick lcon” olarak adlandinlan tek bir sec¢im ile komut alinabilen |
ikonlardir. Bu ikonlar fare ile secildigi an komut hemen aktif hale
gelmektedir. ikinci ara¢ gubugdu ikonu ise “Flyout Icon” olarak adlandinian
ve secildiginde icersinde “Single-Pick Icon” lann bulundugu yeni bir arag
gubugu olusturan ikonlardir. Bu ikonlarin sad alt kdselerine yakin bir

yerde kiigik bir ok igareti yer almaktadir. [10]

|
Sekil 2.6° da “Standart Toolbar” Gzerinde her iki tirdeki arac cubugu ~r|

ikonuda gosterilimis ve “Flyout Icon” olarak da “Named Views” ikonunun i
" |
alt ikonlan sunulmustur.
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SEKIL 2.6 Autocad Release 14 Paket
programinin, standart ara¢ gubugu ve
uzerindeki ikonlari ile bir iken’un agiliminin
monitdr gérintisa

[efe]ole |alnlalziwia L@

Bu ara¢c cgubuklan ve ikonlar Uzerinde, Autocad paket programinin
getirmis oldugu acik mimari nedeniyle her tirli degdisiklik ve ilave
yapilabilicegi gibi ara¢ cubuklannin konumlan da istege bagl olarak
degistirilebilir. Ormnegin; kenar sinirlanndan fare (mouse) ile segili
tutacagimiz bir arag gubugu, monitér sinirlarina getirlip burada
birakildiinda hemen getirilen kenara yapigsacaktir ya da kenardan
aldiginiz bir ara¢ gubugu monitoéran istenildidi yerine birakilabilmektedir.
Sekil 2.7de farkh konumlarda yer alan ayni arag cubuklan gosterilmistir.

) zlief o) 2@ efuiole] 7|

SEKIL 2.7 Autocad Release 14 Paket programinda,
farkli konumiarda yer alan ayni ara¢ gubuklarinin
monitdr gérintisi

I._i_!!i_taiﬂm@il_u i

|
Yukarda siralanan bes men tipi Autocad Paket Programinin orijinal dosyasi olan 1
‘ACAD.MNU", “ACAD.MNS”, "ACAD.MNR” dosyalan icersinde ayarlanmis olarak -'
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saklanmaktadir. Bu mentler “ACAD.MNU” dosyasi icersinde ayr ayr satirlarda yer
alir. Her karakter ve boslugun bir anlami vardir. Mentler yukarida da séz edildigi
gibi kullanici tarafindan 6zellestirilebilme &zelligine sahiptirler. Istenilen komutun
yeri degistirilebilir, farkl bir dilde yazilabilir, o komuta farkli bir islev getirilebilir ya da
komut, ikon mendlerle goérsel zenginlige kavusturulabilir. Autocad paket

programinin bu agikligindan yararlanarak érnegin;

cek, ikon, tablet, tus menuleri veya ara¢ gubuklari tanimlayabilir,

e Uzun komut tekrarlari, kullanicinin yazdigi dizin dosyalarn ile

otomatiklestirilebilir,

e Kullanicinin istedigi nokta-tire-tarama tipleri olusturulabilir,
e Ozel sembol ve kiltiphaneler gelistirilebilir,
e Komut kisaltmalari ya da komutlara yardimeci yeni komutlar ilave edilebilir, ‘

e Yeni yazi fontlan Uretilebilir.

Doktora kapsaminda gergeklestirilen uzman sistem modelinde, meni dosyasi
6zellestiriimig, kullaniciya hiz ve gorsel segicilik getirilmeye caligilmistir. Hazirlanan

bu yeni meni dosyasinin ayrintilarina Bolim 5.2.4.4.’de deginilecektir.

2.24.2. AUTOCAD PAKET PROGRAMINDA SLAYT KUTUPHANESI
OLUSTURULMASI
Autocad'de slayt, grafik monitdrdeki (cizim ekrani) géruntiinin bir anini igeren,

soyadi “*.SLD” olan ve Autocad programinin “MSLIDE” komutu ile olusturulan bir

slayt dosyasidir.

|
|
e Sik kullanilan iglemleri hizlandirmak igin, kullanici kendisine uygun ekran,
Slayt kitlphanesi olusturulurken, Autocad’in destekleyici alt kiimesi olan “Support” |

kiimesindeki “Slidelib.EXE” dosyasindan yararlanilir. “*.SLD” soyadli dosyalar tek
bir dosya icinde toplamamizi saglayan bu dosya, ana kime igerisinde su sekilde

calistirilir;[11]
C./> slidelib kuttphane ismi (<slayt-ismi>)

Herhangi bir alt kime icinde de calistinilabilen “Slidelib. EXE” dosyasi, cekilecek
slaytlarin bulundugu alt kime igerisinde ¢alistirilsa hata payl azalir. Dosya adi |
verilerek caligtinlan komuttan sonra, slayt isimlerinin (her satirda bir isim olmak I

uzere ) girdisi yapilir ve isimler (slayt dosyalarinin isimleri tamamlandiktan sonra iki
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kez “ENTER” tusuna basilarak kitliphane dosyasi kapatiimis olur. Olusturulan

kituphane dosyasinin soyadi “*.SLB” olarak dizenlenir.

Slayt kitphanesi olustururken, farkl alt kiimeler igindeki slaytlarin kitiphanesinin

olusturulmasinda da;

masa

C:\SLAYTLAR\KUVET
CAACAD\SLAYTLAR\KOLTUK
gibi slayt isimlerini alt altta listeleyen bir dosya yaratilarak, isletim sistemi ortaminda

vereilecek kitliphane ismiyle, asagidaki komut satin kullanilabilir.

C:\> Slidelib {kttlup-isim} < dosya (liste dosyasi)

Kitlphane dosyasinda, suriict ve alt kiime bilgisi degil slayt dosya adi saklanir.
Bir slayt katlphanesi, icindeki slaytlarin toplami ile yaklagik olarak ayni

vazo \
blyUkltktedir.
“Slidelib.EXE” dosyasi, bir slayt kitliphanesi yaratildiktan sonra, onu yenilestirmeye

ya da degistirmeye imkan vermez. EJer bir slayt eklemek ya da yoketmek istenirse,

sadece slayt-listesi dosyasi yenilenebilir ve “Slidelib.EXE” yeniden kullanilarak yeni

lkon menl bélmeleri icin slayt hazirlarken, asagida siralanan hususlara dikkat

etmek gerekir;
e Hazirlanacak slayt basit tutulmalidir.

Bir ikon men(iniin ¢cabuk olusturulmasinda, béimeler icindeki slaytlarin

dosya olusturulabilir.
¢ok basit olarak hazirlanmasinda yarar vardir. Aksi takdirde ikon ‘
|
I

menunun tim bolmelerinin dolmasi i¢in zaman kaybedilebilir.

* Hazirlanan slayt, bolmeyi doldurmalidir. |

Autocad ortaminda slayt cekmeden 6nce mutlaka sekil gizim ekraninda
ortalanmalidir. Aksi takdirde bélmeye yerlestirilecek slayt boimenin

saginda, solunda ya da herhangi bir yerinde diizensiz olarak yer alabilir. (i
e Ylzeyler boyanmamalidir (Shade yapiimamalidir).

Slayt't gekilecek sekil mimkiin oldugunca boyanmamall (shade’siz), I
grafik olarak birakiimalidir. Sadece bélme sayisi az olan ikon mentlerde ‘|

boyali elemanlar kullanilmalidir.
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BOLUM 3

I
DEGERLENDIRME ‘
“‘Deger” kavrami, bir hareket yolunun sonucunda meydana gelebilecek yararlar ve
zararlar agisindan, degerlendiriimesinde bas vurulan ve bir malin, fikir veya

|
|
I
|

hizmetin tasidigi yararli niteliklerdir.

ALLPORT/VERNON/LINDZEY, insanlarla ilgili degerleri, olduk¢a kapsamli ve

gunumuz aragtirmalarn icin gecerli olan 6 grupta toplamislardir. [12]

¢ Kuramsal Degerler

e Ekonomik Degerler

o Estetik Degerler
o Toplumsal Degerler
o Politik Degerler

* Dinsel Degerler

Yine o dénemde yapilan inceleme ve arastirmalar sonucunda insanlarin en cok
ekonomik deger'e onem verdigi, estetik degeri 5nemsemedikleri ortaya cikariimistir.
Mimarlar Uzerinde yapilan arastirmada ise estetik degerin 6n plana ¢iktigi ve
ekonomik degerlerin daha geride kaldigi gézlemlenmisti. Mimarlarin ve bu
konudaki egitmenlerin estetik degeri yiksek tutmalanna karsin, kullanicilarin |
ekonomik de@eri 6nemsemeleri, kuskusuz bu iki grup arasina belirli bir deger

|

|
karmagasina yol agmaktadir. Bu yizden mimarin estetik deder agirlikli 6znel !
degerlendirmesi ile kullanicinin degerleri arasinda karsilikli denetim saglayacak

yeni bir secenek degerlendirmesi kaginilmazdir.

Deger kavraminin neden ve nasil olustugunu agiklayan degerbilimde (axiology) de
iki yaklagim sézkonusudur. Bunlar 6znel ve nesnel yaklagimlardir, Burada nesnel
derken; fiziksel olaylarda goérildigi gibi genel olarak, bizim disimizda

oznelligimizden otede, nesnenin ve gercedin kendisine ait olan 6zellikleri, 6znel
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ddslnce, duygu ve davraniglarina ait olan ézellikler anlagiimalidir. [12]

3.1.BiCIMLERIN DEGERLENDIRILMESI

I
derken de, fiziksel dinyaya karsit olarak alinmis disiinen 6zneye, insanin
Ozellikle bigimlerin estetik analizlerini yaparak estetik degerlendirme icin formal

geligtiren G.D.Birkhoff estetikle ilgili bilimsel ugras veren pek ¢ok arastirmaya

kaynak olmustur.
Birkhoff, ¢calismasina 5 adimla baslamistir. Bunlar; [12]

e Eger bir nesne simge degeri (anlamsal bilgi-iletimi) iceriyorsa, estetik

6lglmu, yalmiz dizimsel olarak ele alinincaya kadar, daha baskadir,

e Eger bir diizen 6gesinde (6r.simetri) tekrar var ise, tekrarin gogalmasi ile
bilgi-iletimi degeri azaldidi icin, dl¢t, 6ge varliginin sikhdina (frekansina)

gore ele alinmamalidir,

e Eger bir nesnenin duzenindeki iliskiler agik olarak taninmaz ise estetik

6l ile 6znel haz tepkisi arasinda bir geliski olur.

duygulardan tirer.

e Eger iki obje ayni duzen iligkilerine sahip ama karmasikliklar farkli ise,

daha karmasik olanin estetik 6i¢li degeri goreli olarak daha dusuktur.

|
e Eger bir estetik objenin odak noktasi yok ise onun estetik 6lclsli 6znel ‘

|

I
G.D.Birkhoff 6zellikle bilgi-iletimi kurami ile mimariye dolayl girmistir. Daha énce
gortlen bilgi-iletimi  kurami ve Tip/Simge/Oran y&nteminde, cepheyi olusturan
6gelerin  bicimsel ozellikleri, tumiyle ele alinmaz. Birkhoff formuli ile |
degerlendirmede ise bicimlerin 6zelliklerinden yararlanilir. Her Ggiinde de eksik ‘
olan, 6zellikle mimaride cephe estetigine etkin, élgl (6lgek), oran, oranti(proportion) |
ozelliklerinin dikkate alinmiyor olmasidir. Nesnel dederlendirme icin 6zellikle oran

|
dikkate alinmasi gerekli bir niceliktir. [12] ‘
|

3.2.MiMARiI DEGERLENDIRME '

Mimarlikta konu olarak alinan degerlendirme, bitmis bir yapinin éngoérilen teknik
veya fonksiyonel uygunlugunun degerlendirmesidir. Bu islem bittikten sonra

uygulandidi takdirde, ilerde yapilacak olan yeni tasarimiar igin, yapilan hatalarin

tekrar ediimemesi ve duzeltimesi agisindan, bir ileri beslenme gérevini yerine
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getirebilecektir. Yani bagka bir deyisle bu tur degerlendirme, hem binalarin
kullanilabilifigi agisindan bilgi toplamak, hem de bu bilgiyi yeni tasarmiar igin
kullanmak amacini guder.

Mimarlikta gerek drini, gerekse onun 6n model tasarimlarini nesnel olarak
degerlendirmek icin, estetik etkenin nesnel degerlendiriimesi geregi énemli bir

kosuldur. Bu sorun g¢ézillmedikge mimaride acik bir degerlendirmeden de s6z

yontem ve teknikleri oldukgca gelismis ve c¢ogalmistir. Buna karsin nesnel

dederlendirme yontem ve tekniklerinin azligi bir gergektir. [12]

Gesitli alanlarda farkli agilardan ele alinan deger kavrami i¢in birgok tanim vermek
olanakhdir, [12]

e Yararlar arasindaki iliski, (Stone)

e Secim yapmak igin gerekli temel, (Fleming)

e Performansin belirli bir goraniima, (Markus)

e Bir etkinligin élcisi, (Dunstone)

e Nesnelerin ve sosyal biling fenomenlerinin, toplum, sinif ve insan
agisindan tasidiklari 6nemi belirleyen ozellikler,

e Bir tasarimin kullanici isteklerini tatmin etme niteligi.

Tez kapsaminda konu daha ¢ok mimari cepheler oldugu igin burada, sadece
mimari cephelerin ya da bu cephelerin 6n modellerinin estetik acidan
deg@erlendirimesinden soz edilecektir. Bir mimari cephenin estetik agidan
degerlendiriimesine olanak saglayan oznel de@erlendirme tekniklerinden ikisi

kisaca gbyle siralanabilir:

etmek anlamsiz olacaktir. Estetik dederin 6lglimesi icin 6znel degerlendirme
1. Anlamsal Farklilasma Cetveli (Semantic Difeferential) \
|
I

Osgood/Suci/Tannenbaum tarafindan gerceklestirilen dilbilim kaynakli bir
yaklagimdir. Karsit sifat gesitlerinin biraraya gelmesi ile turetilen sifat ciftleri
esasina dayanir. Bu ¢ok sayidaki sifatin faktor analizi Ug ayri faktérii ortaya
cikarmistir. [12]

e Degerlendirme Gosterici:(iyi-kotii,glizel-girkin)
o Gug Gésterici:(sert-yumusak,agir, hafif)
» Etkinlik Gosterici:(hizli-yavas, sicak-soguk) |

Anlamsal farklilagma cetveli hazirlanirken estetik degere agirlik verilir ve sifat

ciftleri de bu faktdére bagiml segilir.
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2. Anlamsal Derecelendirme Olgegi (Semantic Rating Scale)

Sifat ciftlerinin farkliig! ile anlamsal farklilasma cetvelinden ayrilir. Buradaki
sifat ciftlerinde yalniz karsitik kosulu yoktur. Kisisel olmayan 6znel
degerlendirmede yararl ve cabuk uygulamaya olanak saglayan bir tekniktir.
[12]

Nesnel degerlendirme teknikleri, cephelerin veya &n modellerin nicelliginden
yararlanarak élgme yaparlar. Literatiirde 3 adet nesnel degerlendirme teknigi ile

karsilasilimistir. Bunlar sirasi ile:
1. Cephelerin Goriinen Yiizeyindeki Nicelliklerin Olglilmesi

Kat adedi, doseme sayisi, balkonlar, pencereler, kapilar gibi

cepheyi olusturan elemanlarin él¢limesi ve derecelendiriimesi.
2. Bilgi-iletimi Kuramindan Kaynakli Olcmeler

Bu tur élgmeler iki yolla yapilabilir. Bunlardan ilki cephenin bir
repertuvar olarak ele alnip, cephe elemanlarinin dékimudndn
yapildigi ve bunlarin birtakim formdiillere uygulandigi yéntemdir
(Burada bu formiillerden bahsedilmeyecektir). |kincisi de estetik
degeri Olclilecek olan bina ylzeyi modelinin kareler agi ile
ortaldaginin  dusundldagl  yontemdir. Boylece ylizey, agin
ogeleri olan temel kare birimlere bélinmus olur. Bu birimler bir
yazinin sozclkleri gibi bina ylzeyinin birimlerini olusturur. Bina
ogeleri karsiligl, harf, sayl ve isaret olarak ele alinir ve her kare
icindeki duruma goére soyutlanarak adlandirilir. Cikan harf ya da
isaretlerin toplam sayisi formile uygulanir. lkinci yolla yapilan
Bilgi-lletimi kuramindan kaynakl Olcmeler, Boélim 3.4.1.1'de

gorilen CRAFT modelinde kullaniimistir.
3. Tip-Simge-Oran Yontemi (Type-Token-Ratid)

Bu nesnel dicu araci 6zglin olarak dilbilimde kullanilir. Mimari
cephelerin estetik acidan degerlendirmesinde, cephedeki ya
da onun 6n modelindeki simge sayisinin, simgelerin toplam

saylisina orani ile ortaya ¢ikan bir yaklagimdir.
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1978 yilinda OZTURK'Un gelistirdigi  cephelerin  estetik agirlikh  nesnel
degerlendiriimesi konulu yontem, mimari cephe degerlendiriimesinde, daha sonraki
arastirmacilara 1sik tutan ©nemli bir galisma olmustur. Ug adimdan olusan

I
|
I

3.3.MIMARiI CEPHELERIN DEGERLENDIRILMESI

yOntemden burada sadece ilk ikisinden s6z edilecek ve Ugiincusi ise baslik olarak

birakilacaktir.
1. Soyutlama ve Birinci Derece Basitlestirme Adimi
Bu adim igin g ayr yol soyle 6zetlenebilir; [12]

e Isaretler Kuramina Bagimli Dizimsel (Senktaktik) iligki

Yardimi ile Soyutlama

Asagidaki Sekil 3.1 ‘de incelenen ArtDéco Akimina ait

az katli binalardan secilen bir tanesi (izerinde Isaretler
kuramina bagimh dizimsel iligki yardimi ile soyutlama

gosteriimeye calisiimistir.

g BOSLUK PENCERELER,KAPILAR
B DOLULUK: DUVAR YUZEYI

SEKIL 3.1 Dizimsel Iliski Yardimi ile Soyutlama(OZTURK, 1978, s 58)

e KUme Kurami ile Soyutlama

Asagidaki Sekil 3.2 ‘de incelenen Art Déco Akimina ait az

katli binalardan segilen ayni bina tizerinde Kiime kurami ile

ALT KUME TUMLEYEN CEPHE

i . - |HOLC

SEKIL 3.2 Kiime Kurami ile Soyutlama(OZTURK, 1978, s 58)

|
soyutlama gésteriimeye ¢alisiimistir. ‘
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|
|
s Birinci Derecede Basitlestirme
Orneklerden de gorilecegi Uzere bilgi-iletimi  kurami
acisindan cephelerin  soyut anlatimlari, kullanicilar
tarafindan daha fazla tercih edilen bir ydntem olmustur.
Sekil 3.3 ‘de incelenen Art Déeco Akimina ait az katl
binalardan secgilen ayni bina Uzerinde Birinci derece

basitlestirme gdsteriimeye calisilimistir.

oo0 [0
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SEKIL 3.3 Birinci Derece Basitlestirme (OZTURK, 1978, s 58)

2. Bicim Arasi liskileri ve Cevre ile iliskileri Saptama Adimi

Bu adimda da gorsel nesnelerin hissedilen gorsel kuvvetleri (zerinde
arastirma yapilmistir. Yapilan aragtirmada R.ARNHEIM'in bigimlerin yapisal
iskeletinden (structural skeleton), V.Edwin, B.Newman’in kuvvet cizgileri
(lines of force) dedigi gorsel kuvvetlerden ve goérsel nesnelerin gerilimi
(Tension) olaylarindan yararlanilarak goérsel nesnelerin hissedilen gorsel

kuvvetleri iki grupta ele alinmistir.
. Gamma Hareket (Gamma Motion)
Bu tur hareketler objelerin ani degisim sureclerinde

gozlenebilen hareketlerdir. [12] Bazi bigimlerin gerilimi goérsel

kuvvetlerle Sekil 3.4 ‘de verilmistir.

N\ //l ; _T% T
l// \N \L
'i

SEKIL 3.4 Bigimlerin Gérsel Kuvvetleri (OZTURK, 1978, s 63) ﬁ
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@ Cekis (Locomation)

Gorsel nesneler kendi esas aks'larn dogrultusunda birinci
derecede, dik dogrultularindaki akslan yonlnde de ikinci
derecede hareket etmek isterler. Daire, yatay dogrultuda daha
¢ok yukar dogru hareket etmek isteyen bir bigcimdir.[12] Bir
cephenin iki boyutlu modeline bakildiginda modelin ayni
elemanlarla farkl organize edildiginde farkli degerlere ulastig
gozukmektedir. Cekim hareketinin sonucunda, bigimler yataya
gore dusey olarak bir gorsel hareket olugtururlar. Asagidaki
Sekil 3.5 ‘de bir dikdértgen'in igersindeki bir baska dikdértgen'in

calisiimistir.

A

e

SEKIL 3.5 Dikdértgenlerin Cekim Hareketi(OZTURK, 1978, s 65)

3. Sayisal Islem Adimi
ikinci adimda soyutlandirilan cephelerin gorsel kuvvetlerinin  yapi
semalarinin sayisallastinidigl adimdir. Bu adim sayisal agirlikll oldugu igin
gunimuzde 6zel durumlar diginda degerlendirmede bagvurmadigimiz bir

adimdir. Bu ylizden de formll tabanli bu adim Gzerinde, daha énce de séz

edildigi gibi detayli durulmayacaktir.

|

|

konumuna gére g¢ekis yonlerindeki degisme veriimeye
I

|

Oztlrk’n geligtirdigi ve degerlendirmeye farkll bir boyut getiren akig tablosu [12] |
|

Sekil 3.6 ‘da doktora kapsaminda incelenen yapilar érnek verilerek ve basite

indirgenerek gosterilmistir |
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g Degerlendirilecek gercek cephe modeli
R 'Fotograf

G Slayd
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SEKIL 3.6 Akis Tablosunun modelde kullanilan bir cepheye uygulanmasi (OZTURK, 1978)

3.4.MiMARIi DEGERLENDIRMEDE BILGISAYAR

Bir yapinin bilgisayar yardimiyla degerlendiriimesi, ti¢ ana adimdan olusur; [5]

¢ Yapinin Tanimi,
s Olglimlerin Yapiimasi,
= Kiyaslama. 4

Tanimlanan yapinin degerlendiriimesini saglayacak élgtimler Bélim 2.5.1 'de |

bahsedilen tahmin modelleri ile yapilir. Tamdengelim mantiginin isledigi 6lcim
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adimindan sonraki kiyaslama adiminda da tumevarim kullanilarak énceden
belirlenen amag¢ ve sinir sartlan ile kiyaslamasi yapilip, tasarm Urind
degerlendirilir. [5]

3.4.1.MIMARI DEGERLENDIRMEDE BILGISAYAR iGiN GEREKLI TANIMLAR

Az Once bilgisayar yardimiyla mimari degerlendirmede ilk ve dnemli adimin yapinin

tanimlanmasinda kullanilan yéntemlerden bahsedilecektir.

Bilgisayar destekli tasarim dékiimanlarinda gizgiler ve sekiller gibi gercekte benzer
basit geometrilerin tanimi, mihendislik gizimlerinin otomatik olarak dénustiiriilmesi
icin daha 6nceden denenmistir (Hofer- Alfeis 1987; Joseph 1989). Zincir kodlama
ve kenar izleme yontemi olarak tanimlayabilece@imiz bilgisayardaki gésterim teknigi
de, dogrusal ve egrisel cizgi dilimleri ile bunlan takip eden sonraki ayni formadaki
Iki boyutlu cizgileri de esdeger kabul ederek bilgisayar ortamina aktarim
gerceklestiren tanimlama tekniklerinden biridir[13] Burada tim yonlere gore
yapilan sayisal tanim ile tanimlanacak objenin icin bir baslangic noktasi verilerek
yatay, disey veya hangi yonde ise sayisal tanimlamasi yapilmaktadir. Ornek olarak
basit bir duvar ve kapidan olugan cizimin zincir kodlama teknigi ile gésterimi Sekil

3.7 de gbsterilmeye calisiimistir.

|

tanimi oldugundan sdéz edilmisti. Burada yapma bir formun bilgisayar icin
I

l\

|
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SEKIL 3.7 Zincir kodlama teknigi ile bir plana ait elemanlarin basit geometrik tanimi

a)Yonlere gore zincir kodlama sayisal degerleri b) Ornek plan detayi ¢) Kodlama
(KOUTAMANIS and MITOSSI, 1993, 5 19)

|
6
O

Bilgisayara yapma formun tanimini saglayacak bir yontem geligtirebilmek icin
formun bolinemez, tariflenebilir elemanlardan olusturulmasi ve bu elemanlar

tanimlamak igin de sistematik bir yéntemin ortaya konulmasi gerekir (Mitchell
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1975). Bunun igin bigimi olusturan pargalar arasindaki komsuluk iligkilerinin
topolojisi ile bicime ait boyutsal gérinimu belileyen geometri birlikte ele
alinmaldir. Eastman'in belirttigi gibi “Topoloji ve geometri, birlikte formu, yerel

koordinatlar iginde tanimlarlar’ (Eastman 1976) [5]

3.4.1.1.YAPMA FORMUN KAVRAMSAL MODELLERLE TANIMI

Bilgisayar yardimiyla yapinin tanim iglemi cesiti tanim modelleri ile
yapilabilmektedir. Bunlardan en ¢ok karsilasilanlar, asagida bir kat plani 6rnegi ile

birlikte sirasi ile aciklanmaktadir.

1.CRAFT MODELI
opA |K| M
Armour ve Buffa tarafindan ortaya konan Craft programi, iki ;3 lT |
boyutlu, tam sayili bir dizi (array) ile gésterilir. Her bir tamsayi II, ; i
)| K
0 hacime ait daha 6nce saptanmis boyutlardaki bir modiili s (R]
gosterir ve bu modillerin birlesimi odalari ve bdlimleri
olusturur. Son yillarda bu tip tanimlamayi kullanan pek cok SALON

sayida plan sentezi programi gelistiriimisti. Bu yaklasim

yapma forma iligkin topolojik ©zellikleri etkin bir bicimde SEKIL 3.8 Ornek plan
emasi

yansitmasina kargin  geometrik  &zellikler  ydninden g

kisitlayicidir.[5]

Sekil 3.8 ve 3.9 ‘da émek bir plan semasi ve bu semanin (11t ]2]s I
11 |1Q2]3|
Craft modeli ile olusturulmasi gértlmektedir. Tl ilals]
TR :
Tez kapsaminda hazirlanan uzman sistem modelinde, Boole ;|1:.——2— H|EA ;
(4[4]afz2]s 5] |
Vektorl olusturma alt komut kiimesi, cephe sentezini craft a[alal2[3]3] i
modeli ile gergeklestirmistir. ol bl A N A |
[ss][s]s]s]s] |
2 VEKTOREL MODEL [sIs[s[s[s]5]
Tanim tekniklerinden bir digeri de forma iliskin kenar S$EKIL 3.9 Omek plan I
e ) semasina, Craft modelin
¢izgilerinin - vektdrler yardimiyla belleklerde tutulmasini uygulanmasi
ongodren yaklagimdir. Bu vektorin bilgisayarda gésterimi igin (Saglamer, 1982, 5.65)
baslangic veya bitis noktasi koordinatlan ve vektér
uzunlugunun bellekde saklanmasi gerekir.  Béylece bir
¢okgen, sinirlarint belirleyen nokta koordinatlari ve vektorler |
listesi ile tanimlanmis olur. Bu teknik, ekonomik ve esnek I

olmasina kargin uygulama sirecini karmasik hale getirme |

egilimindedir.[5]

rd
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Sekil 3.10 ‘da, Sekil 3.8 'de verilen 6rnek plan semasina

&
| vektorel modelin uygulanmasi gérilmektedir.
| 1
3.GRAF MODELI 3| 3
Graf teoriye dayanan bir tekniktir. Dual graph diyebilecegimiz 4
iki grafikle gosterilebilir. Hacimler arasindaki komsuluklari
gosteren komsuluk grafigi (adjacency grafh) “1” ve “0” lardan
olusan bir matrisle bellekde saklanir. Hacimler arasindaki
ortak duvar pargalarinin uzunluklari uygun sayisal degerlerin >

matrisdeki “1” de@erleriyle yer degistirmesi yoluyla gosterilir. SEKIL 3.10 Ornek plan
semasina, Vektorel model
uygulanmasi

ozelliklerin etkili bir bigcimde ortaya konulmasina karsin, batin (Saglamer, 1982, s.54)

Bu yaklagimda kat planina ait butiin topolojik ve geometrik

hacimlerin ve bu hacimlerin iginde bulundugu yapmnin
yataydaki izdisUmlerinin dikddrtgen olmasi gerekir. [5]
Gogunlukia iki boyutlu formlarin taniminda kullanilir. Sekil
3.11 ‘de, Sekil 3.8 'de verilen 6rmek plan semasina graf

modelin uygulanmasi gorilmektedir.

4. SMITH MODELI (Smith Diyagrami)

Kat plani daha bir dikdértgen igine yerlestirilen dikdértgenler

mozayiginden olusuyorsa “Smith diyagrami” (Steadman,

1976) diye bilinen ve graf teoriye dayanan bir deger gosterme

teknigi kullaniir.  Smith diyagrami, bir elektrik ag olarak

dustinulebilir. Her bir yatay duvar, bir “terminal” le gdsterilir. $EKIL 3.11 Ornek plan
semasina, Graf modelin

Her bir terminaldeki potansiyel, alt duvarlardan uzakh@ ve her uygulanmasi

bir bagdaki deger de karsidan karsiya gectigi hacmin (Saglamer, 1982, s.55)

L -_ - -
= 3 th
|
'

genigligini gésterir. Bu model de, iki boyutlu formlar icin
kullanilir.[5]

|
5. DERBYSHIRE MODELI i
Bina kabugunun taniminda kullanilabilen bu model, geometrik ya da topolojik i
yonden yeterlidir. Baska amaclara yénelik kullanimda problem ¢ikartabilecek olan |
bu tanim modeli, x, y, z koordinat sistemine gére forma iligkin bitin kdse |
noktalarindan yararlanilarak kullanilir. Ug boyutlu tanim séz konusu ise kesit Il
diizlemi, iki boyutlu tanim soz konusu ise de kesit dogrusu ile formun kesim 4_
noktalarinin koordinatlari saptanmaktadir. Bilgisayar yardimiyla yapi formunun

kavramsal modellerle taniminda, G¢ boyutiu formlann tanimi igin yapilan ilk
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calismalarda oldugu gibi, yapilarin dikdértgen kesitli borulardan olustugu kabul
edilmekteydi. Bu tanim tekniginde her bir paralel borunun boyutlari ve belli bir
koordinat sistemi igindeki yeri oldukca basit bir dizi veya liste striktlrt araciligiyla
bellekde saklanabilir.[5]

3.4.1.2. BOOLE CEBRIi YARDIMIYLA FORM TANIMI

Boole cebri ile yapma form taniminin teorisi Lionel March (1972) tarafindan ortaya
konulmustur. Burada Boole cebrinin, sadece bir dikdoértgeni aritmetik kod'da
tanimlamada nasil kullandigimiz Gzerinde durulacaktir. Ayrnca tez konusu olan
uzman sistem icerisinde boole cebri ile craft modelinden yararlanilarak hazirlanan,
1982 yilinda Saglamer’in 6nerdigi tanim modeline gore gelistiriimeye calisilan ve

cepheler icin kullaniimasi distnulen modelden de 6rnekler verilecektir.

Bir dikdértgeni tanimlamak igin &ncelikle onu igine alan minimum boyutlu
dikdoértgeni belirlemek gerekir. Ornek olarak, Le Corbusier'in “Maison Minimum” adl
yapisinin, 2 boyutlu giris kati plani Sekil 3.12 'de kullaniimistir. Burada gor(len iki
boyutlu dikdértgenler X1 ve X2 boyutlandirma setleriyle Uretilen nokta setlerine
bagli olarak belirlenir. Sinirlar igindeki dikdértgen hiicreler tanim icin gerekli olan
atomlardir. Her bir hiicre, bir kdsesinin koordinatlarinin verilmesi ile 6zel olarak
tanimlanabilir.[5]

Asagidaki Sekil 3.12 'de kodlanmis ve bir boole vektéri ile tanimlanmis Maison
minimum’un boyutlandirma seti de gosterilmistir. Sekilde de géraldugl tzere,

Boole Vektdri plana ait topolojik 6zellikleri yansitmakta, fakat geometrik &zelliklere

iligkin  bir  bilgi vermemektedir. Plana ait tim  bilgiler ancak
X1={0,25,275,300,415,500,525,800,825}X2={0,25,65,140,240,250,400,485,525,55

0} boyutlandirma setleriyle tamamlanmis olur. [5]
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SEKIL 3.12 Boole Vektorti ile tanimlanmis Maison Minimum’un giris kati
(Saglamer, 1982, s.65) .

Saglamerin 1982'de yapmis oldugu calismada 6nerdigi tanim modeli daha énce
craft modelde de goérdiigimiz yapinin mekanlarinin ayri ayri kodlandiriimasi ile
olusturulan ve boole cebrinin form tanimadaki boyutlandirma setlerinin kullanildig
bir modeldir. Bu modelde craft modelden farkli olarak mekanlarin disinda yapi
elemanlan da tanim modelinde kullaniimistir. Sagdlamerin  énerdigi  tanim
modelinde, yapinin sirkllasyon ve alan yontinden degerlendiriimesinde kullanilacak |

tahmin (prediction) modeli igin gerekli verilerin elde edilmesi amaglanmistir. Burada 'I

bu modelin ayrintilarina girilmeyecektir. |




onerdigi tanim modeli dikkate alnarak, olusturulan tez kapsamindaki cephelerden

bir tanesinin de boyutlandirma seti, sonu¢ seti ve boole vektérd Sekil 3.13 'de

|
I
Bu baslk altinda gordigumuiz boole cebri ile model yaratma ve Saglamer’in

verilmistir,
2 10 e I | 111 k1 12111 2121 11121 11111 1E15%3 11111
o N e
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SEKIL 3.13 Tez kapsaminda incelenen binalardan bir tanesinin Boyutlandirma seti,
Sonug seti ve Boole vektéri i




BOLUM 4

BILGISAYAR UYGULAMALARI ve PROGRAMLAMA DiLLERI

Program,

bilgisayara belirli sorunun nasil ¢ézilecegini anlatan mantikli ve séz dizim

kurallarina uygun olarak siralanmis komutlar dizisidir.

Programin bilgisayar icin hazirlanmasi islemine programlama, bu isi yapan kisiye

de programci denir.

4.1. BILGISAYAR PROGRAMLAMANIN ASAMALARI

Amaci ne

olursa olsun bir bilgisayar programinin hazirlanmasinda izlenen yollar

kisaca sOyle siralanabilir:

Problemin Tanimi

Bu asama, bilgisayara yaptiriimak istenen isin ve bu amagla kullanilacak
yontemlerin ne oldugunun tam olarak belirlenmesini igerir.

Problemin Matematiksel Tanimi ve Sayisal CézUm Yonteminin Secimi

Problemin ¢ézimu igin kullanilacak yolun seg¢imi, boyle bir yol yoksa yeni
bir yéntemin bulunmasi veya eski bir yéntemin amaca uygun olarak
degistiriimesi bu adimda yapilir. Daha sonra problemin sayisal ¢ozimii
gerceklestirilir.

Programlama

lkinci adimda gelistirilen sayisal ¢ozim yontemi, bilgisayarin kabul
edebilecegi komutlar dizisine dondstartlir. Bu islem asagida
aciklanmaya calisilan iki adimda yapilir;

e Akis Diyagraminin Hazirlanmasi

Bilgisayara yaptirnimak istenen islemler dizisi adim adim

tariflenerek bir diyagram haline dénustiraltr.[14] Akis




semas! algoritmanin sekil ve sembollerle ifadesidir.
Yazilacak programin daha kolay anlasilabilmesini
saglayan akis semasi, yapilan mantik hatalarinin da kolay
gortlmesini saglar.

¢ Programin kodlanmasi
Hazirlanan akis diyagramlarindan yararlanilarak ve bir
bilgisayar dili kullanilarak bilgisayar programi olugturulur.

e Verilerin Hazirlanmasi

Geligtirilen program icin gerekli olan verilerin ve degisken degerlerinin

hazirlanmasini icerir.

e Programin Calisir Duruma Getirilmesi

Bu adim, programin hazirlanmasi sirasinda yapilan cgesitli hatalarin

giderilmesini, programin derlenmesini ve ¢alistiriimasini kapsar.[14]

4.2. YAPAY ZEKA

Bu konudaki ilk calismalar McCulloch ve Pitts tarafindan oénerilen, yapay sinir
hicrelerini kullanan hesaplama modeli, énermeler mantidi, fizyoloji ve Turing’in
hesaplama kuramina dayanmaktaydi. [15] Yapay Zeka (Artificial Intelligence) fikri,
1956'da Amerika Birlesik Devletlerinin  Dartmouth  sehrinde  Princeton
Universitesi'nden Mc Carthy, Minsky, Shannon ve Roshester ‘In dizenledigi iki ayhk
bir workshop'da ilk olarak ortaya atiimis ve o glinden bugiine dek genisleyen ilgi

alanlariyla gittikge biyilyen bir bilimsel yéntem olmustur.

Bilgisayar terimleri ile ilgili bir ansiklopedi de ya daYapay Zek&nin tarihcesinin
1940’1 yillarda bagladigini yazan “Ana Brittanica”da, Yapay Zeka terimi igin
“Bilgisayar biliminin, akilli yani dili kullanabilme, 6grenme, akil ylriitme, problem
¢6zme gibi niteliklere sahip bilgisayar sistemleri tasarlamakla ugrasan koludur.” gibi

bir tanim ile karsilasmak mimkundir.[16]

Bir bagka tanimda ise Yapay Zeka, ‘insanin dustinme yapisini anlamak ve bunun
benzerini ortaya ¢ikaracak bilgisayar islemlerini gelistirmeye calismak, yani

programlanmis bir bilgisayarin diistinme girisimidir.” seklinde tanimlanmistir. [15]

Yapay Zeka farkl iki gérse gore su sekilde ele alinabilir. Bunlardan ilki bilgisayarin
model ve test amagh kullanildigi ve zekanin ¢alisma bigimlerinin incelenmesi

uzerine gelistirilen yontem, ikincisi de bilgisayara, insan gibi diisiinmeyi égretmeye

ya da onu insan zekasina yakin bir kapasiteye ulastirmaya calisan yontemdir.




Yapay Zeka alaninda birbirini destekleyen iki farkli géris, bu alanda calisaniarin da
iki grupta toplamasina sebep olur. Bu gruplardan ilki, bilgisayari, model ve teorilerin
test edildigi bir ara¢ gibi géren ve taklit modu diye adlandirabilecek Yapay Zeka
calisanlannin olusturdugu grup, ikincisi de daha cok insan gibi disinmeyi ya da
insanin  bilgi edinme yoéntemlerini, algilama, dastunme, karar verme gibi

yeteneklerini bilgisayara égretmeye calisan grup olarak ayrilabilir.

satrang oyunu programlari ile ortaya cikan Yapay Zeka, bilimsel platformda, bir
yandan otomatlar Gzerindeki teorik ve pratik gelismeler ile diger tarafdan

matematiksel mantik ¢aligmalari ile bilim dinyasina temellerini atmigtir. [17]

Yapay Zek&'nin dogusuna yolagan katalizor, aslinda 1943’e dogru bilgisayarlarin
ortaya cikisi olmustur. Bu donemden itibaren bazi bilim adamlari, bilgisayarlari zeka
ile donatma mantigini ileri strmugler ve bdylece glundmizdeki Yapay Zeka
calismalari baglamisgtir. 1960°larin sonlarina dogru bir ¢ok arastirmanin cesitli
nedenlerle durmasi ya da yavaslamasi, her problemi ¢ozecek genel amagcl
programlar yerine belirli bir uzmanlik alanindaki bilgiyle donatiimis programlar
kullanma fikriyle yeniden canlanmis ve uzman sistemler gibi yeni pek ¢ok yapay
zekd alani ortaya c¢ikmistir. [15] Yapay Zeka alanindaki gelismeler 10 yillik

adimlarla Sekil 4.1'de oldugu gibi 6zetlenebilir;

GUN
DURGUNLUK YILLARI GEGIS YILLARI

basladigi ve bircok

Ik olarak, Newell ve Simon'un Mantik teoremleri (Logic Theorist) uygulayicisi ve
‘uzmanlarin ! algaritmalarina sistemler,robot

iyimserligi ile | P> benzer bilimi gibi Yapay iilkede

Zeka al

istemlerin

SEKIL 4.1 1950’lerden giinimuze kadar,10 ‘ar yillik adimlarla Yapay Zeka alanindaki
geligmeler

Bir Yapay Zeka programinin ozelligi her seyden once “klasik” enformatikte de

oldugu gibi, sayllardan ¢ok sembolik enformasyonlart kullanmasidir. Bu
enformasyonlar, kavramlari, kurallari, nesneleri diistintirken, bir insanin gézéntnde

bulundurdugu olgularin aynilarini temsil ederler. Bu sayisal islem yontemlerinin
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olarak yapilir. [17]

I
kullanilmasini diglamaz, ancak sonuglann islenmesi genellikle sembole dayali
Yapay Zek&'nin hizli ilerlemesi ve yayllmasinda kuskusuz en o6nemli etken,
programlamada islem sUresinde oldukga onemli tasarruf saglayan herustik
modellerin kullaniimasidir. Bolum 2.4.2'de aynntili olarak bahsedilen Herustik

(Heuristique) modeller, Yapay Zek&'da oldukga sik kargimiza cikmaktadir.

Yapay Zeka alaninda ¢ozimun bulunmasi her seferinde garantili olmamakta ve
¢6zim bulunsa da, bu ¢oziimin optimum olmasi zorunlu olmamaktadir. Omegin;
planlama problemlerini ¢ézmekle yikumll tasarmcilar optimum ¢dzimi degil,

uygun bir zamanda elde edilecek “iyi” bir ¢ézUmu arastirirlar. [17]

Bu konuda yazilan pek ¢ok kitap da farkli konu basliklar ile gliindemde yerini
almaktadir. Peter Norvig'in “Paradigms of Artificial Intelligence Programming: Case
Studies in Common Lisp” adli kitabi, 6grenci ya da uzman lisp kullanicilarina Yapay
Zeka konusundaki saglam ornekler ile kilavuz kitap olarak kullanilabilecek
ozelliktedir. Ayni sekilde Peter Norvig ve Stuart J.Russell ‘in “Artificial Intelligence;
A Modern Aproach (Prentice Hall Series in Artificial Intelligence)” adli kitaplarn da

Zekd faktérunln Yapay Zeka methodlar ile nasil olusturulacadl yéninde bilgi

vermektedir.

Gogunlukla, ¢dziimleme performansini arttirmak i¢in herustik modelleri kullanan
\
|

Bilgi, Yapay Zeké& alanindaki onemli kavramlardan bir tanesidir. Baslangicta !

arastirmacilanin  problemlerin  ¢ézUmlenmesi icin  genel metodlar bulmaya

galigmalarina kargin, gunumuzun Yapay Zeka kavrami, az sayida ve lyice

sinirlanmig alanlarda ve bu alanlara 6zgl ¢ok miktardaki bilgiye dayanarak,

problemleri ¢dzebilen sistemleri anlamak ve arastirmakla yetinmektedir. Kendi |

etkinlik alaninda ¢ok fazla bilgi ve deneyime sahip gercek bir uzmanin bilgileri, bir ‘

programlama dilinde prosedurler biciminde kodlandigi zaman, dogal bigimlerine |
daha yakin olarak, Yapay Zeka sistemine deklaratif bir bigcimde katkida bulunurlar. .|

[17] Bilgi tabanli sistemler icinde énemli bir yeri olan uzman sistemler, ginimuzde

Yapay Zek&'nin oldukca yaygin olan kullanim alanlarindan birini teskil ederler.

Yapay Zeka uygulamalarinda karsilasilan Bilgi isleme (Information Processing) (i
modeli Sinan Findikoglu’nun ayirimi sonucu dort ana birimden olugmaktadir. Bunlar

olus sirasina goére su sekilde siralanabilir;[18] |
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e Anlama Birimi
Anlama iglemi bir gesit yorumlamadir. Ornegin mimarlar bir tasarim
hakkinda yorum yapmalari istendiginde gec¢mis deneyimlerinden
yararlanarak ne gordiklerini anlatirlar. Anlayislar arasinda birtakim
farkliiklar ortaya cikabilir. Bunlar daha o6nceden edinilen
bilgilerimizle dogrudan iligkilidir.

o Dikkat Birimi
Mesleki yargilann bagl oldugu 6lgutleri, yani belirli bir bilgiye verilen
onemi ve bilgilenmek icin kullanilan segmeci yontemleri anlamak
acisindan énemlidir.

» Ogrenme Birimi
Anlama ve Dikkat birimleri bilincimiz yerinde oldugu slrece aktif
durumdadiriar ve isteme bagl degillerdir. Duyu organlarimiz aracilig
ile gcevremizin algilanmasi slrecinde anlasilamayan, bilinmeyen bir
olgu ile karsilasildiginda, bu olguyu anlamak igin, daha onceki
bilgilerle  benzetisim yoluyla iligki kurularak o6grenme iglemi
gerceklestiriimis olur. Bu nokta iki birim ile 6grenme birimi arasindaki
farki ortaya gikarmaktadir.

o Bellek Birimi
Bilgi isleme modelinde algilama ve dikkat iglemlei bilgi girigini kontrol
ederken, ogrenme ve bellek islemleri tekrar gozden gegirme
(retrieval) ve c¢ikti icin bilgi saklarlar. Bellekteki bu saklama
islemlerinin  bir boélimd, kisa-dénem ve uzun dénem bellek
siniflandinimasi konusunda ¢ok etkili olmus ve bellegin gok katli bir

modelinin gelistiriimesinde katkida bulunmustur.

Sinan Findikoglu bu dért birimin birtakim neden-sonug iliskileri ile birbirlerine ball
olduklarini séyleyerek ve "Bu noktada secim sonucu algilanan nesne kafamizdaki
benzer imgelerle eslestirilir ve kesin bir sonuca varilir. Ancak nesne daha énce

gorulen higcbirseye tipatip benzemiyorsa o6grenme gergeklesir ve birtakim

yakinlklar, benzerlikler yakalanir, siniflanir ve tanimlar yapilip bellege yeni bir imge -'

olarak yerlestirilir. Bu 6grenme islemine de tlimevarim denir.”[18] seklinde yapay

zeka uygulamalarinda izlenen bilgi isleme yéntemlerinden bir tanesini tanimlamistir. [

Yapay Zeka'cilann tGzerinde tartistigi 6nemli konulardan bir tanesi de bilgisayarlarin
giremeyecegi hi¢ bir insan ddstnce alaninin olmadigidir. Bir psikiyatrist hastasi icin

neler digunebilirse, bunlari bilgisayarlarin da dusinebilecegini iddia eden ve bunu
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bir 6nerme olarak ortaya atan Yapay Zekacilar, bu énermeyi daha ileri géturerek
genel bir o6nerme olarak, prensipte insanlarin bildigi fakat bilgisayarlara
aktarilamayacak hi¢ bir bilgi yoktur iddiasini ileri stUrmektedirler. Yapay Zeka
alaninin  tarih sdreci icersindeki énemli adimlari, Tablo 4.1'de 6zetlenmeye

cahsilmistir;

TABLO 4.1 Yapay Zeka alaninin tarih sureci igersindeki nemli adimlari

YAPAY ZEKA ALANINDAKI GELiSMELER

.........................................................................................................................................

Yunan Bilimci veefem Tarantolu Arkttas tahtadan yapilma ve.

havada insan eli degmeden, buharli bir mekanizma sayesinde, ucuna:

dtutturuldugu cubugun cevresinde doénebilen bir otomat glvercin insa.

{ etmistir.[16]

El Cezeri mekanik ilkelere gbre calisan ve konuklara icki getirip.
| bardaklari doldurmak gibi nispeten karmasik igleri yerine getirebilené

cok sayida otomat tasarimlamlgtlr [16]

_ René Descartes insan  sinir 5|stem|n|n hld!‘ollk ilkelere dayali.
modellerini gelistirirken, bir yandan da otomatlar ve insan zihninin veé

yasaminin dogasi hakkinda fikirler ortaya atmistir.[16]

Charles Babbage, bilgisayarlarin ilk prototipini olusturan, mekanik.

ilkeler dogrultusunda isleyen “CézUmleme Motoru” adini verdigi.

hesaplama makinesini imkansizliklar nedeniyle tamamlayamamistir.

GEORGE BOOLE, gelecekte bilgisayar tasariminda da denenecek:

sembolik mantigi gelistirdi,

ALAN TURING, bilgisayarin temel teorisi sayilabilecek Turing;
Makinesini gelistirdi,

COLUSSUS adli ilk elektronik bilgisayar gelistirildi,

llerki yillarda Lisp dilini yaratan JOHN MCCARTHY Yapay Zeka.

# (Artificial Intelligence) deyimini tlretti,

Dartmouth Koleji'nde M.L.T.’den Marvin Minsky’nin, Stanford’dan John
MecCarthy’'nin ve Carnegie-Melon’'dan Alan Newell ile Herbert Simon‘mé

diger arastirmacilarla bir araya gelmesi,

1957

NEWEL, SIMON ve SHAW, Yapay Zeka alani icin baslangig 5|n|r|w;
sayllabilecek Genel Problem Coziicti (General Problem Solver, GPS).

adli bir anahtar program gelistirdiler,




1964

Dendral’in ilk versiyonu, ilk uzman sistem olarak kabul edildi,

1970

AARON isimli sekil ve fon, kapali ve acik formlar arasinda ayrim:
yapabilen ve bilgisayar tarihinde strekli gelistirilen programin ortayag
dcikisi, [19] :

1971

iIIime islemci olan “In{e} 4004’.’--i-ié.;é-l-|§|imaya baslandi,

e

1972 Ender Uretim olarak robotlar yapiimaya baslandi,
1972 L TERRY WINGRAD, dogal dileri anayan "SHRDLU  programmr.
tasarladi,
1973 THRESHOLD firrhas'a ilk. konugm.ay.ﬁ ténlfhléyaﬁ 5|stem|tan|tt|
] .1973 LIGHTHILL raporu Yapay Zeka alaninda Ingiltere’nin cesaretini kird,

1979

Japonya besinci tretim programini aciklar,

1982

Japonya besinci Gretim programini baslatir,

1983

Japon g:r:glmlne tepkl olarak ba@lanllr

: MITdemsanIarIa her konuda soyle@ebllecekvemsandanayw&

| edllemeyecek sagduyuya sahip CYC sistem prOJesme bag;lanmas:

: AARON sonsuz mlktarda orijinal cizim yapacak kadargellgtlrlfdl ve:
| kendi kendine renklendirme yapmam n;m gallgmalara baglandl [19]
Babbage in son hallnl goremedlgl mak|n95| kendl notlarl dogrultusundag

ve 31 haneye kadar sayilari kullanarak hesap yapabilecek §ekllde§

ngiliz muhendisler tarafindan yeniden tasarlanmis ve bitirilmistir.[16]
AARON, mutevazi bir renklendirici olarak calisir hale geliyor, [19]

klsa adiyla bilinen Savunma Bakanlgi

Arastirma Projeleri Kurumu'nun (“‘Defense Department’s Advancedé
Research Projects Agency”) DART isimli bir Yapay Zeka planlamaf
programini  Korfez savasginda Co6l Kalkani ve Cél Firtinasi

2 operaSyonIarmda kullanmasi

Dinya satrang $amp1y0nu Kasparov'un “Fritz II” isimli bilgisayar ile

] kars:lasmam ve Kasporov'un turnuvayl kazanmasi,

asparov un, bir satran¢ turnuvasinda IBM tarafindan gelistirilen "Dee

A Blue” isimli bilgisayar programina yenilmesi
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i Yapay Zeka alanindaki calismalar giinUmizde duraklama ve yén degistirme
devresi icinde goérulmektedir. Gerek bu alanda ¢alismalarini strdliren uzmanlarin

beyanlarindan gerekse ticari amagli olmayan Yapay Zeka projeleri igin ayrilan

arastirma fonlarinin yirmi ya da otuz yil dncesine oranla biylk élgide kigllmus
olmasi duraklama ve vyén degistirmeyi, ticari programlara yodnelinmesini

dogrulamaktadir.[16]

M.l.T.’den Marvin Minsky’'nin meslektasi Seymour Papert'in Yapay Zeka projesi igin

sOyledikleri su sdzler konunun buginki durumunu 6zetlemektedir: [16]

“Yapay Zeka projesinin beslenip bilyiimesi, ancak fonlardan para ayrilmasi gibi cok
siradan ve maddi bir kosulun yerine getirimesi sayesinde oldu. 19689a
gelindiginde, ... Yapay Zeka calismalarini artik fildisi kulesinde sUrdlrecek

durumda degildi. Para bulamamak durumu s6z konusuydu.”

Yapay Zekd'ya ayrilan fonlarin kisitlanmasi, Sibernetik ve Felsefe yonlndeki
eksiklik dustnceleri, glnUmuz bilgisayarlarinin distinmekten uzak hatta zeki '
olmayan birer alet oldugu ve Yapay Zeka alanlari igin yetersiz kaldigi gibi elestiriler, |

konunun uzmanlarini farkll yonlere yoneltebilir. Fakat tiim bu olumsuz yaklasimlara

Laboratuvari bagkani Hans Moravec, “Zihin Cocuklan” baglikli kitabinda (Mind
Children) sdyle demektedir: [16]

ragmen Yapay Zeka alani igin Carnegie-Mellon Universitesi'ndeki Hareketli Robot
\
|

“‘Bugtin makinelerimiz “zeki” sifatini hakedemeyecek kadar az gelismis |

ve yeni dogmus bebekler kadar anne-baba ilgisine muhtac

yaratiklardir. Fakat éniimuazdeki ylzyillda biz insanlar kadar karmasik

sistemler haline gelecek ve zamanla bizleri ve tahminlerimizi de asan I

ve bizleri atalarn olarak gordukleri icin gurur duyacagimiz varlklara

doénuseceklerdir.”

Moravec’in bu sézleri belki hicbir zaman gerceklesmeyecek ya da 2000’li yillarda |
tartisilacak ve gergeklestirimesi icin blylik 6deneklerin ayrilacagi 6nemli birer
baslik olacak, fakat burada insanoglunun strekli kendine sordugu “Bir bilgisayar ne
tar bir zeka’ya sahip olursa olsun ve bu zekayi nasil elde ederse etsin, bu zeka’nin
insana ait otantik ilgi alanlarinin timiine sahip olup olamayacagi ya da insan’| insan

yapan 6z’Un bir makineye nasil aktarilacagi” sorulari yine giindemde kalacaktir.

“Yapay Zeka teknolojisinde gelismeler sitrerken buna parelel olarak ndrolojik
bilimlerde de beynin isleyisi ve fonksiyonlarinin tam olarak anlasilabilmesi igin

arastirmalar devam etmektedir. Cinkii beyin ne kadar iyi anlasilabilirse Yapay Zeka
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saglayabilecektir.” [15]

i 4.2.1. OTOMATIK TEOREM KANITLAMASI

I
teknolojileri de o oranda daha islevsel olarak insan icin istenilen fayday:
Yapay Zeka alaninin basindan beri devam eden, otomatik teorem kanitlamasi
calismalar, ortaya koyduklari genel islem ve cikarsama metodlar agisindan
onemlidirler. Ozellikle geometri ve cebirde, henliz bilinmeyen teoremler alaninda

kayda deger basarilar elde edilmistir.

4.2.2. YAZILI ANADILIN ISLENMESI

Yazil dilin iglenmesine yonelik ilk girigimler 1946'dan itibaren uzun bir dénem

otomatik terciime alaninin konusu iginde kalmistir,

Bilgisayarin basit bir elektronik s6zllk olarak algilandigi bu dénemlerde, otomatik
tercime edilen cimlenin, sézcugu sozcugune cevrilmesi yapilmaktaydi. 1952'de
Bar-Hillel gibi 6nciler, bu konudaki ¢alismalari hizlandiran kigiler arasinda yer

almistir.

gramerler Uzerine yaptii calismalarla birlikte presemantik bir dénemi temsil
etmigtir. Bu konudaki ilk sistemler Amerika Birlesik Devletlerinde, analiz edilecek
cumledeki anahtar sézcuklerin basit arastirmasina dayanarak, son derece sinirli
sartlarda ortaya cikmistir. 1960’larda gelistirilen bu sistemlere 6rnek olarak

asagidaki 3 ayri calisma verebilir;

\

1960'lar, anadilin islenmesinde 6zellikle N.Chomsky’nin formel ve transformasyonel ‘

\

\

e BASEBALL (bir sezonun maglariyla ilgili veri tabanina dayali bir sistem.)

e STUDENT (cebir alistirmalarinin ¢ozimu) i

e ELIZA (bir psikiyatr ile hastas| arasindaki diyalogun olusturumu icin |

gelistirilen sistem.) |

e ALl (Aritmetikgi-Lisans isleyici, Prolog ve Pascal dillerinde yazilmis i
Turkge bir sistem)

1970l yillarda da “Lunar’, “Shrdiu”, “Margie” gibi gelistirilen sistemler, sentakso-

semantik dénemin baslangicini temsil etmistir. Bunlardan Woods'un gelistirdigi

“Lunar’ sistem, s6zdizimsel (syntaxique) bir analizi ve sonra szdizimsel agacin

anlambilimsel (semantique) bir yorumunu gerceklestirmistir. Winograd'in gelistirdigi |

‘Shrdlu” sistemi analiz sirasinda anlambilimsel bilgiler kullanarak elde bulunan i

cesiti bilgi kaynaklari arasinda bir iliski kurmanin gerekliligini ve analizin bir
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asamasinda ortaya cikan belirsizlikleri baska bir asamaya basvurarak c¢cézmenin

olanakl oldugunu gdstermistir.[17]

Daha sonraki yillarda, glinimize kadar devam eden ve asil metindeki yanliglari
hoggéren esnek bir analiz yapma amaciyla, elde bulunan tim bilgi seviyelerinin
karsilikli etkilesimi ile nitelenen pragmatik dénem baglamistir. Bu konudaki

uygulamalar oldukga fazladir. Bunlar kisaca su sekilde 6zetlenebilir;[17]

e Otomatik tercimeye yardim ya da bilgisayar yardimiyla terciime,
e Metin 6zetlerinin otomatik olarak hazirlanmasi,

e Dékimanlarin otomatik olarak indekslenmesi,

e Enformatik ya da ekonomik sistemlerin kontrold,

e Problemlerin anadilde ¢dztimu (bilgisayarlarin programlanmasi gibi).

4.2.3. SOZUN OTOMATIK OLARAK ISLENMESI

Yapay Zeka tekniklerine bagli olarak sézin taninmasi ya da kavranmasi RAP
denilen, bir bilgisayarin ses araciligiyla soylenenleri anlamasi olarak tanimlanabilir.

Rap yaklagiminda tanima birimi 6ncelikle yalitilmis olarak telaffuz edilen sézcUktur.

Yapay Zek@'nin bu konu Uzerindeki calismalan (¢ baslkta toplanabilir. Bunlar
sOyle siralayabiliriz;[20]

e Ses Tanima
Kelimelerin nerede baslayip nerede bittigi ve bunun bilgisayara
aktarimi ile taninacak kelime sayisi énemlidir. Anlam igeren en kugiik
ses diye tarif edilen Fonem de ses tanimada 6nemli bir tanima
yontemidir. Bir hecede baslangig-orta-biti olmak Uzere Ug¢ fonem
bulundugu ancak fonemleride birbirinden kesin hatlarla ayirmanin pek
mimkidn olmadigi da bir gergektir. Bu konudaki bir baska yéntemde
ses tamma problemini, kisiye bagimli ya da bagimsiz veya kisiye
uyum sagdlayan tarzlarda cozme esasina dayanan Hidden Markov
yontemidir.

e Konusmaci Tanimlama
Kullanicinin ses tonu, hizli ya da kesikli konusmasi, kelimelere

vurgusu ve bilgisayara konusacak kisi sayisina dikkat edilmelidir.
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e Ses Uretme
Algilanan sesin hazirlanan birtakim algoritmalar araciligi ile problemi
¢ozmeye calismasi ve gerekli yerlerde kullaniciya geri sorular sorarak

¢ozume hizli ulasiimasi ilkesine dayanir.

S6zin otomatik olarak islenmesi sistemlerindeki hi¢ kuskusuz 6nemli bir etkende
konugmacidir. Ancak belli konugmacilarin sesi sistem tarafindan taninabilmektedir .
Bu nedenle, sistemi kullanan her kisi icin ayrn bir kelime ve ses veri tabaninin
yaratiimasi gerekmektedir. Bu veri tabanini olusturma strecinde, sistemi kullanan
her kiginin s6zunuln, bilgisayar tarafindan dogru anlagilmasi igin her kelimenin en
az 20 defa tekrarlanmasi gerekmektedir. Yani bir anlamda bilgisayari egitmek
gerekmektedir. Clnk{ insan nadiren bir kelimeyi farkli zamanlarda ayni sekilde

ifade eder. Dolayisiyla bilgisayarin farkli ifadelere alistinimasi gerekmektedir. [21]

Yazill anadilin iglenmesi ile benzerlikler gésteren sdzlin otomatik olarak iglenmesi
caligmalarinda, bilgisayarin bir cimleyi anlamasi, birgok bilgi sistemini devreye
sokan bir sireci baslatir. Burada, benzesen sinyali bozan guritiler ve buytik
akustik degiskenlikleri, ciimlelerin bilgisayar tarafindan anlasiimasini zorlastiran ve

bilgi akigini geciktiren yan etmenlerdir.

Soézln otomatik olarak islenmesi, yazili anadilin islenmesine gore bazi avantajlara
sahiptir. Ornegin; kullanicinin elleri ya da gozleri mesgul oldugunda ya da uzaktan

iletisimde bazi Gstinllkler getirir.

Gok genig uygulama alanlarina bakildiginda, sézln otomatik olarak iglenmesi

¢aligmalan iki grupta toplanabilir. Bunlar;

e Verilerin elde edilmesi,
Secme (paket, bagaj), kalite kontroll, sifre ¢6zUm, sesli dikte makinesi
gibi uygulama aianlan,
e Otomatik sistemlerin kumanda ve denetimi.
Makinelerin basit emirlerle kumanda edilmesi, makine ve aletlerin
programlanmasi, robotlarla diyalog, veri bankalari gibi bazi servislere
ulagsma alanlari.
Yapay Zeka alanlar icindeki bu calisma alaninda énemli olan bir kavram, tipik
formlarin taminmasi problemidir. Formiarin taninmasinin, genel amaci, cesitli
algilayicilar tarafindan biraraya getirilen formlan tanimlayabilen otomatik algilama
sistemlerinin olusturulmasi olarak tanimlanabilir. Formlarin taninmasi sistemi Sekil

4.2 "deki gibi, genel yapisi itibari ile 3 baglikta toplanabilir; [17]
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e Formu almak ve onun bir programin kullanilabilecegi sekilde islemek icin
bir kavrama sistemi,
Konusma igin mikrofon ve gérantilerin taninmasi icin optik okuyucu
aygitiar.

e Formdan iyi drneklenmig bir parametreler butini ¢gikarmakla yukamila bir
parametrizasyon kati,

siyah ya da beyaz noktalar ya da bir resimdeki bir esyanin iskeletini
temsil eden gizgiler,

] e Bir prototip formlar kimesine bagvurarak bir formu taniyan bir karar kat.

REFERANS
FORMLARI

Konugma icin frekans alanlanndaki enerji, basili bir karakteri ¢izmek icin

"PARAMETRIK

SEKIL 4.2 Formlann Taninmas: sisteminin prensip semasi (Haton, 1989, s.94)

Formlann taninmasinda ¢ok sayida pratik uygulama alanlan bulunmaktadir.
Bunlardan 6zellikle sinyallerin ve goruntulerin taninmasi iki onemli kategoriyi ortaya
' koyar. Ginimiizde, s6zin otomatik olarak islenmesinde sézciklerin taninmasi,
degisik yénlere dodru yayilmistir.[17] Omegin;

e Ozellikie rastlantisal bir degiskenlik modelizasyonunun (markow'un

e Yapay duraklamalan olmayan siralanmig sdzcikleri tamma,

e Global ve analitik yaklagimlar arasindaki ayrimin artik belirli olmadidi

modeli) yardimiyla gok okuyucuiu tanima, ‘
|
blyuk sdzcik dagarciklannin taninmasi.

bu konudaki dnemli aragtirma yénleridir. S6zUn anlasiimasi sisteminin bilesenleri
arasindaki iligkiler Sekil 4.3’de dzetle verilmigtir.

49

—H




PARAMETRIZASYO
AKUSTIK «— 5| NSIFRE cOZME | 2
“ONETIK | ONETI :

[KARSILASTIRM |

[ [TRANSFORMASYON]|

TSBZCORERIN |

SEKIL 4.3 Séziin otomatik olarak iglen teminin bilegenlerinin iligkileri

(Haton, 1989, s.97)

4.2.4. GORUNTULERIN YORUMLANMASI VE BILGISAYAR TARAFINDAN GORME

isitsel algilama galigmalannda oldugu gibi gérme probleminin basitlestiriimesi, basit
gbrsel formlarin algoritmik form tamma metodlan ile tanimlanmasi konulu
cahigmalar bu baslik altinda toplanabilir. Yapay Zek&'nin endustriyel alanlardaki ilk
uygulamalanndan birisi kabul edilen gériintiilerin islenmesi ve bilgisayar tarafindan

goérme caligmalannin amaci, bir gérintiinin ya da bir olayin yorumlanmasi ve bu
yorumun, cevre Uzerindeki bir eylemde (esyalann kullaniimasi, bir tagitin yerinin
degistirimesi v.b.) iligkilerinin kurulmasidir. Bir gérme sistemi her zaman, basta
goruntllerin islenmesi ve formlann taninmasi olmak (zere, bagka tekniklere
bagvuran moduller icindir. [17]

: Bilgisayar araciligl ile gdrme sistemlerinin, gdérme kapasitesi, halen insanin gérme

“IIT
55 1

kapasitesinden uzak olsa da bu alandaki sistemler ve arastirmalarin sayisi giderek
artmaktadir.

Gorantandn iglenmesi ve bilgisayar tarafindan gérme isleminin farkh seviyeleri igin 4
farkli teknikler kullamiir. Bunlann bazilan séyle siralanabilir;[17] |
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e Goruntinin elde edilmesi.
Goranta farkh tlrlerde ahcilarla (video kameralar ya da CCD, lazer
tarama, vb.) numaralandinlir. Béylelikle, gériintiniin her noktasi icin ortak
gri seviyesini ve gerektiginde rengi kapsayan ve pixel denilen bir
elemanlar matrisi tarafindan temsil edilir.

e Goruntindn ikilestirilmesi.

Sekil 4.4'de gercek dunyadan elde edilen verilerin bilgisayarla gérme sistemindeki
yeri, bu sistemin genel yapisi icinde gosterilmistir.

?

| ANLAMBILIMSEL

- SEMBOLIK TARIF

ALGISAL
-ISLEVSEL
-ANLAMBILIMSEL

B EREE RV
S

SEKIL 4.4 Bir bilgisayarla gérme sisteminin genel yapisi (Haton, 1989, s.107)

4.2.5.ROBOT BILIM

Robotbilim, basit manipllatérden karar alabilen 6zerk robot'a kadar ¢ok cesitli
karmagikliklara sahip otomatik sistemlerle ilgilidir. Bu konudaki Yapay Zeka
¢ahgmalan ancak ileri sistemlerin kavraniginda devreye girer. Ancak yeni kusak
robotlardaki Yapay Zek& cahsmalarimin roll giderek daha fazla onem
kazanmaktadir. [17]
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Robotlara isin nasil yapilacag: bilgisayar tarafindan 6gretilir. Bir bilgisayar programi
ile robotlarin kontroléi mimkinddr. Bu program robota hareketin zamanini, yoninii,
mesafesini bildiren komutlan igerir. [21] Birkez programlanip test edilen bir robotun
girdilerinin strekli degisfirilmesi sz konusu dedilse program, robotu istenildidi
slirece kontrol altinda tutacaktir.

Varolan robotlarin biytk bir bélumi (6érmedin montaj hattindaki kaynakgl ya da
boyaci robotlar), isleri sirayla durmadan tekrarlarlar ve zekalar yoktur. Buna kargilik
yeni kusak robotlar, giderek cevrelerini algilamaya (6zellikle gorintl ile) ve
hareketlerini planlamaya yonelik, zeka yetenedi ile donatiimislardir. Béylece Yapay
Zeka, yannin sanayisinin énemli bir bileseni olan robotbilimde siirekli artan bir rol
oynar. Sekil 4.5'de Robot sistem bilesenlerinin igleyis semasi verilmigtir.

TANIMI

“proprioceptives”
S‘Eiilﬁl' > SRS

PLANLARIN| [ KUMANDA VE
URETIMI [—*| DUZENLEME [—* TABLOSU

h 4

VE

e
S -

“extéroceptives”
Vﬁﬂ!er,

SEKIL 4.5 Robot sisteminin igleyis semasi (Haton, 1989,s.99)

Gundmuzde pek cok farkh robot tasanmi gerceklestiriimektedir. Bunlardan ilging
olan bir tanesi Stuttgart Universitesi’nin Paralel ve Dagitiimis Yiksek Performans
Bilgisayarlan Ent'rti.':si]'ndé Prof. Paul Levi ydnetimindeki arastirma grubunun
gelistirdigi birbirine monte edilmis G¢ robottur. ARAMIS (adimi monte edilmis
olankolundan almaktadir, PORTHOS (yik tasiyic) VE ATHOS (bir stereo
kameraya sahip ve grubun gézcisi) adh bu U¢ robot, kigik sorunlarini
tekbaglarina ¢Ozebilmekte ve diger robotlarda pek karsilagiimayan kimin hangi
gérevi hangi sirayla yapacagini sézler ile aralarinda kararlastirmaktadiriar. Ustelik
bunu da bit ve byte'lar diizleminde anlasmalanna ragmen ¢alisma esnasinda kadin
ve erkek sesleriyle gerceklegen diyaloglaria halletmektedirler.[15]
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4.2.6.0YUNLAR

Oyunlar (satrang, dama, tavla gibi.), arastirmacilar icin Yapay Zek&nin basindan

beri suregelen bir alandir. Bu calismalarin amaci oyunla ilgili olmaktan 6teye

gitmistir, ¢unkl herustik stratejileri kullanilarak, genel ¢dzim arama kavramlar
uygulanmistir. Bu konudaki ilk ¢aligmalar sistemin, bilgisayarin tek kuvveti Gzerine

kurulmasi ile ilgili olmus, zamanla sonuca ulagmak igin gelistiriimis, hareketler plan

basvurmustur.

4.2.7.UZMAN SISTEMLER

Haton Uzman Sistem tanimi igin “Bir uzman sistem, acik bir sekilde sadlanan ve
esas olarak ele alinan alanin uzmanlarindan elde edilen bilgiler biitiinii sayesinde
uzman bir Kiginin kisith ve sinirlan iyice belilenmis olan alandaki verili bir iste
gosterdigi performansa ulagsmasi mimkin bir “logiciel” ler bitinadir.” demektedir.
[17]

Bir bagka tanimda da Uzman Sistemler i¢in “Belirli bir alanda sadece o alan ile ilgili
bilgilerle donatiimis ve problemlere de o alanda uzman bir kisinin getirdigi sekilde

¢oztmler getirebilen bilgisayar programlaridir.” denmektedir.[15]

Uzman sistemlerin basarilari, kismen, tani, karar alma vb.gibi konularda basta gok
az enformatize olan islere, anlaml sonuclarla yaklasiimasini saglamalar

olgusundan kaynaklanir.[17]

|
|
devreye sokulmus ve bu son gelismeler, incelenen oyuna &zgi bilgilere
I
Uzman sistem alanindaki oéncl proje olarak 1965te E. Feigenbaum ve
meslektaslari tarafindan Amerika Birlesik Devletlerindeki Standford Universitesinde
bir kimyagere, organik bir bilesigin yapisini, kitle spektrogramonin ve ham kimyasal ‘
formuliintin verileriyle bulmasi icin , yardimci olmak (izere baglatilan Dendral |

gosterilebilir. Bir uzman sistemde kisaca asagidaki bilesenler yer alir;[15]

1.Bilgi Kazanma
Kitaplar, veri tabanlarn, o6zel arastirma raporlan gibi bazi bilgi
kaynaklarindan problem ¢ozimi igin bilgisayarlara bilgi aktarma ve
dénasium islemlerinin gergeklestirildigi adimdir.

2.Bilgi Tabani
Standart ¢6zUm olabilecek bilgiler ve bunlar arasinda mantiksal r!
iligkilerin kuruldugu bilgi tabani, problemlerin anlasiimasi ve ¢6zumu icin

gerekli tlm bilgileri icerir.
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3.Cikarim Mekanizmasi
roblemlere c¢ézamler lreten ve edinilen bilgiler Gzerinde metodoloji
sunarak sonuglari bigimlendirilir ve sistem bilgisinin nasil kullanilacagi
yonunde kararlar alinir.

4.Calisma Alani
islemlerin ara seviyelerindeki sonuglan ve girig verileri tarafindan

belirlenmis problem tanimlan igin hafizanin bir kosesinde ayrilan

alandir.
5.Kullanici Arabirimi

Kullanici ile bilgisayar arasinda gevirmen roli Ustlenen ve probleme

yonelik iletigimin saglanacagi uygun bir programlama dilidir.
6.Aciklama

| Kullaniciya cesitli yardimlarin veriimesi ve sorularin aciklanmasi oldugu

| kadar, uzman sistemin ¢ikardigi sonucu nasil ve neden clkardigini

| aciklamasidir.

7.Dustinme Kapasitesini lyilestirme

edinmesi gibi bir uzman sisteminde glncellesmeye yeni bilgiler

‘ Bir uzmanin zaman icinde kendini guncellestirmesi, yeni bilgiler
|
‘ edinmeye ihtiyaci vardir,

Uzman sistemlerin gelistiriimesi adiminda ginimizde uzman sistem kabuklari
denilen, hazir hale getirilmis, ¢ikarim mekanizmasi ve bilgi saklama &zellikleri ile
donatiimis olan, sadece alan ya da konu bagh@ kullanici uzmana gére
geligtirilebilen i¢i bog uzman sistemlerde yaygin olarak tercih edilir hale gelmislerdir.
Ayrica kullanicinin kendisinin 6zel olarak gikarim mekanizmasi gelistirmesine imkan

veren geligmis uzman sistemlerde mevcuttur. [15]

Uzman sistemlerin gelisim strecinde bliytik etkisi olan ve deneyle gelistirilen énemli

uzman sistemler su sekilde siralanabilir;
MYCIN, bazi kan hastaliklarinin teshisi,
MOLGEN, molekiler genetikte planlama deneylerine yonelik,
PROSPECTOR, jeoloji alaninda

Bunlarin diginda diizinelerce farkli konu alanlari igin bir gok ticari uzman sistem

gelistirilmistir. Bunlardan bazilan da soyledir; [9]




|
DART, bilgisayar sistemlerinin hatalarinin belirlenmesinde,

SPEAR, bilgisayar kutlik hatalarinin analizinde,

SACON, yap! muhendisligine yardim icin,

AGE, uzman sistemlerin gelistiriimesinde,

LDS, yasal kararlann yapiimasinda, ‘
CALLISTO, yaygin mamul tretimlerinin modellenmesinde, |
AIR PLAN;, askeri hava trafik hareketlerinin planlanmasinda,
HYDRO, su kaynagi problemlerinin ¢ézilmesinde,

WAVES, sismik veri analizinin bildirilmesinde,

GENESIS, birbirine baglanmis gen deneylerinin planlanmasinda,
CADUCEUS, tibbi teshislerde,

TATR, hava hedeflerinin taktiginde.

Gelistirilen cesitli uzman sistemler, ¢ok degisik uygulama alanlarinda biraraya
gelirler. Agsagida uygulamalarin cesitli asamalarindaki uzman sistemler ve bu

sistemlerin yoneldikleri problem alanlari 6zetlenmeye ¢alisilmistir. [17]

Pilotluga yardim, Hava trafiginin planlanmasi,

Uydularin kontrolii, Firlatma operasyonlarinin kontrolu,

|
e Jeoloji

Jeolojik ve madensel arastirmaya yardim,
Jeoteknik deneme kampanyalarinin kavranmasi,

|

\

e Havacilik ve Uzay ‘

e Enformatik !

Programlamaya yardim, |

Enformatik bir sistemin (“materiyel’ ve “logiciel” ) bicimlenmesi, I

Kullanim ve bakima yardim, ‘

| e Endustri ‘
Endustriyel gelisime kilavuziuk, Denetim ariza teghisi,isletme

seviyelerinin kavranmasi, |

e Matematik |

Sembolik hesap,

Matematik program kutiphanelerinin kullanimina yardim, |

h
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e Tip
Teshise yardim,

Radyoloji, ekografi vb. gérlintulerin yorumlanmasina yardim.

Chun ve Lai “Intelligence Critic System for Architectural Design” isimli kitaplarinda
mimari tasanma yonelik zeka elestiri sistemleri olarak isimlendirilen bir uzman

sistem Uzerinde durmaktadirlar. Bu uzman sistem bagimsiz elestiri modullerindeki

yerlesimi ve i¢ tasarim ilkeleri gibi farkl bilgi tlrleri igermektedir.[22] McCullough’'da
“Knowledge Based System in Architecture” isimli kitabinda mimarlikta bilginin temel
kaynadi olarak tasarim kurallarinin ve bina yerlesim ilkelerinin kullaniimasinda
uzman sistemlerin bir gorevi olmasi gerektigini séylemektedir. Ayrica bina
standartlar teorileri ve bina Gretim modelleri gibi konu ile ilgili pek ¢ok dlglncesini

ve bunlarin uzman sistemlerde uygulanabilirliligi Uzerinde de durmustur.[23]

insanin gesit duyu organlari araciliyi ile zaman icersinde, yasadigi diunyadan pek
cok bilgi edindigi, kuskusuz tartismasiz bir gergektir. Teknolojinin geligimi ile de bu
duyumlarin elde edilmesinde iletisim araglarinin devreye girmesi, insanin birdenbire
bilgi kapasitesini arttirmasini saglamistir. Dinya Gzerinde dolayli yollarla ve insanlar
arasinda iletisimi saglayan aracglar yardimi ile edinilen bilgi birikiminin, uzmanhigin

geligiminde de énemli roli vardir.

Bir uzman sistemin gelistiriimesi, ancak yapiimak istenen isin toplu kosullarinin
dikkatle incelenmesinden sonra ele alinabilir. Bu asamada asagida siralanan bazi

faktorler onemli rol oynamaktadir. [17]

e Problem sadece nicel degil, ayni zamanda nitel enformasyonlari da

|

|

tasarim bilgisinin farkl tiplerinin ortaya koymaya calismaktadir. Her bir modul bina
|

ortaya koyar, ‘
|

e Bilgiler sagduyu bilgileri degildir, sezgisel bir karaktere de sahiptirler,

e Problem gogunlukla ¢ozulebilir glgliktedir, ancak muhtemel ya da arzu

|

edilen algoritmik ¢ozime sahip degildir. |
Sekil 4.6'da dolayl algilama ve iletisim araglannin bilgi birikiminde ve uzmanhigin ‘
|

I

geligsiminde oynadiklari roller verilmeye caligilmistir. [24]
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Bilgisayar Simiilasyonlan

DUNYA | INSAN

ALGILAMA 7 HAREKET
@ / Sessel ve Girsel \
TELEVIiZYON Vi -"-; _‘ il

Sessel ve Gorsel Yazih

Tek ybnld Tecyonn
Gergek zaman Sakdi
TELEFON

Sessel ve Gorsel Sessel
Tek yénla Cift yonil
Sakll Gercek zaman
PLAK MEKTUP

Yazil
Saidl Gecikebilir
KITAP

i Sessel ve Gorsel
Biitiin Duyular Gift ysnia
DUNYA | Gergek @an Gift yonla Gert;:ek zaman
o ALGILAMA ; HAREKE‘T

Dolaysiz Uzmanhk

SEKIL 4.6 Uzmanhgin dolayh ve iletisim araclari ile gelisimi (Gaines, Shaw, 1984, s.19)

Yapay Zeka alaninda yurattlen uzman sistem caligmalari, sistemin geligtiriimesinde
en azindan iki kigiye ihtiya¢ duyar. Bu kigilerden bir tanesi ele alinacak konunun
uzmani, digeri de ¢ok iyi enformatik kiiltlire sahip olan bir Yapay Zeka uzmani
(coguniukla “cogniticien” ya da bilgi mihendisi diye adlandinlabilir) olmalidir.

Uzman ve bilgi muhendisi, incelenen alan icin gerekli kavramiar, beceriyi,
usavurma kesiflerini toparlayan bilgi tabanini derlemek Gzere siki bir igbirligi i¢inde
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¢ahigirlar. Bu karsilikh iletisim, bir uzmanlik transferi siireci icinde gergeklesir. Sekil
4.7’ da bu sireg gosteriimeye caligiimgtir. [17]

SORULAR
PROBLEMLER

FORMALIZASYON

: TABANI

YAPILASMA

BILGI
ACIKLAMALAR

SEKIL 4.7 Uzmanlik transferi siireci (Haton, 1989, $.79)

Uzman sistem olusturulurken asagida bahsedilen ¢ asamanin gergeklestiriimesi
gereklidir.

» Incelenen problemin sadece bir alt kiimesini hesaba katan bir maketin ya
da kanitlayicinin ortaya konmasi.
Bu sistem problemin uzman sistem teknikleriyle ¢dzilebilir oldugunu
kanitlama ve projenin tamami igin gerekli olan kaynaklan dederlendirme
olanag verir.

e Nihai Grindn, cevresine entegre edilmesi.
Aslinda, uzman bir sistem genellikle varolan bir sisteme entegre olur.
Ornegin; bir isletmenin enformasyon sistemi, Uretim zinciri, vb. Bu
entegrasyon karmasik enformatik ve ergonomik problemliere yol acar.
Baska logiciel'ler ya da veri tabanlariyla biraraya gelme, gercek zaman
gorandmleri, gelecekteki Uzman Sistem kullanicilaryla etkilesim vb.

e Sistemin igletiimesi.
Bilgiler genellikle evrimsel bir yapida oldugu igin, uzman bir sistemin
bakimi ve gUnisigina cikanlmasi, 6zgul “logiciel” ’ler tarafindan saglanan

OGnemli operasyoniardir.

Uzman bir sistemin karmasikhg géziinine alindiginda, bu sistemin geligtiriimesi
genellikle dogrudan bir programlama dilinde degil, Sekil 4.8 ’'de Gzetlenen
islevselliklerin timdini ya da bir kismini sergileyen st diizeyde bir mantiksal arag
kulianilarak yapilir. Bu da geligtirmeyi bliylik dictide kolaylastinr. Uzman sistemler,
yazil anadilin ve gérintiinin islenmesi gibi Yapay Zeka alaninin birgok sisteminin
ayni anda kullaniimasin saglar.
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SISTEMI

TRARSILAMA
ANA DIL

A

“CIKARSAMA
MOTORU

KARSILAMA KULLANIC!

4

BILGI
MOHENDIS

SEKIL 4.8 Uzman Sistem bilesenlerinin islevsellikleri (Haton, 1989, s.81)

Bir uzman sistemin, model olusumunda bilgisayar destekli tasanm ve temel bilgiler

ile olusturdugu organizasyon Sekil 4.9 'da gésterilmistir. [25]

Destekil
Tasarnm
Sistemleri

TEMEL BILGI
~ ARAYUZU

SEKIL 4.9 Bilgisayar Destekli Tasanm ve Temel Bilgilerin, Uzman Sistemlerde olusturdugu

organizasyon (Coyne, Rosenman, Radford, Balachandran, Gero, 1990, s.269) J
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Uzman sistemier, Bilgisayar Destekli Tasarim sistemleri, temel veriler ve bir model
arasindaki iligkiler Sekil 4.10'da verilmigtir. [25]

BiLGi ALANI MODELI

SEKIL 4.10 Bilgisayar Destekli Tasanm sistemieri, Temel Veriler ve bir model arasindaki
karsilikh iligkiler (Coyne, Rosenman, Radford, Balachandran, Gero, 1990, s.269)

Uzman, programci, kullanici arasindaki iligkiler de $ekil 4.11'de ozetlenmeye

cahsilmistir.[24]

SEKIL 4.11 Bilgisayar Destekli Tasanmda uzman, programci, kullanici arasindaki
iligkiler(Coyne, Rosenman, Radford, Balachandran, Gero, 1990, s.269)

Bir uzman sistemin genel mimarisi Sekil 4.12’deki gibi gesitli sekillerde gdsterilebilir.
Bunlardan ilki, “Bilgi Taban”, “Bilgi Yoneticisi” ve “Durum Modeli” bagliklarimin yer
aldigi uzman sistemin genel mimarisini gdsterir. Bu U¢ bashk gergek dinyada
birbirini etkileyen uzman sistem baglhklandir. Aslinda Bilgi Yoneticisi bilgi edinme,
otomatik olarak ya da kullanici tarafindan bilgi ediniimesinin uygun islenmesi ile
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daha yakindan ilgilidir (a). Ikinci grup uzman sistem mimarisinde de kargimiza “Veri
Tabani” “Bilgi Kaynad” “Sonug¢ Cikarma Muhendisi® bagliklan ¢ikmaktadir. Bilgi
kaynaginin mutlak gerekliliinin  gorllduga  sistemde sonuglann  disanda
aretilmesinin gerekliligi ileri strilmemektedir (b). Ugiincli grup uzman sistem
mimarisinde de karsimiza, ilk grup elemaniarimin birbirleri ile olan iligkilerine
dodrudan dogruya bilgi, ¢c6zUm yollar ve agiklamalar ile etki ve sorular gikmaktadir
(). [9]

a)

 Kontrol Yap|51
L Mithendisi

e fed
Teori Kiimesi

Bilgi .
Tabaninin{ S

SEKIL 4.12 Cesitli goriislere gére Uzman Sistem mimarileri (Simons, 1985, 5.132)
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4.3 PROGRAMLAMA DILLERIi ve DERLEYICILERI

“Program bir bilgisayar sistemine yapmasi gereken isleri tam olarak tanimlamaya
yarayan tanimlar kimesidir. Bu programlarin yazim kurallarina da programlama dili
denir. Ayrica programlama dili icin bir bilgisayarin islemlerini kontrol etmek amaciyla
kullanilan semboller ve bunlarin kurallarinin kiimesidir de denilebilir. Programlam
dillerinin de dogal dillerde oldugu gibi alfabesi noktalama isaretleri ve gramer
kurallari vardir.”[26]

Programlamada hedef belirli bir sonug ¢iktinin elde edilmesi olduguna gére burada
ciktinin igerigi, Formati ve Olusturulma Stireci ister istemez 6nemlidir. Hic kuskusuz
¢ikti icin gerekli verilerin de erisilebilirliligi ve verinin formati da programlamada

onemli bir rol oynamaktadir.

Donanim (Hardware) alanindaki gelismeye paralel olarak, yaziim (Software)
alaninda da blyak gelismeler kaydediimis ve yiizlerce programlama dili yaziimistir.
Pek gogu birtakim arastirmalar igin 6zel olarak hazirlanmig programlaram dilleri
icinde bir ¢ogu da akademik calismalarda bazi temel dillerin gelistiimesi ile
olusturulmuslardir. Ancak bu lisanlardan pek azi buyik kitleler tarafindan
kullanilirken, bir codu ya cok 6zel amaclh diller olarak kalmislar, ya da bilgi islem
ansiklopedilerinde veya internet izerinde sadece kisaca tanimlanmis birkag satirn

icine siginmislardir. [27]

“Bir problemi bilgisayar yardimiyla ¢6zmek igin, problemin ¢ézim yolunu iceren
algoritmalarin  bir bilgisayar programlama dilinde kodlanarak bir program
olusturulmasi veya probleme uygun mevcut paket programlardan birinin secilmesi
gerekir.”[14]

Programlama dilleri 4 farkl baslikta toplanabilir;[26]
e Bilgisayar Dilleri
Ikili sayilardan olugan, tim komutlarin, adreslerin ve verilerin
ikili sistemlerde temsil edildigi bir dildir.

e Assembly Dilleri

Bilgisayar dillerine gére daha st diller olarak kabul edilebilecek
olan Assembly Diller daha hizlidiflar ve Kaynak kodunda
yazilmis programlarin obje koduna doéntstlralmesinde

kullanililar.
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Bilgisayarlardan bagimsiz olarak da calisabilen Ust Diller de
bilgisayar ve assembly dillerine oranla 6grenmesi ve yapilan bir
hatanin bulunmasi daha kolaydir. Fortran, Pascal, Basic, C gibi

diller bu grupta gosterilebilir.

| B
|
I
|
¢ Ust Duizey Diller
¢ Uygulama Uretecleri
4 nesil (4GL) diller denebilecek bu gruptaki diller bilgisayarlara

ne yapmalan gerektigini girdi ve c¢iktilar belirterek anlatirlar.

yiksek seviyeli dillerde retilen programlara goére daha

verimsiz ¢aligirlar.

Glnumuzde sikga karsilastigimiz cesitli programlama dilleri tanimlari ile asagida

siralanmistir;

Basic: Kigisel bilgisayarlarda yaygin olarak kullanilan genel amagli bir
dildir,
‘Beginner's All-purpose Symbolic Instruction Code’ clmlesinin
kisaltilmig hali olan “BASIC” programlama dilinin ¢esitli
bilgisayarlar igin farkli versiyonlari; “M BASIC”, “AMSTRAD

BASIC”, "BASIC-80", “GW-BASIC”, “TURBO BASIC" olarak
siralanabilir. [28]

Daha fazla bellek ve disk alanina ihtiya¢g ge6steren bu diller
|
I
Dr. Dobbs tarafindan ortaya cikartilan, Li Chen Wang’'in “Tiny ‘
Basic” adl dili, bilgisayarda tam olarak gergeklestirilen ilk basic |
dili sayilir. Ayrica Basic Dili Microsoft'un ilk sattig Griin ve yazilim ‘

kaorsanhginin gerceklestirildigi ilk dildir. [29]

Fortran: Ozellikle bilimsel problemlerin ¢éziimiinde yaygin olarak kullanilan

genel amagli bir dildir,

i
‘Formula Translation” clmlesinden tlreyen “FORTRAN” dili, |
1955 yilinda ilk olarak IBM tarafindan uygulamaya konmustur. ‘
ilk versiyonu takiben ‘FORTRAN 66, “FORTRAN 777, _
“FORTRAN V" gibi yeni versiyonlari cikmistir. [28] fl

Lisp: Liste ve mantik islem yeteneklerine sahip bir dildir,
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Algol:

Cobol:

PL/A:

Pascal:

Prolog:

Yiksek dizeyde genel amacglh oldukga hizli bir programlama
dilidir,
lk olarak 1968'de uygulamaya konan “PASCAL” dili énceleri

egitim amacl kullaniimistir. [28]

GuUnimizde en sik basvurulan iki Pascal derleyicisi olarak FPK
Pascal ve GNU Pascal Compiler gérinmektedir. FPK Pascal,
Turbo Pascal 7.0 uyumlu, 32 Bit, 680x0 ve i386 islemcileriyle
calisabilirken GNU Pascal'n en buyuk o&zelligi ylksek
optimizasyonlu 32 Bit kod Uretmesidir. [30]

icerdigi mantik islevleri ile otomatik akil yiriitmeyi saglayan ve

uzman sistem arastirmalarinda kullanilan bir dildir,

Etkilesili bir dil olmasi nedeniyle, bilgisayar'in sesle kontroli

alaninda gelistirimektedir. [28]
Hiyerarsik yapiya uygun iglevler igin kullanilan programlama dili,

‘Algorithmic  Canghage” climlesinin kisaltlmis hali olarak
kulanilan “ALGOL" Amerika’da “FORTRAN" n gelistirildigi
dénemlerde Avrupa’da gelistiriimistir. [28]

Isletmecilik verileri ile ilgili durumlarda kullanilan programlama
dili,
“Common Businessi Oriented Language” climlesininden tireyen

"COBOL” 1959-1961 yillari arasinda bir heyetce vyapilan

¢alismalar sonucunda gelistiriimistir. [28]

El hesap makinelerine ait fonksiyonlarr yerine getiren

programlama dili,

‘A Programming Language” in kisaltiimis halidir. Satir satir

isletim 6zelligine sahip olan dil, IBM tarafindan gelistirilmistir. [28]
Dinamik tarifli Fortran programlama dili.

‘Programming Language — 1" clUmlesinin kisaltiimigsi olarak
kullanilan “PL-1" dili IBM tarafindan “FORTRAN”" ve “COBOL” un
ustin taraflar alinarak geligtirilmistir. ~ Modiler ve yapisal

program uygulamasi yapanlar tarafindan tercih edilmektedir. [28]
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C: Genel maksatl dillere gbre daha dastk seviyeli bir dildir. C'nin
en onemli 6zelligi platformdan bagimsiz olmasidir. C dili harflerin
kGiglk blylk yazilmasini farkli kabul eder. Bu dilde “procedure®
yoktur sadece fonksiyonlar vardir ve i¢ ice fonksiyonlara izin

vermez. [31]
C++: C’nin nesne 6zellikleri eklenmis olan seklidir. Glinlimizde en

yaygin Kullanilan ve karakter sayisi acgisindan yazilmasi hizh
olan bir dildir.

Logo: Daha gok grafik gizimlerde kullanilan bir dildir. Son dénemlerde

Muhasebe paket programlannda da kullanimi artmistir. [28]

Tanimlar yapilan bu dillere ek olarak ABC, Ada, Cecil, Delphi, Dylan, Eiffel, Forth,
Java, Occam, Perl, Power Builder,Smalltalk, Visual Basic, Visual C++, Visual Fox
Pro gibi diller de verilebilir. [32]*

Yukarida siralanan programlama dilleri, kullanildiklar alanlara gére iki grupta
toplanabilir. Bunlardan ilki sirasal programlamaya yénelik dillerdir (Languages for
Sequential Programming). Bu grubun icerisinde Basic, C++, Pascal, Fortran v.b.
sayilabilir. ikinci grup ise Yapay Zeka Programlarn Igin Diller (Languages for
Artificial Intelligent Programming) olarak adlandirilir. Bu gupta da Prolog, Autolisp

v.b. diller siralanabilir.

4.3.1. PASCAL PROGRAMLAMA DiLi

Pascal programlama dili 6ncelikle egitim amagl tasarlanmis olmasina karsin,
egitimlerinde bu dil ile programlama yapanlann endustriye gecmesi ile en cok

kullanilan dillerden bir tanesi olmustur.

Ik pascal derleyicisi 1970 yilinda Zurih ETHde bir CDC 6000 sisteminde
cahstinlmis ve derleme Urs AMMANN tarafindan yazilan tek gecisli derleyici (one-
pass-computer) ile gergeklestiriimistir. 1974 yilinda Pascal programlarini ara kod
olarak isimlendirilen sembolik bir koda dénustiren (p-code) ve yine kendisi de p-
kod (pseudocode) ile yazilan bir derleyici hazirlanmigtir. Bu derleyicinin geligimi

Pascal mini ve mikrobilgisayarlarin yolunu agmistir.

Basic gibi anlasilir kontrol yapisinin yaninda zengin ve tanimlama 6zelliklerine
sahip olan pascala, ayrica prosedir (procedure) ve fonksiyonlarin (function)
tanimlanabilmesi ve bloklama, dinamik veri yéntemi gibi énemli Gstinlikler de
getirilmistir.[27]
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Pascal programlama dili modtler bir yapiya sahip olup, moddlleri blok (block),
fonksiyon (function) ve prosedir (procedure) olara isimlendirilir. Bu modiillerin
makine diline cevrilmesi ve test edilebilmesi Pascale o6nemli bir Ustinluk
kazandirmaktadir. Pascal programlama dilinin mimari yapisi genel olarak (¢

bélimden olusur. Bunlar;

e Baglik Kismi,
e Tanimlama Kismi,

e Govde Kismi'dir.

Gelistirilen bircok pascal derleyicisi icerisinde en yaygin olani Turbo Pascal
derleyicisidir. Windows 95'in icerisinde de kullanilabilen gelistirilmis Turbo Pascal
8.0 su anda piyasada en yaygin kullanilan Turbo Pascal derleyicisidir. Tez
kapsaminda gergeklestirilen uzman sistemin taslagi, Bélim 5.2.2.' de de gortilecegdi

gibi Turbo Pascal 6.0. derleyicisinde hazirlanmistir.

4.3.2. AUTOLISP PROGRAMLAMA DiLi

Yaygin kullanim alanina sahip LIST PROCESSING (liste isleme) yani kisaltilmis
olarak LISP Programlama Dili, cogunlukla Yapay Zeka alaninda kullanilan bir dildir.

Autolisp ise lisp’in Autocad ile kullanilabilecek sekilde uyarlanmis halidir.

Autocad asla herkes i¢in herseyiyle yeterli ve tim ¢izim veya tasarnim disiplinlerinin
kullamiminda da esit olamamaktadir. Kullanici Autocad’i Autolisp programlama dili
ile  mdhendislik, mimarlk, haritacilk veya pekgok farkli disiplin igin
degistirebilmektedir. [33]

Autolisp sayesinde kullanicinin Autocad’e yeni komutlar eklemesi, kisisellestirmesi
ve ondan artan bir verim elde etmesi mimkinddr. Tabii ki yeni komutlardan
kastedilen, kullanicinin Autolisp fonksiyonlarini kullanarak hazirladigi program

dosyalarini Autocad ortamindan ¢agirarak kullanmasidir.

Autolisp dosyalarinin ASCIl dosyalar yaratabilen bir kelime islemcide (text editor)
hazirlanmasi ve uzantisinin “*.LSP” olmasi bir zorunluluktur. Autolisp dosyalari
aslinda fonksiyonlardan meydana gelmektedir.  Kullanici, bir takim standart
fonksiyonlan kullanarak veya kendisi ¢esitli fonksiyonlar tanimlayarak yapmak
istediklerini gerceklestirir. Gerek standart fonksiyonlar gerekse kullanici tanimli
fonksiyonlar, degiskenlere degerler atanmasi, bu degerlerin Autolisp tarafindan
degerlendirerek sonuglar elde ediimesi mantigina gore ¢alisir. Autolisp ile yazilan

programlarda buyuk kiguk harf ayrimi yapiimaz.
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4.3.3. DIYALOG KONTROL DiLli
Autocad paket programinin 12’inci versiyonunda karsimiza g¢ikan diyalog kontrol dili
(Dialog Control Language), paket programa kullanim agisindan blylk bir hiz
getirmigtir. Daha o6nceki versiyonlardan, oncelikle bu 6zelligi ile ayrilan 12'inci
versiyon, ayar islemleri (setup), cizim agma (open), kaydetme (save), kapama
(quit), cikti alma (plot) gibi daha bir ¢cok komutu, diyalog kontrol dili ile yazilmig ve
autolisp dosyalari ile de desteklenmis dosyalarla gergeklestirir. are (mouse) ya da
klavye araciligi ile direkt ekrandan girdi yapmamizi saglayan bu dosyalar, kisaca
“DCL” dosyalan olarak adlandiriimaktadir. Autocad Paket programinin tim
versiyonlarindaki agik sistem (yani paket program icersinde istediginiz degisikligi
yapmaniza imkan veren sistem) mantigina dayall olarak gelistirilen “DCL”

dosyalarinda da degisiklikler yapabilir ya da istenilen sekilde 6zel diyalog kutular

yaratilabilir. Buradan da anlasilacagi Gzere diyalog kutularinin olusturuimasinda
diyalog kontrol dilinden yararlaniimaktadir. Yalniz unutulmamasi gereken, bir
“*DCL” dosyasinin mutlaka bir “*.LISP” dosyasi tarafindan desteklenmesi
gerektigidir. Yani “*.DCL” dosyalari, “*LISP” dosyalan gibi tek baslarina islem

yapamazlar.

Burada olugturulan uzman sistem icersinde énemli bir yer isgal eden diyalog kontrol

dili Gzerinde biraz daha detayli durmakta yarar gorilmektedir. Paket program

gerceklesmektedir. Burada bu terimlerden en sik karsilasilan “button” tzerinde
detayll durulacak digerleri ise tablo seklinde ve monitér goérantileri ile

gdésterilecektir.

icersinde diyalog kutulari, asagidaki terimlerin birbirleri ile olan organizasyonuyla
“*.DCL” dosyalarinda karsimiza cikan “button” terimi, dosya iginde de “button” |
seklinde kullaniimakta ve 6zellikle "ok”, “cancel” ya da “help” etiketleri ile karsimiza ‘
cikmaktadir. Kisaca anahtar tus diye adlandirilabilecek “button” teriminin, ekranda |
olusturdugu kutucugu, fare (mouse) ile segerek ya da Uzerindeki etiketin alti gizili |

harfleri tuslanarak calistirabilir.

Diyalog kutularini olusturan terimlere gecmeden 6nce paket program icinde sik¢a
kullanilan bir diyalog kutusu Uzerinde, hangi terim’in nasil ve nerede kullanildig,

Sekil 4.13'de bu kutunun monitér gérintisi Gzerinde gosterilmistir.
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Ust tabloda gésterilen bu terimlerin, biraraya gelerek olusturduklari kime terimleri

de Tablo 4.3 'de siralanmstir;

TABLO 4.3 Diyalog kutularinda kullanilan kiime terimler ile monitér gérintleri
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bazi terimler verilmistir.

boxed_radio_row

Plot Rintation
’- igp Lm0 a0

TABLO 4.4 Dlzenleme ve danisma amagch kullanilan bazi terimler

‘DCL” ICINDE KULLANIMI

image

text

spacer 0, lslp'é”(':'é f' 1, spacer2

Simdi de bir diyalog kutusunu olusturan terimler ve kimelerin olusturduklari agac

struktarlne iki érnek vererek, bu terimler arasi hiyerarsik iliskiler incelenecektir. Bu

orneklerden ilki genel bir diyalog kutusu olarak, dideri ise olusturulan uzman

sistemden secilmistir. Ornek olarak, icersinde “toggle”, “edit_box”, “button”, “text’

terimlerini ve “boxed_column” ile “row” kiimelerini iceren bir diyalog kutusu segilirse,

bu diyalog kutusu ve birliktelik semasi Sekil 4.14’deki gibi gosterilir.
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SEKIL 4.14 Bir diyalog kutusunu olugturan elemaniarin birbirleri ile olan iligkileri

Bir baska &mek olarak da, olusturulan uzman sistemde kullanilan diyalog |
kutularindan birtanesi ve onun agag striktirl verilmisti. Bu diyalog kutusunda, .
Sekil 4.15'de de gorilecedi gibi “image_button”, “button”, “ok_button” terimleri ile
birlikte sadece kolon (column) ve satir (row) kimeleri kullanilarak, diyalog kutusu

olugturulmustur.

' |
SEKIL 4.15 Tez kapsaminda gerceklegtirilen bir diyalog kutusunu olusturan elemaniarin i |
birliktelik semasi 71 ‘ |




SEKIL 4.16 Sekil 4.15'te sunulan gemanin ekran goruintusu

Sekil 4.15'de de gbruldigl Uzere, olusturulan uzman sistemde, dzellikle gorinta
tuslari (image_button) sikga kullanilarak, programin gorsel etkisi gliclendiriimeye
cahisiimistir. “Image_button” larda sadece hazirlanan ¢izim dosyalannin slaytlan
kullanmiimamig mevcut &rneklerin renkli tarayicidan (scanner) alinan fotograf
gbruntlleri de ¢izim dosyalarini destekleyici olarak bu goéruntili tuglarda
kullaniimigtir. Fotograf gortntllerinin kullamildigi gérinta tusu da sekil 4.17'deki

diyalog kutusu émeginde gbsterilmistir.

SEKIL 4.17 Tez kapsaminda gergeklestirilen bir diyalog kutusunda kullanilan
fotograf gérintileri
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Bir “DCL" dosyas! her zaman Autocad paket programi icersinde yer alan ve diyalog
kontrol dili terimlerinin tanimlarinin yer aldi§i “Base.DCL” ve “Acad.DCL”
dosyalarindan destek almaktadir. Dolayisiyla olusturulacak “DCL” dosyasi da, tipki
diger “DCL” dosyalan gibi Autocad programinin destekleyici alt kimesi olan
“Support’ alt kimesi icinde bulunmahdir. Temel “DCL” kabul edilen “Base.DCL" ve
‘Acad.DCL dosyalar tzerinde yapilacak bir degisiklik tim programi etkiliyecegi icin,
bu dosyalara herhangi bir ekleme ve ¢ikarma yapiimamasi gerekmektedir.
Buradan da anlasilacadl (izere hazirlanacak bir diyalog kutusu, “Acad.DCL” ya da
“‘Base.DCL” dosyalan iginde olusturulamaz. Ayr bir dosya iginde olugturulan “DCL”
dosyalarinda, terimlerin hiyerargisinin yamisira, “DCL” dosyalan arasindaki
hiverarside dnem tasimaktadir. “DCL” dosyalari arasinda olmasi gerekli hiyerarsik
ligki asadidaki Sekil 4.18'de 6zetlenmeye calisimistir. Boyle bir hiyerarsik iligkide 3
numaral kullanici dosyasi, 1 numarali kullanici dosyasini destekleyen dosya

konumundadir.

SEKIL 4.18 Autocad'in diyalog kutulari igin gerekli destek dosyalari arasi
hiyerarsik iligkiler
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BOLUM 5

ART DECO AKIMI CEPHE TiPOLOJILERINE BAGLI OLARAK GELISTIRILEN
UZMAN SISTEM MODELI

5.1. ART DECO AKIMI

Art Deco, Dekoratif sanatlar ve mimarlikta 1920’lerde ortaya ¢ikan ve 1930'larda
lyice yayginlagan bir akimdir. Adini 1925te bu Uslubun ilk kez sergilendigi

Modernizm’in modaya donUstiriimis bigimini olusturan Art Déco tasarnmlari
arasinda elle yapilmis IUks esyalarin yani sira, seri Gretim mallari da bulunmaktadir.
Her iki durumda da amag, refah ve incelmis bir begeni diizeyini simgeleyen,
gelenekselin diginda ve sik bir estetik yaratmaktir. [34]

Uluslararasi Cagdas Dekoratif ve Endistriyel Sanatlar Sergisinden alir.
\
\
\

Akim 1920’lerden 1940 oéncesine kadar yaygin olarak kullanilan Modernistik

Uslubun bir parcasi olarak kabul edilir. Modemistik tislub, 1800l yillarin sonuna

dogru sik¢a uygulanan Eklektik ve bunun tam kargiti gériise sahip Modern akim adi

verilen mimarlhigin énemli iki akiminin sentezinden dodmustur.[35] Dolayisiyla Art |

Déco akimi da Eklektizm ve Modernizm'in sentezi ile farkli kokenlerden gelen |

etkilerden dolayr uygulandigi yillardaki diger akimlardan olduk¢a zengin ve |

gOsterise sahiptir.

Art Déco akiminin gergekte iki kékeni vardir. Bunlardan ilki, 20. ytzyilin ilk 20 yili

esnasinda Avrupa’da yiksek begeninin essiz bicimi ile sonuclanmis pek cok |

yabanci ve degigken uslubun sentezinden ortaya ¢ikmigtir. Bu kékenden dodan Art

Déco’nun bigimlenmesinde, o6zellikle Art Nouveau, Bauhaus ve Kibizm gibi |

akimlarla, Sergey Diaghilev'in rus balesinin, Afrika sanatinin egzotizm’inin ve Asya

Sanatrnin zarifligi etkili olmustur. Ayrica akimda, Faslilarin ve Asurilerin anlasgiimasi

gag¢ kultarierinden bir takim izlere rastlamak da mumkiindir. Art Déco’nun ikinci
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kokeni, 1920 ve 1930°lu yillarin Amerikan kultara icerisinde zengin Avrupa stilinin
ozlmlenmesinden gelir. Zamanla Art Déco akimi agik ve parlak arabalar, gosterigli
trenlerle gbzde gorintiler olusturarak Amerikan tasariminin icine islemeye
baslamistir.

1927'de Kral Tutankamon’un mezarinin kesfedilmesi, eski Misir sanatinin insani
kendine geken gizemli zenginligi, renk ve geometrisi Art Déco akiminin Avrupa ve
Amerika’'daki her iki adaptasyonu Uzerinde de etkili olmustur. Bu akimin ayirt edici
ozellikleri, gogu zaman akiskan bir cizgiselligin egemen oldugu yalin ve saf
bicimlerin, geometrik ya da dogal bicimlerden stilize edilmis bezemelerde, pahall
malzeme kullaniimasidir. Bunlar yesim, gimus, fildisi, opsidiyen, krom, necef gibi
dogada bulunan maddeler olabilecegdi gibi, plastik ve 6zellikle bakalit, mor 6tesi

cam (vita-glass), betonarme gibi insan yapimi malzemeler de olabilir. [34]

Art Déco yapilarda, seri Uretime az rastlanir. Gene de bu lsluba 6zgi nitelikler,
makine drUnlerinde gérllen tasarim niteliklerine duyulan hayranli§i yansitir. Art
Déco’nun bezeme programinda ise doga kaynaklarinin yani sira Amerikan yerli
Sanat’nin, Misir Sanat’'nin ve Eski Yunan Sanat’'nin erken klasik déneminin
izlerine rastlanir. Ciplak kadin figrleri, hayvanlar (6zellikle geyik, antilop, ceylan,
tavus kusu), yapraklar ve giines isinlari, kullanilan en karakteristik 8gelerdir. Unlu
Art Deco yaraticilarinin gogu oncelikle tek olarak ya da sinirli sayida retilen

esyanin tasarimiyla ilgilenmislerdir.

Sanat tarihi ve Mimarlik Tarihi'nde ¢ok séniik bir iz birakan Art Déco Akimrna ait
pek ¢ok eserin anlami, nigin yapildigi amacinin ne oldugu halen ¢éziilememistir.
1910-1940 yillan arasinda ¢zellikle Avrupa ve Amerika kitasinda egemen olan
akim, Gzellikle 1930-1940 yillari arasinda Asya’ya dek uzanarak neredeyse tim
dinya'yl sarmigtir. Fakat glinimiize dek gok suskun bir dénem gegciren Art Déco
Akiminin, tim disiplinlerindeki karmasikigina, ézginligine, bilinmezligine ragmen
halen bir arastirma konusu olamamis olmasi, gercekten endise vericidir. 1960'l
yillarda hakkinda pek cok kitap ya da makale yazilmasina ragmen bunlarin cogu,
Akimin 6zline dedinmemisg, hatta bilimsel bir degerlendirmeden bile gecilirmemistir.
Cok az sanat tarihgisinin ilgilendigi akimla 6zellikle koleksiyoncular ve antika
uzmanlari daha cok ilgilenerek cogu makale ve kitabl da onlar kaleme almislardir.
Buradan da anlagildigi (zere akim bilimsel gevrelerce pek dikkate alinmamis ve

tamamen kendi suskunluguna terkedilmistir. [34]

Art Déco’nun 6zglnligiiniin sebebi, bir grup arastirmaci tarafindan, insanlann

bilingaltindaki distinmek istemedigi bazi gergeklerin digavurumu olarak yorumlanir.
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Aslinda birgok sade sanatsal malzeme icerir gibi géziken akim, belki de bu

malzemelerin karmagik ve birarada kullaniimasi yuzinden de arastirmacilar

tarafindan kesin bir netlige dékllememekte ve anlagiimazlidi siirlip gitmektedir.

Cesitli Ulkelerde Art Déco akimina ait Griinlerin pek godu kendi alanlarinda an

sahibi olan tasarimcilar ve sanatgilar tarafindan gerceklestiriimistir. Butasarimci ve

sanatcilardan akim Gzerinde etkili olanlar séyle siralanabilir;[36]

André-Leon Arbus (7903-1969),
Norman Bel Geddes (1893-1958),
A.M. Cassandre (1907-1968),
Pierre Chareau (1883-1950),
Serge Chermayef (1900- ),
Clarice Cliff (1899-1972),

Susie (Susan VVera) Cooper (1902- )
Michel de Klerk (1884-1923),
Sonia Delaunay (1885-1979),
Donald Deskey (1894-1989),
Djo-Bourgeois (1898-1937),
Maurice Dufrene (1876-1955),
Jean Dunand (1877-1942),

Paul Follot (1877-1941),

Paul Theodore Frankl (1886-1962),
Eric Gill (1882-1940),

Josef Gocar (1880-1945),

Eileen Gray (1879-1976),

Oliver Hill (1887-1968),

Josef Hoffmann (1870- 1956),
Charles Holden (71875-1960),
Raymond Hood (1881-1934),
Paval Janak (1992-1956),

Betty Joel (1894-1985),

1

Francis Jourdain (1876-7958),
Ely-Jacques Kahn (1884-1972),
Piet Kramer (1881-1961),

Rene Jules Lalique (1860-1945),
Le Corbusier (1887-1965),
Raymond Loewy (1893-7986),

Charles Rennie Mackintosh (1868-7928),

Robert Mallet-Stevens (1886-1945),
Edward McKnight Kauffer (1890-1954),
Koloman Moser (1868-1918),
Dagobert Peche (1887-1923),

Paul Poiret (1879-1944),

Gio Ponti (1891-1979),

Jean Puiforcat (1897-1945),
Jacques-Emile Ruhimann (1879-1933)
Louis Ste (1875-1968),

André Mare (1887-1932),

Walter Dorwin Teague (71883-1960),
Joseph Urban (1872-1933),

Ralph T.Walker (1889-1973),

Thomas Wallis (1873-1953),

Karl Emanual Martin (1889- ),

Frank Lloyd Wright (1867-1956),
William Van Allen (1883-1954).

T

Dinyanin birgok yerinde farkli yorumlar getirilerek, farkli isimlerde adlandirilan Art

Déco akimina ait yapilardan, glnumizde halen degerini yitirmeden ayakta

kalabilenlere Avrupa’da oldugu gibi Amerika Birlesik Devletlerinde ve Yeni

Zelanda'da rastlamak mtmkundiir.
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1881-1934 yillan arasinda yasamis olan Raymond Hood, New York'taki Rockefeller
Merkezi'nin [37] tasariminda Art Déco akimindan oldukca etkilenerek bu akimin ilk
gokdeleni sayiyabilecek 1930 yihinda tamamlanan 319 metre yuksekligindeki
William Van Allen’in geregeklestirdigi New York'taki Chrysler Binasi’'ndan [38] sonra
oénemli bir baska bina inga etmistir. Yap: 6zellikle Donald Deskey’in yapimini
denetledigi i¢ mekan tasanmi, loby katindaki Afrika mermerleri ve krom celik
elemanlari ile Art Déco akiminin tim gésterigini sunmaktadir. Yapinin ¢ati bitiginde,
Ucgen kat pencereleri 1sinsal bir sekilde dizilip paratoner ile tamamlanmaktadir.[39]
Buradaki 1sinsal dizilimde Art Déco akiminin etkisini gosteren bir bagka noktadir.
Sekil 5.1'de Rockefeller Merkezi'nden, $ekil 5.2'de de Chrysler Binasrndan cesitli
gérantiler gorilmektedir.

SEKIL 5.1 Rockefeller Merkezi’nin gece goriinigl
http://www.greatbuildings.com/buildings/ Rockefeller_Center.htm|
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et e e e B

SEKIL 5.2 Chrysler Binasi'ndan gesitli goruntiler
http://www.greatbuildings.com/buildings/Chrysler_building.html

Shreve, Lamb ve Harmon'in ortak galigmasi olan Empire State Binasi da, Art
Déco’nun mimarlhk alanindaki anitsal émeklerinden 6nemli bir tanesidir. 102 kat
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adedi ve 381 metre yuksekligi ile ginimuz gdkdelenleri ile halen yarismaktadir.[39]
Yapi 1931-32 yillarinda tamamlandiginda Art Déco akimina ait gokdelenler ¢aginin
sonuncu 6megi olmustur. Akima ait hemen hemen tim popller gokdelenlerin
planlanmasinda Misir ve Aztek uygarliklarinin piramitlerini hatirlatan izlere
rastlamak mumkindir.[40]

Art Déco akimina ait az kath yapilar icersinde gene Amerika’da bulunan Greyhound
Terminal ile Silver tiyatro ve alis-verig merkezi de akimin belirgin 6zelliklerini
Gizerlerinde tagimaktadiriar. Sekil 5.3'de Greyhound terminal binasindan bir alinlik
detayi ile Silver tiyatro ve alig-verig merkezi'ne ait 1938 (b), 1952 (c) ve 1997 (d)
yillanna ait fotograflar gérilmektedir.[41]

a)

SEKIL 5.3 Greyhound terminal binasindan bir aliniik detayi ile Silver tiyatro ve alig-
verig merkezinin cegitli yillara ait fotograflan http://anothertime.com/artdeco.htm
http://iwww.adsw.org/site/index.html

Art Déco akimimin bir kolu sayilan “Tropical Déco” diye adlandirlan ve 6zellikle
Miami sahillerinde kargilagilan yapilarda, c¢ati alinliklan, cephe stveleri, alinhk
susleri ve &Ozellikle renkleri ile bazi farklarin oldugu gérilebiimektedir. “Tropical
Déco” olarak adlandinlan bu yapilara Miami sahilinden cesitli émekler Sekil 5.4 ‘de
verilmistir.[42] [43]
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SEKIL 5.4 Tropical Déco yapilanna Miami sahilinden cesitli ornekler
http://floridainfo.com/travel/southfla/mustsee/artdeco.htm,
wysiwyg://251/http:search.corbis.com/default.asp
Sekil 5.5'de de ozellikle Yeni Zelanda'da karsilagilan Art Déco yapilarina érnekler
verilmistir. 1930-1935 yillaninda gesitli fonksiyonlara ydnelik insaa edilmis olan bu
yapllar halen banka, hotel, restaurant, hastane gibi fonksiyonlarnni

strdirmektedirler.




SEKIL 5.5 Cesitli tilkelerden Art Déco yapilarina érnekler

Ugdur Tanyeli bir yazisinda “Art Déco, iginde yeserdigi dénemin ve toplumun bir
ansiklopedik dékami degil bir duygu, duyarllik ve bilingalti haritasidir. ” demektedir.

Art Déco uzerine yaptidi bir aragtirmasinda Aykut Kéksal da konu ile ilgili olarak su
yorumu getirmistir;

“1920'ler de, gegmis ylzyilin bezemesi, dekoratif aliskanhklannin 6ziinden
yahtilmis Modernist sbzlikle yorumlanmasi, Art Déco olarak adlandinian
dénemi ortaya cikarmigtir. Bu niteligiyle Art Déco, kendi ¢cagindan ¢ok XIX.
ylizyilin “zorunsuz 6geler segmeciligi’ne yakindir”.

Gergekien de 1910-1940'h willann yok olmak Gzere olan politik, toplumsal ve
kaltarel yapisi, 6zellikie |. Dinya savasindan sonra, insanlarda mutluluk arayan,
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hayati hice sayan, bazi sosyal kriterlerin nemsizlestigi bir bilingcaltinin olusmasina
neden olmustur. Iste Art Déco’yu diger akimlara gére 6zgin, karmasik, anlagiimaz
kilan sey bilingaltindaki bu arayislardir. Art Déco’'nun pek ¢ok Urininde, arayis
icinde olan bu bilingaltinin disavurumu goériimektedir. Diger bir deyigle Art Déco,
hichir zaman gunimiz akimlan gibi imkansizi gerceklestirmek icin caba
sarfetmemis, sinirsiz arayislar yerine, bilingaltinin yalin ve rasyonel olarak
disavurumunu gergeklestirmistir de denilebilir.

birakmamig, biz mimarlar iginde anlasiimasi gu¢ birliktelik disiplinlerine sahip pek
¢ok yapi birakmugtir. Baylik sehirlerimizin, kiyisinda kégesinde kalmig Art Déco
akimina ait yapilar ya 6-7 kath binalanin arasinda ya da ortada birakilarak,
dayanabilecekleri bir yerleri olmadiklan icin ne yazik ki yikilimaya terkedilmislerdir.
Bu akima ait yapilar, istanbul’da, Ferikdy, Kurtulug, Bomonti, Duatepe semtlerinde
yodun olarak gériimekte, Uskidar, Kadikdy, Kumkapi gibi semtlerde ise ¢ok daha
nadir olarak karsimiza cikmaktadir. izmirde, Bursa’da, Edime’de de ¢ok ilging
ornekleri ile kargilasilan akimin, az katl érneklerinden iki tanesinin gegmiste ve

yakin dénemdeki durumlar Sekil 5.6 'de gésterilmigtir. [34]

1990 1998 1990 1998

SEKIL 5.6 Pilot Bélgede karsilagilan az kath ArtDéco akimina ait binalarin 8 yillik bir

Art Déco Akimi, sadece sanat tarihcilerine aragtirmaya acik birgok Grin
surecteki degisimlerine iki 6rnek ‘
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5.1.1. ART DECO AKIMINA AiT CEPHE TIPOLOJILERI

Art Déco akimina ait, dzellikle etkili oldugu az kath yapilar, az énceki bdlimde de
belirtildigi gibi Istanbul’'un pek ok semtinde karsimiza gikmaktadir. Bu tezde, cogu
yigma-kargir 6zellik gésteren Ferikdy, Kurtulug, Bomonti ve Duatepe semtlerindeki
az kath yapilarin cephe karakteristikleri, bir uzman sistem modeli olarak gelistirilen
programin olusturulmasinda kullaniimigtir. Pilot bdlge olarak segilen bu semtler
1990 vilinda T.Tong tarafindan hazidanan Yliksek Lisans Tezi'nde ayrntill olarak
incelenmis ve buradaki yapilarin istanbul'un diger semilerinden daha yodun bir
doku olusturdugu gozlemlenmigtir. Bu nedenle, dzellikle tasanm ve egitim amach
olarak gelistirilen uzman sistem modelinde, bu yogun doku igerisinde kullanilan en
belirgin ve akim hakkinda fikir verici cepheler kullaniimistir. Ana kaynak olarak
yararlanilan T.Tong’un Ylksek Lisans Tezindeki tek kat'tan baslayarak ikibuguk
kat'a kadar ylkselen yapilarda yapilan siniflandirma kabul edilmis ve éncelikle kat
adedine gore, daha sonra da kendi icinde yapilarin cephe plastikleri ve dis
gorunumleri ile ortaya konan mimari ifade esas alinarak, geligtiilen model
icerisinde kullaniimigtir.  Olusturulan uzman sistem modelinde kesinlikle plan
semalan Uzerinde durulmamis, sadece cephe karakieristiklerinin olusturdugu ortak
mimari ifade ozetle verilmeye calsiimistir. Sekil 5.7'de en belirgin cephe tipolojileri

alt basghklan ile verilmisgtir.

SEKIL 5.7 Art Déco Akimina ait Cephe Tipolojisi agilimi
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Olusturulan uzman sistem modelinde T.Tong’un 1990 yilinda hazirladi§ Yuksek
Lisans Tezinden yararlaniimasinin nedeni gegen sekiz yil zarfinda pilot bélgedeki
bir gok yapinin yikilmasi ve bdylece olusturulan uzman sistem modelinin sekiz yil
gibi kisa bir tarih strecini de yansitmig olmasidir. Bdylece, modelin, ayni zamanda
hem yok olmug bir akimi hem de onunla birlikte kaybolan yapilanmizin tipolojik

ozelliklerini de gegmisten glinimuze tagimakta oldugu gorulmektedir.

5.1.1.1. CEPHE SISTEMLERI

Art Déco Akimina ait incelenen cephe sistemierinde sadece doluluk bogluk orantisi
dikkate alinarak, bunlarin ana cephe aksina gére Simetrik ya da Asimetrikliligi
kontrol edilerek daha ayrintili olarak T.Tong’un YUksek Lisans tezinde de belirtilen
siniflama ortaya cikanimistir. Asagida az kath olarak ele alinan yapilann kat adedi

siniflamasi goraimektedir.

e Tek Katki Yapilar e |ki Kath Yapilar
» Birbuguk Kath Yapilar o Ikibuguk Kath Yapilar

Yukarida kat adetlerine gére yapilan siralamadaki tek kath, birbuguk kath, iki kath
ve ikibuguk katl yapilarin, kendi iclerindeki siniflamalan da, agagida 6rnek cephe
fotografian ile verilmistir.

o Tek Kath Yapiiar
o Asimetrik Tek Kath Yapilar

SEKIL 5.8 ADA:1317
PARSEL :44
Dericiler Sokak No:20
KURTULUS

o Simetrik Tek Kath Yapilar

SEKIL 5.9 ADA : -

PARSEL : -

Dariilaceze Caddesi No: 106
KURTULUS
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¢ Birbucuk Kath Yapilar

SEKIL 5.10 ADA : 1300
PARSEL : -

Seymen Sokak No:6/2
KURTULUS

o ki Kath Yapilar
e TUR3A

Asimetrik Cephe Uzeri Balkonlu Girig Aksi - Dik Agili
Kose Pencere Aksli Yapilar

SEKIL 5.11 ADA : 1248
PARSEL : 43

Sahadet Sokak No:47
KURTULUS

e TUR 3B
Asimetrik Cephe Uzeri Balkonlu Girig Aksi - Yuvarlak
Kose Pencere Aksli Yapilar

SEKiL 512 ADA : 1230
PARSEL : 8

Nasip Sokak No:7
KURTULUS

e TUR3C

Asimetrik Cephe Uzeri Balkonlu Giris Aksi - Kése
Penceresiz Kose Aksi

SEKIL 5.13 ADA : 1304
PARSEL : 20

Esref Efendi Sokak No: 184
KURTULUS
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e TUR 3D

Asimetrik Cephe Uzeri Pencereli Girig Aksi - Kése
Penceresiz Pencere Aksi

SEKIL 5.14 ADA : 1349
PARSEL : 3

Akagalar Caddesi No:36
KURTULUS

Alt Katta Asimetrik Giris ve Pencere Aksi - Ust Katta
Simetrik Pencere Aksi

SEKIL 5.15 ADA : 1252
PARSEL : 11
KURTULUS

e TUR3F ) '
Alt: Asimetrik Girig ve Pencere Aksi - Ust: Simetrik Iki
Pencere Aksi Ortasinda Fransiz Pencereli Balkon Aksi

SEKIL 5.16 ADA ;: 1213
PARSEL : 15

Sadri Maksudi Arsel Sokak No:78
KURTULUS

e TUR 3G
Alt Katta Asimetrik Girig ve Pencere Aksi - Ust Katta
Simetrik Iki Pencere Aksi

SEKIL 5.17 ADA : 1191
PARSEL : 17
Ermeydani Caddesi No:17

« TUR3E
\
|
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e TUR3H

Alt Katta Asimetrik Girig ve Yuvarlak Koge Pencereli
Pencere Aksi - Ust Katta Simetrik Iki Pencere Aksi

SEKIL 5.18 ADA : 1252
PARSEL : 18
Sahmerdan Sokak No:47
FERIKOY

o ikibuguk Kath Yapilar
o TUR4A
Asimetrik Cephe Uzeri Balkonlu Girig Aksi - Pencere Aksi

SEKIL 5.19 ADA : 1252
PARSEL : 8

Evienozzade Sokak No:44
FERIKOY

e TUR4B )
Algak Girig Uzeri |ki Tam Kat - Asimetrik Cephe Uzeri
Balkonlu Girig Aksi ve Pencere Aksi

SEKIL 5.20 ADA : 1316
PARSEL : 47

Esref Efendi Sokak No:245
KURTULUS

e TUR4C

Asimetrik Cephe Uzeri Balkonlu Girig Aksi - Koge
Pencereli Pencere Aksi

SEKIL 5.21 ADA : 1023
PARSEL : 24
Harzemsah Sokak No:15
KURTULUS




o TUR4D )
Alt Katta Asimetrik Giris ve Pencere Aksi - Ust Katta
Fransiz Pencereli Pencere Aksi

SEKIL 5.22 ADA : 1242 e | s
PARSEL : 68 -
Savas Sokak No:49
KURTULUS

o TUR4E )
Asimetrik Cephe Uzeri Balkonlu Giris Aksi - Ug Adet
Pencere Aksi

SEKIL 5.23 ADA : 1292
PARSEL : 54

Tirkbey Sokak No:37
KURTULUS

e TUR4F
Asimetrik Cephe Uzeri Pencereli Girig AksI - Pencere
Aksi

SEKIL 5.24 ADA : 1315
PARSEL : 3

Sahin Sokak No:42
KURTULUS

Tek katl, Birbuguk kath, iki kath ve ikibuguk kath yapilarin cephe sistemlerinin,
kendi iglerindeki siniflamalarinin, incelenen 85 adet yapidaki dokimii Tablo 5.1'de
ve bu dékimin Iki kath yap! tlrlerinin diger kat adetleri ile olan yhzdesel grafigi
Sekil 5.25’de verilmistir.
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TABLO 5.1 85 adet yapida karsilasilan cephe tirlerinin dokimu

Cephe Turleri Adet %
Tek Katl 6 7
Birbuguk Kath 8 9

iki Katl 3A Turi 5 6

Iki Kath 3B Tari 9 11

Iki Kath 3C TurG 3 4
iki Kath 3D Trii 6 7

Iki Katli 3E Turd 9 11

iki Katli 3F Tari 2 2

iki Kath 3G Tard 2 2

iki Kath 3H TurdG 1 1
ikibuguk Kath 4A Tard 14 16
ikibucuk Kath 4B Tard 2 2
Ikibuguk Kath 4C Turd 5 6
ikibucuk Kath 4D Tur 6 ¥
ikibuguk Kath 4E Trd 2 2
ikibuguk Katli 4F Tard 5 6

TEK, BIRBUGUK VE K1
BUGUK KATLILAR
TOPLAMI
68%

SEKIL 5.25 Iki katli yapi tiirlerinin diger kat adetlerine gére ylzdesel grafigi
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Kendi iglerinde bu sekilde siniflandinlan cephe sistemlerinin yanisira, Artdéco
Akimina ait cephe sistemleri arasinda yer alan cumbali ve kose binalarda uzman
sistem modelinin, hazirlanan biriktelik algoritmasi icersinde gésterilmig, fakat gok
sik karsilagilan érnekler olmadiklan icin model icersinde kullaniimamigtir. Bu iki
cephe sistemi icinde drnek olarak Sekil 5.26’deki mevcut binalar gosterilebilir.

$EKiL 5.26 Art Déco Akimina ait Cumbali ve K&se yapilara mevcut dmekler

Olusturulan uzman sistem modelini destekleyen Autolisp dosyas: icerisinde “Tek
Kath Binalar’ igin “T”, “Birbucuk Katli Binalar” igin “BR”, “lki Katli Binalar” igin “/”,
“ikibuguk Kath Binalar” igin ise “IB” harfleri, anahtar harfler olarak kullanilarak "Tar”
kelimesinin yerini almig ve cephe sisteminin tanimini yapan alt prosedurin
komutunu olusturmustur.  Yani komut satinnda “iki Kath TGr3A” yerine “I3A”
kullanilarak program igersinde ileride de deginilecedi gibi bir kodlama sistemine
gidilmistir. Bu kodlama sistemi Ek B‘de, proseddirleri ile birlikte verilmistir.

5.1.1.2. CEPHE ELEMANLARI

Pilot bélgede de incelenmis az kath kargir yapilarda cephe elemaniarindan
bahsedilirken, benzer 6zellik gésterenlerin yarn sira farkli 6zellikler gésteren cephe
elemanlarindan da stz edilebilir. Benzer ya da farkli dzellik gdsteren bu cephe

elemanlan 6nem sirasina goére soyle siralanabilir,

1.Cati Alinhklan 5.Kapilar

2.Balkon Korkuluklar 6.Nispetleri )
3.Cati Alinlik Susleri 7.Yuvarlak Kdseler
4 Kafa Pencereleri 8.Kabartma Suasler

Burada sunu unutmamak gerekir ki tim bu cephe elemanlan yukanda da
bahsedildigi gibi bir cephe sistemi (izerinde biraraya gelerek bir mimari ifadeyi
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olusturur. Olusturulan uzman sistem modelinde de temel olarak cephe sistemi ele
alinmis ve Art Déco Akimini en belirgin ifade eden cephe elemanlarindan sadece:

Cati Alinliklari, Balkon Korkuluklari, Cati Alinlik Susleri Gzerinde durulmustur.

Cephe sistemi disinda ilk bakildiinda bir yapiya “Art Déco Akimina ait olabilir?”

izlenimi verebilecek bu (¢ cephe elemani kisaca su sekilde dzetlenebilir:

1. Cati Alinliklar

Pilot bdlgede yapilan daha énceki tez galismasi incelendiginde cat

alinliklar, cephe aksina gore asagdidaki gibi 6zetlenebilir;

o Asimetrik

» Simetrik

« Dlz
Bu ¢ ana baslktan Asimetrik ve Simetrik kendi iclerinde
asagidaki gibi ayriimistir;

o Asimetrik

*« Kademeli

o Egrisel

o Kademeli-Egrisel

e Diz-Egrisel

e Simetrik

s Kademeli

e Egrisel

e Ucgen

¢ Kademeli-Agili-Egrisel

e Kademeli-Egrisel

e Kademeli-Aglli

e Diz-Egrisel
Yapilan arastirmada T.Tong'a ait Yiksek Lisans Tezinde incelenen
85 adet Art Déco Akimina ait cephe karakteristigi gosteren az katl
yapidan, 60 adedi Simetrik, 7 adedi Asimetrik, 18 adedi de Diz Cat
Alinligina sahip oldugu géralmastir. Yani %71 Simetrik, %21 Diiz ve
%8 Asimetrik ozellik gbésteren Cati Alinlig cephe eleman: ile
karsilagilmigtir. Yapilarda karsilasilan genel ¢ati alinliklarinin, 85 adet
yapilya gbre dokimi Tablo 5.2’de ve bu dékimin grafigi de Sekil
3.27'de gosterilmistir.
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TABLO 5.2 85 adet yapida kargilagilan Genel Gati Alinlik Baghkiarinin

ddékimua
Genel Cati Alinlik Baglikiar Adet %
DUZ 18 21
ASIMETRI 7 8
SIMETRI 60 71
piz
21% ASIMETRI

8%

SIMETRI
%

SEKIL 5.27 85 adet yapida karsilagilan Cati Alinlik Bagliklarinin yizdesel grafigi
Bu Cati  Alnliklan alt trlerinin  kendi iclerinde yapilan
sinfflandinimasinda ortaya ¢ikan doékim Tablo 5.3 'de ve bu
dokiman grafidi de Sekil 5.28'de verilmigtir.

TABLO 5.3 85 adet yapida kargilasilan Cati Alinliklar Alt TUrlerinin

dokiimi
Cati Alinlik Bagliklarinin Alt Tarleri ADET %
DUZ 18 21
ASIMETRIK-KADEMELI 2 2
ASIMETRIK-EGRISEL 2 2
ASIMETRIK-KADEMELI-EGRISEL 2 2
ASIMETRIK-DUZ-EGRISEL 1 1
SIMETRIK-KADEMEL] 35 41
SIMETRIK-EGRISEL 2
SIMETRIK-UCGEN 1 1
SIMETRIK-KADEMELI-ACILI-EGRISEL 1 1
SIMETRIK-KADEMELI-ACILI 16 19
SIMETRIK-KADEMELI-EGRISEL 4
SIMETRIK-DUZ-EGRISEL 1 1
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SIMETRIK-KADEMELI
%42

SIMETRIK-EGRISEL
ASIMETRIK-DUZ-, %2
EGRISEL J e
ASIMETRIK-KADEMELIL- %1 g = gt _
EGRISEL S Sss.  SIMETRIK-UGGEN
%2 - %1
ASIMETRIK-EGRISEL 1
%2 : SIMETRIK-KADEMELI-
ASIMETRIK-KADEMELI®
%2 %1
SIMETRIK-KADEMELI-
ACILI
| %19
%2 0 =8 IMETRIK-KADEMELI-
SIMETRIK-DUZ- EGRISEL
EGRISEL %5
%1

SEKIL 5.28 Cati Alinliklar alt tirlerinin kendi iglerinde yapilan
sinifiandirimasinda ortaya ¢ikan grafik

Gérildiglu tzere yaklasik %42 ile Simetrik-Kademeli Cati Alinliklar, en ¢ok
karsilagilan cephe elemani tiriidir. Gergekten de Istanbul genelinde de
bakildiginda ozellikle Uskidar ve Kumkapi gibi Art Déco akimina ait yapilann
yodun olarak goriuldigiu semtlerde, Simetfrik-Kademeli Cati Alinh@inin, en sik
kullanilan cephe elemani oldugu gériimastir.  Coguniukla cati gorinugind
kapamak icin kullanildigi varsayllan ve cepheye bir estetik getiren bu cat
alinliklarinin, simetrik olanlarinin cephe aksina dik, kirma ¢ati sistemlerinin éniinde
kullanildi§i, cephe aksina paralel kirma ¢ati sistemleri ya da besik ¢ati sistemlerinin
uygulandi§i yapilarda ise c¢oguniukla diz c¢ati alnliklarinin, ender olarak da
asimetrik cati alinliklarinin tercih edildigi goézlemlenmigtir.
2. Balkon Korkuluklari

AGILI-EGRISEL
Bu cephe elemaninda da gene Asimetrik ve Simetrik olmak tzere iki |
baglikla kargilagilir. Buradaki Asimetriklik ve Simetriklik cephe aksina
gore degil balkon korkulugunun kendi aksina gore siniflandinimistir.
Fakat hazirlanan uzman sistem modelinde, az kath binalar tzerinde

duruldugu igin daha ¢ok bu binalarda karsilasilan balkon korkulugu |
malzemelerine gore bir siniflama yapiimigtir. Hemen hemen ‘

hepsinde kargir malzemenin kullanildigi korkuluklarda, demir ve boru
da kargir ile birlikte kullanilarak bu cephe elemani gorsel bir .!
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zenginlie ulastinimistir. Balkon korkulukianndaki bu malzemelerin
birlikte kullaniimasiyla olusturulan siniflama su sekilde 6zetlenebilir;

e Kargir Balkon Korkuluklari

SEKIL 5.29 ADA : 92
PARSEL : 54
Turkbey Sokak No:37
KURTULUS

e Kargir - Demir Balkon Korkuluklari

SEKIL 5.30 ADA : 1230
PARSEL : 6

Nasip Sokak No:7
KURTULUS

e Kargir - Boru Balkon Korkuluklari

SEKIL 5.31 ADA : 1248
PARSEL : 15
Sahap Sokak No:35

T.Tongun Yilkksek Lisans tezinde inceledidi 85 adet Art Déco
Akimina ait az kath binada bu tar balkon korkuluklarina, sadece iki
kath ve ikibuguk katl olanlannda rastlanmigtir. Yapilan analiz
calismasinda, asimetrik balkon korkuluklarnnda kargir veya kargir -
demir malzemenin birlikteligi ile, simetrik balkon korkuluklarinda ise
G¢c ayrn siniflama ile de karsilasgiimigtir. Herbiri birbirinden farkl
estetije ve plastife sahip bu ¢ ayn balkon korkulugu, tipki ¢ati
alinliklar gibi Art Déco Akimi igersinde birgok cephenin vazgegilmez
elemani olarak yer almigtir. ister az katl binalar da olsun ister gok
kath, kademeli kargir duvarlan birbirine baglayan borulan ya da
islemeli demir profilleri ile bu balkon korkuluklan da, Art Déco
Akimina ait cephelerin taninmasinda énemli bir rehber olmaktadir.
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Sekil 5.32’de incelenen 85 adet yapida kargilasilan Balkon

korkuluklarinin ylzdesel dokimi verilmigtir.

KARGIR-DEMIR
2%

KARGIR

18% 13%

BALKON KHORKULUGU
OLMAYANLAR
45%

SEKIL 5.32 85 adet yapida karsilagilan Balkon korkuluklarinin ylizdesel dékimii

3. Cati Alinlik Sasleri

KARGIR-BORU
Cati susleri denildiginde, ¢ati alinliklan Gzerinde kullanilan kabartma
suslerden séz edilmektedir. Bu kabartma sUsler ekseriya sivadan 0,5
ile 1 cm. disanda yapilmislar ve siva Gizerindeki boya tonundan daha
ackk ya da daha koyu bir tonda boyanarak belirgin hale
getiriimiglerdir. Art Déco Akimi bashgi altinda da bahsedildigi gibi
¢oguniukla Tavus Kusu kuyrugu, yelpaze, deniz kabugu ya da ‘
gunesin dogusu gibi figlrlerin yanisira pek cok geometrik motif de
cati sisleri icinde yer almigtir. Sekil 5.33'de Miami sahilindeki bir ‘
apartman binasinda ¢ati alinlik ststnin kullanilisi ve gesitli stsler
gorulmektedir. [43] Diz ya da asimetrik ¢ati alinliklarinda hemen
hemen hi¢ kullanilmayan cati susleri yerine, bunlarda ¢gogu zaman
yapinin yapim yili, kabartma olarak yaziimistir.
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SEKIL 5.33 Miami sahilinde karsilagilangati alinlik stslerine érnekler
wysiwyg://251/http:search.corbis.com/default.asp

Cati susleri, incelendiginde iki grupla kargilagihr;

e Isinsal Cati Sﬁsleﬂ

Tavus kusunun kabarmis kuyrugu,
dogmakta ya da batmakta olan
glnes ve isinlan, istiridye kabugu
veya yelpazeyi andiran tim motifler
bu gruba dahil edilmigtir.

e Geometrik Cati Stusleri

Geometride yer alan cember, dogru,
paralelkenar, dikddrtigen ya da kare
gibi elemanlardan ya da bunlann
birkacinin  birlikteliginde olugan tum

motifler bu grupta yer almiglardir.
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Burada onemli olan, bu yapilan yapan insanlarin hangi nedenle bu
motifleri  kullandiklan sorusudur. Acaba “Sikintili savag yillari
sirasinda  bu c¢att susleri ile hep bekledikleri glnesi mi
canlandirdilar?.” yoksa “Seyrek de olsa actifinda tim guzelligiyle
etrafi blylleyen tavus kusunun kuyrugu motifini de kullanarak
insanoglunun gérkemli glnlerinin yakin habercisi mi oldular ? “Bunlar
gunimuzde cevap verilemez sorular arasinda yer alip gidenlerden

sadece birkagidir.

Cephe sistemleri ile birlikte, bu ¢ cephe elemani, hazirlanan uzman sistem
modelinin temelini olusturur. Incelemesi yapilmig 85 yapidan, hem cephe
sistemlerini hem de bu iig cephe elemanini en iyi ifade eden mevcut énrekler
segilerek program iginde, T.Tong'un Ylksek Lisans tezindeki kod numaralari

degistirilmeksizin kullaniimistir.

5.1.2. MEVCUT CEPHE SISTEM ve ELEMANLARININ OLUSTURDUKLARI
BIRLIKTELIK ALGORITMALARI

Bu bélimde dncelikle, ArtDéco akimina ait mevcut cephelerde karsilasilan cephe
sistem ve elemanlarinin birliktelikleri ele alinmistir. Burada 6zelikle Bdlim 5.1.1 de
de soz edildigi gibi, sadece bakildigi an Art Déco izlenimi veren ii¢c cephe elemani
ve bu cephe elemanlarinin yer aldigi cephe sistemlerinin birliktelikleri Gizerinde
durulmus, bu birliktelikler, “ve - veya” iliskisi ile biraraya getirilerek ayr ayri birliktelik
algoritmalari ortaya gikarnimistir. Program iginde kullanilacak bir alt algoritmayi
olusturan bu birliktelik algoritmalari, T.Tong'un Yuksek Lisans tezi (izerinde yapilan
analiz calismasi sonucunda tespit edilen asadidaki birliktelik sirasi ile
olusturulmustur.

» Cephe sistemlerinde gérilen gati alinliklari, balkon korkuluklari ve cati
alinlik stsleri,

e Cati alinliklarinin gorildigu cephe sistemleri ve bu sistemlerle birlikte
gorulen balkon korkuluklari ile ¢ati alinlik siisleri,

e Balkon korkuluklarinin gérildiigt cephe sistemleri ve bu sistemlerle
birlikte gérllen cati alinliklari ile ¢ati alinlik sisleri,

e Cati alinlik stslerinin gortldiga cephe sistemleri ve bu sistemlerle birlikte
gorllen gati alinliklari ile balkon korkuluklari.

Bu birliktelik sirasinda yer alan Cephe sistemlerinden Tiir 3A ve Tiir 4A ile gériilen
¢ati alinliklari, balkon korkuluklari ve ¢ati alinlik suslerinin, 85 adet yapi igersindeki
dokdmleri grafiksel olarak Sekil 5.34 ve Sekil 5.35'de gésterilmistir. Tur 3A ve Tar

4A ile diger cephe tlrlerinin grafiksel ddkimleri de Ek B'de verilmistir.
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SEKIL 5.34 Tir 3A ile géralen ¢ati alinliklari, balkon korkuluklari ve gati alinlik
suslerinin, 85 adet yapi igersindeki grafiksel déklmieri
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4]

Asimetrik-Egrisel
1

Alinlik Siist Yok
9

Asimetrik-Kademell
1

SEKIL 5.35 Tur 4A ile gorilen cati alinliklar, balkon korkuluklar ve cati alinlik
suslerinin, 85 adet yapi icersindeki grafiksel dokimleri

Ayn ayn birliktelikleri incelenen bu cephe sistemleri ve cephe elemanlarinin
olusturduklan algoritma taslagi daha ayrintili olarak Ek A‘da verilmistir. Bu
algoritma taslaginda cephe sistemlerinden bahsedilirken T.Tong’un tezindeki cephe |
sistemlerinin tir isimleri aynen kabul edilerek Bélim 5.1.1.1°de 6zetlendigi sekilde ﬂ‘
kodlanmistir. B&lim 5.2.3'de, olusturulan bu birliktelik algoritmalarina gore |

hazirlanan alt algoritmadan aynntili olarak s6z edilmigtir.
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5.2. GELISTIRILEN UZMAN SiSTEM MODELI

Tipolojiye badh bir bigimde belirlenen birliktelikler ile parametrik tasanma yonelik bir
uzman sistem modeli seklinde gelistiilen sistem, temel olarak mimari akim
tanitmaya yénelik haziranmigtir. Windows 95 ortaminda Autocad MAP R2 paket
programi Uzerinde olugturulan ve cesitli modiller ile kullaniciya gimdilik sadece
kaybolan mimari akimlardan biri olan Art Déco akimina ait cephe mimarisini
tanitmay! amaglayan uzman sistem modeli icersinde, Art Nouve ve Neoklasik gibi
yine ayni ddnemin mimari akimlanna da yer aynimig fakat sistem henlz bu yonde
gelistiriimemigtir.

Uzman sistem modeli ¢alistinldiinda karsilasilan ara¢ ¢ubugu (Toolbar) ikonlari
aracihd ile erisimin oldukgca hizlandidi sistemde, kullanici rahatlikla sistem iginde
ilerleyebilmekte ve ulasmak istedidi bilgilere ya da gérintiilere erigsebilmektedir.
Asagida Sekil 5.36, 5.37, 5.38, 5.39'da uzman sistem modeline girig kisayol tusu,
ilk girigde karsilagilan grafik editordeki ara¢ ¢ubugu ikonlari ile diger akimlar ve Art
Déco akimina ait ara¢ cubugu ikonlan secildiginde karsilagilan arayizler
gbsterilmistir.

SEKIL 5.36 Windows 95 ortaminda Uzman sistem modeline girigi saglayan kisayol tusu




SEKIL 5.37 Uzman sistem modeline girildiginde karsilagilan grafik editor

Hozhlr desmaepnde

SEKIL 5.38 Uzman sistem modelinde Art Déco akimi diginda sunuma hazirlanmis
akimlarnn ikonlan secildiginde karsilagilan “Hazirlik Agamasi” uyar penceresi

SEKIL 5.39 Uzman sistem modelinde Art Déco Akimina ait ikon segildiginde
kargilasilan monitér gorintasi
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Uzman sistem modelinde, daha énce T.Tong'un yiksek lisans tezinde incelenmis
olan Art Déco Akimina ait az kath yapilarin cepheleri temel alinmig ve tipolojik
birlikteliklerle programin iskeleti olugturuimustur.

Model ayni ortamda ¢alisan 5 ayr moddlden olugmaktadir. Bu moduller ;
1. TANITIM MODULU
2. YARATMA MODULU
3. KARSILASTIRMA MODULU
4. BOOLE GRAFIGI MODULU
5. VIDEO MODULU

olarak siralanabilir. Geligtirilen moddaller Bélim 5.2.3.° de s6zl edilen algoritmalar
ile Bélim 5.2.4. de bahsedilen dosya ve klastrlerde yer alan komut ya da alt
komutlarla igletiimektedir.

Modtller arasi gegislerde kullanicinin hangi modilde oldugunu ve ne yapmasi
gerektigini kullaniciya ses ile beliten sesli bir yardm modUlli de uzman sistem
modelinde gelistiriimeye caligilmistir. Kullanici uzman sistem modelini ¢aligtirdigi
andan itibaren sectigi her modulde devreye girerek bulunulan adim ve secilebilecek
baglklar agiklayan sesli yardim moduili, hazilanan “*.wav” ses dosyalarinin Media
Player ya da benzeri programlar ile calistinimas: ilkesine dayanmaktadir. Sekil
5.40°da Modlller arasi gegiste ses ile yardimc! olan yardim modUlinin monitdr

goruntisi gorulmektedir.

SEKIL 5.40 Modiiller arasi gegiste ses ile yardimei olan yardim modiliiniin monitér gérintiisi
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Uzman sistem modelinin modallerini s6yle 6zetleyebiliriz;

TANITIM MODULU

Bélim 5.2.3.1 de sunulan algoritma taslagina goére geligtirilen modul
“ArtDeco.LSP” ve “ArtDeco.DCL” dosyalarinin destegi ile isletiien ve ArtDéeco
akimina ait cephe elemanlan ile cephe sistemlerinin tek tek secilmesiyle
kullaniciya, hem elemanlarla hem de bu elemanlarn birliktelikleri ile ilgili bilgiler
sunmaktadir. Bu bilgilerin yanisira kullanic isterse yapilann 1990 ve 1998 yillarina
ait fotograflarinda, cephe sistemlerini ve elemaniarnni (1998 yilinda halen mevcut
ise) goérebilmektedir. Ayrica bu modiilden Video moduline gegerek yapilarin 1998
yilina ait video ¢ekimleri de izlenebilmektedir.

Modul, ilk girildiginde kulamcinin adini sorarak aldi@ bilgiyi tekrar kullaniciya
sunmasi ile baslar ve ardindan Art Deco akimini kisa bir tarihgesini verdikten sonra
Cati Alinlik Sistemleri, Cephe Sistemleri, Balkon Korkuluklan ve Cati Alinhik Suasleri
hakkinda bilgilerin alinmasini kullanicinin se¢imine birakir. Kullanic! isterse bu
bashklardan biri hakkinda, birikteliklerden, mevcut fotograf ya da video
goriuntilerine kadar her turli bilgiye ulasabilir ve inceledigi bir basliktan bir bagka
baghda ya da bir module de kolaylikla gegis saglayabilir. SEKIL 5.41'de Tanitim
Modullnin ara¢ gubugu (Toolbar) ikonu araciligi ile ¢alistinimasini saglayan tuglar,
SEKIL 5.42°de de Tamtim Modiiliinde kullanicinin kargilanmasi gésterilmistir.

SEKIL 5.41 Tanitim ModUliiniin ara¢ cubugu (Toolbar) ikonu aracilidi ile calistiriimasi
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SEKIL 5.42 Tanitim Moduliinde kulianicinin karsilanmasi

Bolim 5.24.2° de yer alan ArtDeco Komut kimesi tanmtiminda, Tamitim
Moduldndn, “ArtDeco.LSP” ve “ArtDeco.DCL” dosyalar ile nasil isletildigi ve
monitér gérantlleri drmek verildigi icin burada sadece modiile girisin saglandig
adimlarin monitér géruntilerine yer verilmistir.

YARATMA MODULU

Bolim 5.2.3.2” de sunulan algoritma taslagina goére gelistirilen modul, uzman
sistem modeli icinde yeni cephe alternatiflerini iki farkh yéntemle gerceklestirir.
Bunlardan ilki gorsel veriler ile kullaniciya sunulan tipolojik elemanlarin tek tek
secilmesi ile gerceklesir. Kullanici istediji cephe ya da cephe elemanini
“ArtDeco.MNU” dosyasi araciligl ile sunulan ikon menllerden gorerek seger,
secilen elemanlar daha dnceden belirlenmis koordinatlara tek tek yerlegir. Bolim
5.2.4.4de acilim gérilecek ikon meniniin, SEKIL 5.43' de kullaniciya sunulan
tipolojik elemanlarin tek tek secilmesi isleminde kullanilan monitér goruntlsd
gérialmektedir.

IMRIBUCLIR FATL

SEKIL 5.43 Tipolojik elemanlarin segilmesi isleminde, ikon mentiniin monitér gériintlsd
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Diger cephe yaratma alternatifi de komut satinnda kargilikli soru cevaplaria,
kullanici tarafindan istenilen cephe sistem ve elemanlarinin birliktelik alternatifierine
gdre hazirlanmis cephelerinin, kitiphaneden cagnimasi sistemi esas alinarak
olusturulmug bir cephe yaratma moddludur. Boélim 5.2.3.2° de ayrintili olarak
aciklanan soru-cevap sistemine dayali bu ikinci turdeki yaratma modilinin

sonucunda karsilagtigimiz monitér géruntlist Sekil 5.44. gosterilmistir.

alternatifinin monitér gérintsi

KARSILASTIRMA MODULU

Uzman Sistem Modeli icinde en basit modil olan Karsilastirma modulinde amag,
akim hakkinda fazla bir bilgisi olmayan kullanicinin Art Déco akimina ait olup
olmadigim kontrol etmek istedigi bir yapi hakkinda, akimda gériilen en belirgin
Ozelliklere gore sorulan sorulara verilen “Evet-Hayi” cevaplanina gére yapinin
akima ait olup olmadigimin monitérde belirtildigi bir modul olarak gelistiriimigtir.
Kullaniciya ydneltilen
o KARSILASTIGINIZ BINADA GCATI ALINLIGI VAR MI?
EVET/HAYIR:

e KARSILASTIGINIZ BINA TEK VEYA iKi VEYA IKIBUCUK KATLI MI?
EVET/HAYIR:

e KARSILASTIGINIZ BINADA BALKON KORKULUGU VAR MI?
EVETHAYIR:

e KARSILASTIGINIZ BINADA CATI SUSU VAR MI?
EVET/HAYIR:

SEKIL 5.44 Kullaniciya sorulan sorulara verilen cevaplar aracilig ile gerceklesen cephe
sorularina verilen “Evet-Hayir’ cevaplarina gére herhangi bir cephenin, yaklasik i

olarak %25, %50, %75, %100 gibi degerler ile Art Déco Akimina ait olup olmadigi
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belirtilir. Boélim 5.2.4.2" de “ArtDeco.LSP” dosyasinin tanitimda, modilin
“Karsilagtirma” komutu ile igletildigi gérilecektir.

BOOLE GRAFIGI MODULU

Kullanicinin yaratma modullinde ya da kendisinin tek tek cizerek olusturacag! bir
cephenin boole matrisinin yaratiimasinda kullanilacak ve boole matrisi mantigina
gore cizilecek karolaj'i bilgisayarn gerceklestirdigi bir modildir. Modil sadece
karolaj olusturmada kullanilir. Karolaj olustuktan sonra kullanicinin, yeniden bogluk-
doluluk kutularini kendisinin doldurmasi gerekmektedir.

Geligtiriien Uzman sistem modelinin ileriye yénelik geligtiriimesinde Boole Cebri ile
form tanimindan yararlaniimasi distndldaganden Boole grafigi modUii yaratiimig
fakat henliz tanima amagl kullanilmamigtir. Yaratilan herhangi bir cephenin, cephe
ktse koordinatlari ile bosluk ve doluluk koordinatlarinin, nokta yakalama
komutlanindan (Osnap) son nokta (Endpoint) yakalama komutu ile verilmesi
sonucunda kolaylikla cephenin boole matrisi i¢in gerekli karolaj olusturulacaktir.
Bolim 3.4.1.2' de yer alan Boole Cebri ile form tanimi igin gerekli altik matris bu
modil aracihd ile gerceklestirilebilir. B&lim 3'de goérilen S$ekil 3.13'de, tez
kapsaminda incelenen yapilardan bir tanesinin boole matrisi, bu modil araciligl
ilecizilen boole karolaji lizerinde gergeklestiriimistir. Sekil 5.45° de bu moduilin
olusturdugu karolaj'a érnek verilmistir,

"5 0 Mag - [ardeco)
[ ROSYA DOSTERS ARTDECOAKM CAN

SEKIL 5.45 Boole grafigi modiilii uygulanmis bir cephe
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VIDEO MODULU

Ozellikle Tanitim Modulli sonunda kullanicinin istedi dogrultusunda goériimek
istenen Art Déco Akimina ait bir yapimin, gliinimizdeki mevcut durumunun
sunuldudu video goéruntileri iceren bir moduildir. istenen cephe sistemi tirtine ait
ara¢ cubugu ikonunun secilmesi ile secilen cephenin 1998 yilindaki mevcut durumu
hareketli olarak gérllebilmektedir. Sekil 5.46'da Video modilini igleten arag
gubugu ikonu ve Sekil 5.47’de de modulde goriiimek istenen cephe tirinin ikonlan
ile secilmig bir tirtin géranttust gérialmektedir.

A T O e

SEKIL 5.47 Video modiilinde gériilmek istenen cephe tiiriinin
ikonlari ve secilmis bir tlran géruntisa
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5.2.1. UZMAN SISTEM MODELININ GERCEKLESTIRILMESI iGiN iZLENEN

ADIMLAR

Doktora galismasinin ilk asamalarinda, Tablo 5.4 'de gésterilen VI. adim’'a kadar

uzun bir stre¢ izlenmis ve gergeklestirilen taslak programdan yola cikilarak

Autocad Paket Programi altinda calisacak uzman sistem modeli igin gerekli

dosyalarin hazirlik evresine gegilmistir. ilk taslak programin hazirlanigi esnasinda

olusturulan bu adimlara, sirreg igersinde, ihtiyaglar dogrultusunda yeni adimlar ilave

edilmig, bazi adimlarda cikartilmistir. XXVII. adim’a kadar gelistirilen uzman sistem

modeli bazi eksikliklere ragmen yine de mtimkin oldugunca hatasiz caligmaktadir.

TABLO 5.4 Uzman sistem modelinin gergeklestiriimesi icin izlenen adimlar

Art Déco Akimina ait
cephelerin tipolojik

| elemanlarindan, en belirgin |
| Ozelliklere sahip olanlarinin |

secilmesi,

Segilen Turbo Pascal 6.0
derleyicisinde hazirlanan
taslak programin
gelistiriimesi,

Segilen tipolojik elemanlarin 3

birliktelik algoritmalarinin
olusturulmasi,

Turbo Pascal 6.0
derleyicisinde geligtirilen i
taslak programdan, altinda
uygulanmasi disindlen
paket programa gegis,

Autocad R12 Paket
| programinin *.LSP, * DCL,
*MNU
dosyalarinin incelenmesi,

Uzman sistem modelinin
Artdeco.LSP ve
Artdeco.DCL dosyalarinin
hazirlanmasi,

ncelenen alt dosyalar érnek
alinarak, uzman sistem
modeli i¢in gerekli
dosyalarin taslaklarinin
hazirlanmasi,

Artdeco.LSP dosyasi
icersinde yer alacak alt

komutlarin (Béltim 5.2.3.'de 3

bahsedilen)
belilenmesi,

106

Olusturulan algoritmalar
dogrultusunda
gergeklestirilecek taslak

{1 programin hazirlanmasi ve

uygun derleyicinin secimi,

Gelistirilecek uzman sistem

modeli icin uygun olarak
belirlenen

4 Autocad Paket Programinin
12 versiyonunun ana kiime

ve alt kimeler arasi
iliskilerinin incelenmesi

Autocad programinin mend
dosyasi ACAD.MNU 6rnek
alinarak ARTDECO.MNU
dosyasinin gelistiriimesi

co_LS osyasi

icersinde yer alan TANITIM
alt komutunun adimlarinin

belirlenmesi,




Art Déco Akimina ait en
belirgin birlikteligi
gerceklestiren cati alinliklari
ile
diger tipolojik elemanlarin
birlikteliklerinin, tanitim
komutu altinda
hazirlanmasi,

Artdeco.LSP dosyasi
icersinde yer alan
YARATMA komutunun
belirlenen adimlarinin
gelistiriimesi ve
Artdeco.MNU dosyasi
araciligi ile calistiriimasi,

Artdeco.LSP dosyasi
icersinde yer alan BOOLE
ve GOSTERI komutlarinin

gelistirilmesi,

. BOOLE komutu ile ekranda

bulunan cephe sisteminin
Boole matrisinin
hazirlanmasi,

Uzman sistem modelinin
Autocad R14 ve MAP 2.0.
versiyonlarina

| donustirtimesi ve “Toolbar’

larin olusturulmasi

Tanitim komutu altindaki alt
prosedurlerin geligtiriimesi
ve Artdeco.LSP dosyasini

dialog kutulari ile
destekleyecek Artdeco.DCL
dosyasinin
gelistiriimesi,

Artdeco.MNU dosyasina,
tipolojik elemanlarin
kullanici tarafindan slayt
kutusu (icon) secilerek
yaratiimasini saglayan
bélimin ilavesi,

Gosteri komutu igin
Animator PRO 2.0
versiyonu ile olusturulan
uzman sistem modelinin
monitdr gérantdleri
kullanilarak giris bolimundn
tanitiminin hazirlanmasi,

Art Déco Akimina ait
diger tipolojik elemanlarin
birlikteliklerinin, tanitim
komutu altinda
hazirlanmasi,

Toolbar” lar araciligi ile
uzman sistem modelinin
galistirimasi

Geligtirilen her iki dosyanin
[X.adimda hazirlanan
Artdeco.MNU dosyasi

araciligi ile galistiriimasi,

Artdeco.LSP dosyasi
icersinde yer alan
KARSILASTIRMA

komutunun belirlenen

adimlarinin gelistirimesi ve

Artdeco.MNU dosyasi

araciligi ile calistirimasi

BOOLE komutu ile ekranda
bulunan cephe sisteminin
boole vektorinin
olusturulmasi igin gerekli
karolajin hazirlanmasi,

Uzman sistem modeli
taslaginin Autocad Paket
Programi 12 versiyonu
yerine Autocad 14

| versiyonuna dénistiriimesi |

icin gerekli ilavelerin
incelenmesi,

Video modulintn

| gelistirilerek uzman sistem |
modeline ve “Toolbar” lara

ilavesi

5.2.2. TURBO PASCAL 6.0 ILE GELISTIRILEN TASLAK PROGRAM

Turbo pascal 6.0 derleyicisinde galisilan program ileriye déniik hazirlanabilecek “C”

ya da “Lisp” gibi program dillerine altlik olabilecek sekilde hazirlanmistir. Taslak
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niteligi tasiyan programda kullanici ile bilgisayar arasindaki diyalog ©n plana
cikartiimaya calisiimis ve kullanicidan sirekli segim yapmasi istenerek, ileri ve geri
gidig-gelislerde adim adim program iginde hareket edilmistir. Art Déco akimina ait
cephelerin tanitiimasinin yanisira sonug¢ olarak karsilastirma yapmaya yonelik
olarak da hazirlanan taslak programinin tiim adimlari tamamlanmamis, program
daha gok ¢ati alinliklan ve korkuluk sistemleri tizerinde gelistiriimistir. TUm ¢izimler
cerceveler ve basliklar taslak program olan “Artdeco.PAS” dosyasi i¢inde hazirlanip
“compile” edilerek kullanici i¢in hazir “.EXE” dosyasi olarak saklanmistir. Uzman

sistem modeli olarak gelistirilen programdaki kadar gérsel zenginlige sahip olmayan

dosyalarin kullanilamamasi ve ayrica kullanicinin surekli klavyeden bilgi girdisi
yapmasi nedeniyle taslak olarak birakilmistir. Bu programdan elde edilen catki
Uzerine kurulan asil uzman sistem modeli de, taslak programa yeni fonksiyonlarin
getiriimesiyle daha da zenginlesmis ve klavyeden cok fare ile girdi yapilabilen,
gorunta dosyalarinin (fotograf ve video gibi) kullanilabildigi bir programlama dili
olan “Autolisp” diline, degistirilerek ¢evrilmisti. 3 ana prosedur ve bu
proseddrlerinin alt prosedrleri ile olusturulan “ArtDeco.PAS” dosyasindan érnek bir
bolim asagida verilirken, Sekil 5.48'de programin genel yapisi, Sekil 5.49'da

algoritma acilimi 6zetlenmeye calisiimig, Sekil 5.50 'de de taslak programdan 6rnek

monitér gérintlleri sunulmustur.

taslak programda, gorlntl dosyasi gibi, programi gorsel olarak destekleyici
|

SEKIL 5.48 Cephe sistemlerine kadar geligtirilen taslak programin genel yapisi
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SEKIL 5.49 Taslak proggamin aigoritma acilim




SEKIL 5.50 Taslak programin monitér gorantdleri

ile birlikte genel akis semasi
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KOMUTLAR

5.2.3. UZMAN SISTEM MODELI iCiN HAZIRLANAN ALGORITMALAR

Gelistirilen uzman sistem modeli, programi galistiran bir ana algoritma ve onun
altinda yer alan 5 adet ayn alt algoritmadan olugmustur.  Olusturulan bu
algoritmalar “Artdeco.LSP dosyasinda, Bolim 5.2.4.2'de daha ayrintili olarak
bahsedilecek olan gesitli komutlar ile isletilecek sekilde dizenlenmistir. Sekil 5.51

‘de, programi olusturan ana algoritma ve alt algoritmalari taslak seklinde verilmigtir.

SEKIL 5.51 Geligtirilen uzman sistem modelinde uygulanan genel algoritma taslagi

Burada sadece kendi iclerinde farkl kurallar konularak gelistirilen ve ayr komutlarla
isletilen G¢ ayn algoritma Gzerinde durulacaktir. Olusturulan ana ve alt
algoritmalarin igletimini saglayan “Artdeco.MNU" dosyasindan Bélim 5.2.4.4.'de

ayrintili olarak s6z ediimektedir.

5.2.3.1. UZMAN SISTEM MODELI iGINDE CEPHE TANITMAYA YONELIK
HAZIRLANAN ALGORITMA

Bolium 5.1.2.°de sdzl edilen ArtDéco akimina ait cephe sistem ve elemanlarinin
birliktelik algoritmalan ele alinarak hazirlanan bu algoritma da, cephe elemanlar ve
sistemleri adim adim segilerek  kullaniciya birliktelikler ve cephe 6zellikleri
tanitiimaya caligilmistir. Burada Bolum 5.2.4.2’de ayrintilanyla gérilecek olan,
simetrik gati alinliklarinin adim adim tanitimasinda izlenen algoritma taslagi ve bu
taslakda simetrik-kademeli ¢ati alinliklan ile birlikte kullanilan tek katli cephe

sistemleri arasindaki algoritma iligkisi $ekil 5.52 'de 6rnek olarak verilmistir.
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SEKIL 5.52 Ornek Algoritma taslag
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5.2.3.2. UZMAN SISTEM MODELI iGINDE YENI CEPHE YARATMAYA YONELIK
HAZIRLANAN ALGORITMA

llk olarak “Cati Alinlik Tiriiniiz ne olsun?” sorusu ile baglayan algoritma daha sonra
“Cephe Sisteminiz ne olsun?”, “Balkon Korkulugu Tiriiniz ne olsun?”, “Catl
Alinliklik Stst TarinGz ne olsun?” seklindeki sorularla devam ederek, bu sorulara
verilen yanitlar sonrasinda, 6nceden hazirlanmis cepheleri kullanici karsisina
getirmektedir. Incelenen cephe sistemleri ve elemanlarinin ayri ayri olugturduklar
birliktelik alternatiflerinin 2000’e yakin olmasi nedeniyle, uzman sistem modelinde
bazi kisitlamalara gidilmistir. Oncelikle cephe sistemlerindeki iki ve ikibuguk katli
cephe tirleri, simetrik ve asimetrik olmak lizere ikiye indirgenmistir. iki kat karma
cepheler igin “SIKI", iki katli asimetrik cepheler icin “AIKI”, Ikibuguk katl karma
cepheler igin “SIBUC”, ikibuguk katli asimetrik cepheler icin “AIBUC” kisaltmalarinin
kullanildigr  algoritmada  birliktelik ~ alternatifleri  béylece  700’lere  kadar
dasUrllmastir. Gelistirilen uzman sistem modelinde kullaniciya sadece 150 adet
alternatif sunulmustur. Sekil 5.53 *de olusturulan bu algoritmada sorulan sorular ve

alinan yanitlara gére monitérde kullaniciya sunulan cephelere birkag o6rnek
verilmistir.

SEKIL 5.53 Algoritma sonucunda kullaniciya sunulan cephe gizimine 6rnek
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5.2.4. UZMAN SiSTEM MODELIiNi DESTEKLEYEN DOSYA VE KLASORLER

Uzman sistem modelinin destekleyen dosyalar ile bulunduklari klasér ve alt
klasérler belirli bir dizen igersinde siniflanarak olusturulmuslardir.Bu klasor ve

dosyalar su sekilde siralayabiliriz;
1. ‘“DWG” ALT KLASORU

T.Tong'un ylksek lisans tezinden segilen ve Art Déco Akimina ait en
belirgin cephe ftipolojilerini yansitan binalarin ¢izim dosyalarinin
bulundugu alt klasordir. “Artdeco.LSP” dosyas! icinde, kullanici
tarafindan ve Artdeco menu’den yararlanilarak secilen bagliklar araciligi
le bilgisayar tarafindan olusturulacak cephelerde, bu mevcut gizim
dosyalarindan  yararlanilir. Tablo 5.5'de gizim dosyalarinin

isimlendirilmesinde kullanilan kodlama verilmistir.

TABLO 5.5 Cizim dosyalarinin isimlendirilmesinde kullanilan kodlama

~ KONUB, BASLIGI KODU SEQILEN KUTUPI—!AN
_, BINA KODU ADl

(;ATIALINLIKLARI ; ' 66.dwg |E
CEPHE SISTEMLERI [cop-—-awg ][~ 52 |
BALKON KORKULUKLARI m [kor96 dwg |
= = ——

" CATI ALINLIK SUSLERI l -

2. ARTDECO.DWG

Yeni olusturulan “Artdeco.MNU” dosyasinin, kullanilacak yazi stillerinin
ve ekran koordinatlarinin ayarlandigi altlik ¢izim dosyasidir. Windows
95 ortaminda Akim Tanitim kisayol tusu ile ¢calismaya baslayan uzman
sistem modeli, dogrudan dogruya “Artdeco.DWG dosyasinin igine
girerek burada diger komutlarin secilmesi ile devam etmektedir. Bu
dosya sayesinde, programin her acilisinda ayarlarin yeniden

yapiimamasi saglanmistir.
3. ARTDECO.LSP

Programi destekleyen en énemli dosyadir. Bélum 5.2.4.2. de daha

ayrintili gérllecek olan bu dosya, programin daha 6nce s6zl edilen

114




| catkisi ve birliktelik algoritmalar (izerine gelistirilmigtir. Baslica alti ana
komut ve bunlar destekleyen prosedir adini verdigimiz birgok alt
komuttan olusur. Ek B'de olusturulan “Artdeco.LSP” dosyasinin ana
komut ve alt prosedurleri ayrintili olarak gorilmektedir. Komutlar
olusturulurken komut bashdindan yararlanilarak kisaltmalar yapilmis ve

bu kisaltmalar programda énemli bir yer tegkil etmistir

|
4 BASE.DCL
BAlim 4.3.3 ‘de de lizerinde durulan Autocad diyalog kutulari yani
“*.DCL” dosyalarini destekleyen ana dosyadir. Diyalog kutulari acilr ya
da kapanirken bu dosyadan destek alirlar ve ayar islemlerini yine bu
dosya aracilii ile yaparlar. Autocad programi icindeki “‘Support’ alt
kimesinde yer alan “Base.DCL” dosyasinin yoklugu, paket programin
diyalog kutularinin gcaligmamasina neden olmakta, olusturulan uzman
sistem modeli de bu dosyanin eksiklijinde ya da hatasinda
¢aligmamaktadir. “Base.DCL” dosyasi (izerinde yapilacak ufak bir
degisiklik de hataya sebep olabilmektedir. Daha énce de bahsedildigi

gibi Paket programin orijinal dosyalan tzerinde degisiklik yapiimamasi,

programin hatasiz galismasini saglamaktadir.

Bolim 5.2.4.1.'de daha ayrintil olarak bahsedilecek olan bu dosya,
olusturulan “Artdeco.LSP” dosyasi igersinde yer alan tanitim komutu
(yani Tanitim alt prosedurd) ile birlikte calisan, Tantim moddlindn
isleyisini gerceklestiren ve diyalog kutusu olusturmak icin kullanilan bir

4. ARTDECO.DCL |
dosyadir

5. CA.SLB | |

Gizim dosyalarinin slaytlarinin gekilmesi ile olusan slayt dékiamanlarinin, |
bir araya getirilerek saklandi§i kittiphane dosyasidir. Autocad Paket
programi icinde yer alan ve slayt kitliphanesi yaratmakta kullandigimiz
“Slidelib.EXE” dosyasi ile olusturulmustur. Ozellikle “Artdeco.LSP” ve
“‘Artdeco.DCL” dosyalar icin hazirlanan bu dosyada da slayt isimleri
belirli  bir kodlamaya gére verilmistir. Kitiiphane isminin, slayt |
isimlerinde de kullaniimasinin, program icin daha saglikli ve hatasiz !

olacagi gorilmis ve slayt isimlerinin kodlamasi da buna gore |
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G6zetlenebilir:

TABLO 5.6 “Artdeco.DCL” ve “Artdeco.LSP” dosyalari icinde
kullanilan kod sistemi

|
|
yapimistir. “Ca.SLB” dosyasindaki kodlama Tablo 5.6'daki gibi

| ORNEK
KONUBASLIGI || kobu ||| sEGILEN | KOTUPHANE
L BiNA KODU ‘ ADI
CATI ALINLIKLARI ca--sld 66 { cab6 sid ‘
CEPHE SISTEMLERI cad - - - sid 52 ‘ cad052.sld
BALKON KORKULUKLARI || ca5 - - -.sid 96 : ca5096.sd |
Il ]
CATIALINLIK SUSLERI |[ ca6---sid || 74 ‘ | cab741.sld |
| | |
CEPHE SISTEMi TANITMA || ca8 ---sid I 73 | ca8073.sld |
| yazi lle anlatim | - |
MEVCUT CEPHE cag - - -.sld 33 ca9033 sid
o D | —_ls
MEVCUT KORKULUK ”031 2 -=<.5ld 21 ca12021 sid
' MEVCUT ALINLIK sUSU |[ca13 - --.sid lL 55 ‘ ca13551.sld |
TANITIM YAZISI || cal - - -.sid YOK
(BASLANGIG YAZISl) | | GiRig1VE2 ||

5.2.4.1. UZMAN SiSTEM MODELINi DESTEKLEYEN DIiYALOG KONTROL DiLi
ILE HAZIRLANAN “ARTDECO.DCL” DOSYASI

Bu basglik altinda olugturulan uzman sistem modelinde, Art Déco Akimini tanitan
bolimde kullanilan “ArtDeco.DCL" dosyasindaki diyalog kutularinin acilimindan
ozetle séz edilecektir.

ca1001.sld
BoOlim 4.5.4."de ikinci 6rnek olarak verilen diyalog kutusunun, monitér gériintiisii ve ‘
|

“DCL” dosyas! igindeki agilimi Sekil 5.54'de yeniden gérilmektedir. Burada, dosya

icersindeki terimlerin, ne icin ve nasil kullanildiklarindan sz edilecektir.
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label = "ILGILENDIGINIZ CATI ALINLIGINI SECIN{Zww

3 CO|UITIH {...‘.m,.... ..............
; rowMw..-mwm.....m... ..................... T R
Image button«f .................... T Y -

key = "pdmode&’U“’”‘””"‘

width =21} .

: image_button {

key = "pdmode66";
width =21;

}

: image_button {
key = "pdmode74";
width =21:

3}

:row {
. button {---- S —————
label = "ASIMETRIK" """""
mnemomc— "A"- ....... s
key = "ASIMETRIK";

CATI: dialog {

}
. button {

|
|
label = "SIMETRIK"; |
mnemonic="S"; >
key = "SIMETRIK";
}

. button {
label =" DUZ" ; |
mnemonic="D"; |
key = "DUZ",

b
spacer_1,;
OK_puttopy; s

B

}

SEKIL 5.54 Uzman sistem modelinde kullanilan grafik modlu bir diyalog kutusunun
monitér gorintisi ve kutunun “DCL” dosyasinin agilimi
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Uzman sistem modeli iginde tekrar edilen bu benzer diyalog kutularindan farkl

olarak olusturulan diger bir kutu 6rnegi ve acimi da Sekil 5.55 'de gbsterilmistir.

ILGILENDIGINEZ BASLIGI SECINIZ

DEVAM2: dialog oo

label = ILGILENDIGINIZ BASLIGI SECINIZ", asindaki a

: row {
$ buttm.-.m......m..mw..w...&w.m“.... AT b BB i e e

label = "CATI ALINLIKLARI"; s
MNEMONIC= "CMmrsrsse ". o

key = "CATI", i s [ IS 1 GURS
} :

spacer_1;
L row {
. button
label = "BALKON KORKULUKLARI":
mnemonic="B";
key = "KORKULUK";

¥
: row {
. button
label = "CATI SUSLERI";
mnemonic="S";
key = "SUS";
Sp ace r_;I,:,_...w,,m..,mm,.,,m.-.-,,. SIS
s row {
. button
label = "CEPHE SISTEMLERI";
mnemonic= "CE";
key = "CEPHE";

spacer_1; ok_button;

}

SEKIL 5.55 Uzman sistem modelide kullanilan yazi modlu bir diyalog kutusunun
monitor goruntlsu ve kutunun “DCL” dosyasinin agilimi
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1 Cogunlukla ayni sistemin tekrarlanmasi ile olusturulan “DCL” dosyasi iginde, kolon
(columns) ve satirlar (rows) arasindaki hiyerargik iligkilere 6nem veriimis,
unutulacak bir parantez, noktalama isareti ya da bir lisp prosedurinin hataya
sebep olabilecedi dlstniilerek Bolum 5.2.4.3.’te bahsedilecek “DCL" ve “LISP’

dosyalan arasindaki karsilikli iligkilere dikkat edilmistir.
5.2.4.2. UZMAN SISTEM MODELINi DESTEKLEYEN ve AUTOLISP
PROGRAMLAMA DiLi ILE HAZIRLANAN “ARTDECO.LSP” DOSYASI

Bu bélumde, olusturulan uzman sistem modelinin “AutoLisp” dosyasinda yer alan
komut kimelerinden s6z edilecektir. Autocad paket programi icersinde
kullanilabilen uzman sistem modeli, daha 6nce Bolim 5.2'de agiklandidi gibi
kullanici kargilama, Art Déco Akimina ait cepheleri tanitma, kullanici tarafindan Art
Deco Akimina ait cephe olusturma, bilgisayar tarafindan Art Déco Akimina ait
cephe olusturma, bir baska cephenin Art Déco Akimina ait olup olmadiginin
kargilagtirmasini yapma, Boole Cebrinde kullaniimak (lizere, segilen cepheler
uzerinde karolaj yapma gibi modtillerin, komutlanni iceren, “ArtDeco.LSP” dosyasi

destegi ile galismaktadir.

Ayrintill komut ve prosedir acilimi Ek B'de verilen “ArtDeco.LSP” dosyasinin komut
bagliklan ve icerikleri asagida 6zetlenmeye calisiimistir. Burada gérecegimiz tiim
komutlar Ek B'de de gorllecegi gibi alt prosedurler tarafindan desteklenmektedir.
Ozetlenen bu komut basliklarn, olusturulan “ArtDeco.MNU” dosyasi araciigl ile
isletimektedir. Ayrica yine kullanici tarafindan cephe olusturma bagligi ile igleyen
komut kimesi de, yine olugturulan “ArtDeco.MNU” dosyasi i¢erisine yazilarak direkt
olarak bu dosyadan isletilmektedir.
“ARTDECO.LSP” icersinde alt prosedurler seklinde yer alan komut kiimeleri;
KOMUT: ARTDECO
Kullanici isminini sorarak ¢alismaya baslayan ve Art Déco Akimina ait
cephe tipolojilerinin ve bu tipolojiler arasindaki iliskilerin sunuldugu
TANITIM MODULU ‘niin Komut kiimesi,
KOMUT: YENIDECO
Secilen cephe tipolojileri basliklari ile cephe olusturan YARATMA
MODULU ‘niin Komut kiimesi,
KOMUT: KARSI
Kargilikl soru cevaplar ile herhangi bir cephenin, %25, %50, %75,
%100 degerleri ile Art Déco Akimina ait olup olamiyacaginin kontrol
edildigi KARSILASTIRMA MODUL{ ‘nin Komut kiimesi,
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KOMUT: BOOLE
Bilgisayar ya da kullanicinin olusturacagi cephenin boole matrisinin

yaratimasinda kullanilacak ve boole mantigina gére olusturulacak
karolaj'i gergeklestiren BOOLE GRAFIGI MODUL (Fniin Komut kiimesi,

Hazirlanan "ArtDeco.LSP” dosyasinin az énce 6zetlenen komut kiimelerinin genel

yapilari ve alt proseduirler arasi iligkiler séyle 6zetlenebilir:

ARTDECO KOMUT KUMESI

‘ARTDECO.LSP” dosyasi icindeki Artdeco komutu, cesiti  Autolisp  alt
fonksiyonlarinin biraraya gelmesinden olusur. Art Déco akimina ait cephe
tipolojisini tanitmaya calisan bu komut kiimesinde kullanilan bell; basl ¢zel alt
fonksiyonlar ve kaliplar asagida kisaca 6zetlenmeye calisiimistir. Bu kaliplar, yeni

hazirlanacak programlarda yapilacak isim ya da karakter degisiklikleri ile rahatlikla
kullanilabilmektedir.

Dosya icinde kullanimi

(setq slide_kod_list ‘("80" "21" "66"))

AutoLisp programlama dilinin atama fonksiyonu (setq)
kullanilarak hazirlanan ézel fonksiyonlardan birtanesidir.
‘Slidelib.EXE” araciigl ile haziflanan slayt kitiiphanesi
dosyasindan, diyalog kutusu icindeki ikonlarda

kullanacagimiz slaytlarin isimlerinin okunmasini saglar.
. foreach {iSiM} {LISTE} {iFADE}

Dosya icinde kullanimi

(foreach CAO slide_kod_|ist
(setq CA1 (strcat "pdmode” CAO) CA2 (getvar
"PDMODE") ) (start_image CA1) |
(slide_image 0 0 (- (dimx_tile CA1) 1) (- |
(dimy_tile CA1) 1)
(strcat "CA(CA" CAO0 ")")
(if (= CA2 (atoi CAQ))
(mode_tile CA1 2)) (end_image) )

Foreach fonksiyonu, {LISTE} boyunca her elemana {simM} i

e (setq {LiISTE_ADI} '("slayt_adi1" “slayt_adi2" "slayt_ad:..." ))
|
|
|
|
|
|
|
|

atayarak ve listede yeralan her elemana ifadeyi uygulayarak
adim adim ilerlenmesini saglar. Fonksiyon icersinde birden 4
fazla {IFADE} kullanilabilir. Bu durumda fonksiyon en son

{IFADE} nin sonucunu verir. Dosya icersinde XX alt
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prosedirinde slayt katiphane dosyasi olan “Ca.SLB”den
kullanmak istedigimiz slaytlarin kontroli ve gecisi igin
kullanilir. Burada onemli olan, olusturulan katliphane
dosyasinin isminin, slayt dosyasi isminin iginde kullaniliyor
olmasidir. Omegin; Tez kapsaminda olusturulan kitiiphane
dosyasinin ismi “Ca.SLB” olarak secilmis ve hazirlanan slayt
dosyalari da “Ca4004.SLD” ya da Bélim 5.2.4.'de 6zetlendigi

sekilde isimlendirilmistir.

. (action_tile "{ALT PROSEDUR TUS iSMi}" "(reset) ((ALT
PROSEDUR})")
Dosya icinde kullanimi
(action_tile "ASIMETRIK" “(reset) (ASIMETRIK)")

Diyalog kutusu Uzerinde segtigimiz tuslar veya ikon kutulari ile
ilgili alt prosedurlere gegisi sadlayan ara bir fonksiyondur.
Diyalog kontrol dili ile hazirlanmis dosya ile birlikte
dislnulerek alt prosedirlere gegis saglanmaktadir. Ara
fonksiyon olarak kullanilan “reset’, burada diyalog kutulari |
arasinda hatasiz gegisi saglamaktadir. ikon kutular secilerek
ilgili alt proseduUrlere gecilmek isteniyorsa, fonksiyonla ilgili alt
prosedur tug ismi yerine, ilgili ikon iginde yer alan slayt
numarasi “pdmode” yardimci fonksiyonu ile verilir. Ikon'un
secilmesi ile ilgili alt prosedlrlere gecisi saglayan o0ozel
fonksiyonun genel ve dosya icindeki yaziimi da sbyle

gbsterilebilir,
° (action_tile "pdmode{slayt_no}" “(reset) (ALT PROSEDUR)")

Dosva icinde kullanimi
(action_tile "pdmode80" "(reset) (ASIMETRIK)")

. (action_tile "accept" "(done_dialog 0)")

Dosya icerisinde de aynen kullanilan bu kalip, “OK” tusuna

bastigimiz zaman geri adim atmamizi saglar.
s (if (not (new_dialog "{ALT PROSEDUR ISMI}" dcl_id))(exit))

Dosya icinde kullanimi

(if (not (new_dialog "fASIMETRIK}" dcl_id)) (exit))
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Dosya icerisinde tekrar edilerek kullanilan bu 6zel fonksiyon, “
if " fonksiyonu esas alinarak hazirlanmistir. Birlikte
hazirlanan ‘DCL” dosyasi igersinde ilgili alt prosedurin
bulunup bulunmadigini kontrol eden ve bulunamadiginda
islem disina c¢ikisi saglayan kontrol amacgh o6zel bir

fonksiyondur.

(defun XX ()
(foreach CAO slide kod list
(setq CAl (strcat "pdmode" CAO) CA2 (getvar "PDMODE")
)
(start_image CAl)
(slide_image 0 0 (- (dimx_tile CA1) 1) (- (dimy_tile CA1) 1)
(strcat "CA(CA" CAO ")")
)
(if (= CA2 (atoi CAD))
(mode _tile CA1 2)
)

(end_image)

)
(defun CATI(/ slide_okuma)

(defun slide_okuma ()
(setq slide_kod_list '("80" "66" "74")
)
) (XX)
(defun ana_program ()
(slide_okuma)

(action_tile "ASIMETRIK" "(reset) (ASIMETRIK)")
(action_tile "pdmode80" "(reset) (ASIMETRIK)")

(action_tile "SIMETRIK" "(reset) (SIMETRIK)") SIMETRIK TUSU YA DA IKON'U
<«———— (action_tile "pdmode66" “(reset) (SIMETRIK)") SEGILDIGINDE SINETRICALT

(action_tile "DUZ" "(reset) (DUZ)") PROSEDURUNE GIDILIR

(action_tile "pdmode74" "(reset) (DUZ)")
(action_tile "accept" "(done_dialog 0)")
(start_dialog)
)
(if (not (new_dialog "CATI" del_id))(exit))
(ana_program)

T SIMETRIK CATI ALINLIKLARI:

r1

-
(defun SIMETRIK (/ slide_okuma)

(defun slide_ckuma ()
(Set'q Sll'demko d_list I{IPBBH 1!66“ II?II lr59ll lr33ll II4?FI "63")
)
(XX)

)

(defun ana_program ()

(action_tile "SK" "(reset)(SK)") SECILDIGINDE SIMETRIK-KADEMELI ALT

F N

(slide_okurna) } SIMETRIK-KADEMELI TUSU YA DA IKON'U

action_tile "pdmode38" "(reset)(SK)") PROSEDURUNE GIDILIR

(
(action Gle"BE" "esBIBEN] === |
(action_tile "pdmodeB8" "(reset)(SE)")
(action_tile "SU" "(reset)(SU)")
(action_tile "pdmode7" "(reset)(SU)")
(action_tile "SKA" "(reset)(SKA)")
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action_tile "pdmode47" "(reset)(SKA)")
action_tile "SDE" "(reset)(SDE)")
action_tile "pdmodeB3" "(reset)(SDE)")
action_tile "accept’ "(done_dialog 0)")
start_dialog)

done_dialog 0)

(if (not (new_dialog "SIMETRIK" del_id))(exit))
(ana_program)
)
SIMETRIK-KADEMELI::;
(defun SK (/ slide_okuma)

(defun slide_okuma ()
(setq slide_kod_list ("4047" "5073" "8741")

)

(defun ana_program ()
(slide_okuma)

(action_tile "SKCEP" (reset) (SKCEP))
(action_tile "pdmode4047" (reset)(SKCEP))
(action_tile "SKKOR" (reset) (SKKOR))
(action_tile "pdmode5073" "(reset)(SKKOR)")
(action_tile "SKSUS" (reset) (SKSUS))
(action_tile "pdmode6741" (reset)(SKSUS))
(action_tile "accept" "(done_dialog 0)")
(start_dialog)

)
(if (not (new_dialog "SK" del_id))(exit))
(ana_program)

i SIMETRIK-KADEMELI ILE GORULEN CEPHELER

> (defun SKCEP (/ slide_okuma)
(defun slide_okuma ()

SiM-KAD-CEPHELER TUSU YA DA IKON'U
SEGILDIGINDE SIM-KAD-CEPHELER ALT
PROSEDURUNE GIDILIR

(setq slide_kod_list '("4001" "4005" "4009" "4017" "4021" "4033" "4038" "4047")

)
(XX)
)
(defun ana_program ()

(slide_okuma)
(action_tile "TA" "(reset) (TA)")
(action_tile "pdmode4001" "(reset)(TA)")
(action_tile "TS" "(reset) (TS)")
(action_tile "pdmode4005" "(reset)(TS)")
(action_tile "BR" "(reset) (BR)")
(action_tile "pdmode4009" “(reset)(BR)")

&

(action_tile "I3A" "(reset) (I3A)") }
(action_tile "pdmode4 017" "(reset)(13A)")
(action_tile "I3B" "(reset) (13B)")
(action_tile "pdmode4021" "(reset)(13B)")
(action_tile "I3D" "(reset) (13D)")
(action_tile "pdmode4033" "(reset)(13D)")
(action_tile "I3E" "(reset) (13E)")
(action_tile "pdmode4038" "(reset)(I3E)")
(action_tile "I3F" "(reset) (13F)")
(action_tile "pdmode4047" "(reset)(I13F)")
(action_tile "SKCEPD" "(reset) (SKCEPD)"
(action_tile "accept" "(done_dialog 0)")
(start_dialog)

(done_dialog 0)

)
(if (not (new_dialog "SKCEP" dcl_id))(exit))
(ana_program)

)
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i1 SIMETRIK-KADEMEL! ILE GORULEN CEPHELERIN DEVAMI;;;
(defun SKCEPD (/ slide_okuma)
(defun slide_okuma ()
(setq slide_kod_list '("4049" "4051" "4052" "4070" "4073" "4079" "4081" "7000")
)
(XX)
)

(defun ana_program ()
(slide_okuma)
(action_tile "I3G" "(reset) (13G)")
(action_tile "pdmode4049" "(reset)(13G)")
(action_tile "I3H" "(reset) (I13H)")
(action_tile "pdmode4051" "(reset)(I3H)")
(action_tile "IB4D" "(reset) (IBAD)")
(action_tile "pdmoded073" "(reset)(IB4D)")
(action_tile "IB4E" "(reset) (IB4E)")
(action_tile "pdmode4079" "(reset)(IB4E)")
(action_tile "IB4F" "(reset) (IB4F)")
(action_tile "pdmode4081" "(reset)(IB4F)")
(action_tile "accept" "(done_dialog 0)")
(start_dialog)
(done_dialog 0)
)
(if (not (new_dialog "SKCEPD" dcl_id))(exit))
(ana_program)

1

|, IKI KATLI 3A TURU CEPHENIN TANITILMASI;;

(defun I3A (/ slide_okuma)
(defun slide_okuma ()
(setq slide_kod_list '("8017")
)
) (XX)

(defun ana_program ()

(slide_okuma) = .
action_tile "I3AD" "(reset) (I3AD)") } IKI KATLI TUR 3A CEPHE DEVAMI TUSU YA

action_tile "pdmode8017" "(reset)(I3AD)") DA IKON'U SECILDIGINDE TUR 3A CEPHE

(
(action_tile "accept" "(done._dialog 0)") DEVAMI ALT PROSEDURUNE GIDILIR
(

start_dialog)

)
(if (not (new_dialog "I3A" dcl_id))(exit))
(ana_program)

)
Ly ;:IKI KATLI 3A TURU CEPHE ICIN MEVCUT BIR ORNEK;::

{(defun I3AD (/ slide_okuma)
(defun slide_okuma ()

(setq slide_kod_list '("9017")

)

-

(defun ana_program ()

(slide_okuma)
(action_tile "accept" "(done_dialog 2)")
(start_dialog)
(done_dialog 2)

)
(if (nat (new_dialog "I3AD" dcl_id))(exit))
{ana_program)
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4

Yukanda 6mek olarak verilen “Artdeco.LSP” dosyasinda yer alan Artdeco komut
kUmesi icindeki proseduirler arasi iligkiler, yine ayni bashiklann monitér gérintileri
Uzerinde, Sekil 5.56’da verilmistir.

DOSTA GDSTERI ART DECO A
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bll"‘l KOAL 'Efa‘EL[ CATI ALINLIGININ

SEKIL 5.56 Uzman sistem modelinde kullanilan diyalog kutularinin monitér
goruntlleri ile alt prosedirler arasi iligkinin anlatimi

126




YENIDECO KOMUT KUMESI

Olusturulan “DWG” alt kiimesi iginde yer alan, daha énceden hazirlanmis c¢izim
dosyalarinin, verilen cevaplara gére monitér Uzerinde ©nceden belirenmis
koordinatlara yerlestirimesi ilkesine dayanan bir komuttur. Monitérde sadece tek bir
cephe alternatifinin yaratilabildigi bu komut ile yeni bir cephe icin “Temizlik” komutu

secilerek monitér temizlenmeli ve islemler tekrarlanmalidir.

“Artdeco.LSP" icinde yer alan komut da diger komutlar gibi gelistirilen
“Artdeco.MNU" dosyas! araciligi ile veya karsilastirma arag cubugu ikonu ile
calistinlir. Burada 6zetle, “Artdeco.LSP” iginde yer alan ve az énce de sézii edilen,
sorulan sorulara verilen cevap bagliklar ile énceden hazirlanmis alternatif cephe

goéruntdlerinin yaratilmasindan bahsedilecektir.

Oncelikle ¢ati alinligi sisteminin secilmesi ile baslayan komut zinciri, daha sonra
cephe sistemi, balkon korkulugu ve gati alinlik sisi segimlerinin yapilmasi ile
sonuglanir. Tim bu segim iglemlerinin tamamlanmasi ile daha énceden hazirlanmis

cephe gorintileri monitérde belirlenen koordinatlara yerlestirilir.

Cok basit olarak gelistirilen yaratma komutunun algoritmasi, ¢ati alinh@i tUrtnin
secilmesinden sonra, o tir ile ilgili alt prosedirleri isleme sokar. Daha 6nceki
bolimlerde de bahsedildigi gibi eldeki cephe tipoloji elemanlarinin, cesitli birliktelik
alternatifleri 4000'in Uzerinde farkli cephe uretmemizi saglamaktadir. Gelistirilen
uzman sistem modelinde, simdilik sadece simetrik cati alinliklarindan bir béltimii ile
diger cephe elemanlarinin birliktelikleri goézonunde tutulmustur. Genel olarak
bakildiginda, bir cephe elemaninin sabit tutulup, diger elemanlarinin degistirilmesi
ile olusturulan alternatif cephelerde, 6regin degistiriimeyen bir cat alinhgr elemani
ile 54 farkh alternatif cephe olusturulabilmektedir. Yine sabit tutulan bir cephe
sistemi ile degisen diger cephe elemanlarinin olugturduklan alternatif cephe
sayisinin Ek C'de 144 adet oldugu gérilebilir. Boylelikle her elemanin yer
degistirmesi ile, farkli alternatiflerin adedi katlanarak artmaktadir.

Program iginde “ve” baglantisi ile kurulan, elemanlarin farkli birlikteliklerinde, Tablo

5.7 'de sunulan, bir eleman igin 54 farkli birliktelik siralanmistir,
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TABLO 5.7 Sabit tutulan eleman igin olabilecek 54 farkl birliktelik

ALINLIK TURU CEPHE SISTEMI KORKULUK SISTEMI ALINLIK sUSU PROﬁgDUR

ASIMETRIK TEK KATLI YOK GEOMETRIK 1

ASIMETRIK TEK KATLI YOK ISINSAL 2

SIMETRIK TEK KATLI YOK GEOMETRIK 3

SIMETRIK TEK KATLI YOK ISINSAL 4

BIRBUCUK KATLI YOK GEOMETRIK 5

BIRBUCUK KATLI YOK ISINSAL 6

ASIMETRIK IKI KATLI KARGIR GEOMETRIK 7

ASIMETRIK IKI KATLI KARGIR ISINSAL 8

SIMETRIK IKI KATLI KARGIR GEOMETRIK 9
S SIMETRIK IKI KATLI KARGIR ISINSAL 10
A ASIMETRIK 1KI KATLI KARGIR-DENIR GEOMETRIK "
B ASIMETRIK IKI KATLI KARGIR-DEMIR ISINSAL 12
I SIMETRIK IKI KATLI KARGIR-DEMIR GEOMETRIK 13
T SIMETRIK IKI KATLI KARGIR-DEMIR ISINSAL 14
ASIMETRIK IKI KATLI KARGIR-BORU GECOMETRIK 15
ASIMETRIK IKI KATLI KARGIR-BORU ISINSAL 16
i SIMETRIK IKI KATLI KARGIR-BORU GEOMETRIK 17
U SIMETRIK IKI KATLI KARGIR-BORU ISINSAL 18
T ASIMETRIK [KI KATLI KARGIR YOK 19
u ASIMETRIK IKI KATLI KARGIR-DEMIR YOK 20
L ASIMETRIK IKI KATLI KARGIR-BORU YOK 21
A SIMETRIK IKI KATLI KARGIR YOK 22
N SIMETRIK IKI KATLI KARGIR-DEMIR YOK 23
SIMETRIK IKI KATLI KARGIR-BORU YOK 24
ASIMETRIK IKI KATLI YOK GECNETRIK 25
A ASIMETRIK IKI KATLI YOK ISINSAL 26
L SIMETRIK IKI KATLI YOK GEOMETRIK 27
| SIMETRIK IKI KATLI YOK ISINSAL 28
N ASIMETRIK IKI KATLI YOK YOK 29
L SIMETRIK IKI KATLI YOK YOK 30
[ ASIMETRIK IKIBUCUK KATLI KARGIR GECMETRIK 31
K ASIMETRIK IKIBUCUK KATLI KARGIR ISINSAL 32
SIMETRIK IKIBUCUK KATLI KARGIR GECMETRIK 33
SIMETRIK IKIBUCUK KATLI KARGIR ISINSAL 34
T ASIMETRIK IKIBUCUK KATLI KARGIR-DEMIR GECMETRIK 35
0 ASIMETRIK IKIBUCUK KATLI KARGIR-DEMIR ISINSAL 36
R SIMETRIK IKIBUCUK KATLI KARGIR-DEMIR GECMETRIK a7
] SIMETRIK IKIBUCUK KATLI KARGIR-DEMIR ISINSAL 38
ASIMETRIK IKIBUCUK KATLI KARGIR-BORU GECMETRIK 39
ASIMETRIK IKIBUCUK KATLI KARGIR-BORU ISINSAL 40

SIMETRIK IKIBUCUK KATLI KARGIR-BORU GECMETRIK il
SIMETRIK IKIBUCUK KATLI KARGIR-BORU ISINSAL 42
ASIMETRIK IKIBUCUK KATLI KARGIR YOK 43
ASIMETRIK IKIBUCUK KATLI KARGIR-DEMIR YOK 44
ASIMETRIK IKIBUCUK KATLI KARGIR-BORU YOK 45
SIMETRIK IKIBUCUK KATLI KARGIR YOK 48
SIMETRIK IKIBUCUK KATLI KARGIR-DEMIR YOK 47
SIMETRIK [KIBUCUK KATLI KARGIR-BORU YOK 48
ASIMETRIK IKIBUCUK KATLI YOK GECMETRIK 49
ASIMETRIK IKIBUCUK KATLI YOK ISINSAL 50

SIMETRIK IKIBUCUK KATLI YOK GEOMETRIK 51
SIMETRIK IKIBUCUK KATLI YOK ISINSAL 52
ASIMETRIK IKIBUCUK KATLI YOK YOK 53
SIMETRIK IKIBUCUK KATLI YOK YOK 54

Yaratma komut kimesi, oncelikle sorularin yer aldigi bir baslk bolim, verilen

cevaplara goére alt prosedurleri igsleten bir kontrol bélimu ve hazir alternatif

cephelerini yaratan alt prosedurler bolimunden olusgur.

Asagida olusturulan prosedirlerde kullanilan cephe elemanlarinin biraraya gelis

alternatiflerine 6rnek sema gosterilmis, komut kiimesinden de bir bolim 6rnek

olarak verilmistir.
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(defun C:ART ()

)

(defun SIMETRI ()%

(setq SK "SIMETRIK-KADEMELI")

(setq SKA "SIMETRIK-KADEMELI-ACILI")

(setq SKE "SIMETRIK-KADEMELI-EGRISEL")

(setq SKAE "SIMETRIK-KADEMELI-ACILI-EGRISEL")
(setq SE "SIMETRIK-EGRISEL")

(setq SU "SIMETRIK-UCGEN")

(setq SDE "SIMETRIK-DUZ-EGRISEL") Cephe
(setq AIKT "IKI-ASIMETRIK") elemanl.ar_lmlﬁ
(setq SIKI "IKI-KARMA") tanim bélimi

(setq AIBUC "IKIBUCUK-ASIMETRIK")

(setq SIBUC "IKIBUCUK-KARMA")
(setq KAR "KARGIR")

(setq KARDEM "K ARGIR-DEMIR")
(setq KARBOR "KARGIR-BORU")
(setq GEO "GEOMETRIK")

(setq IS "ISINSAL")

(setq YOK "YOK")

(setq CAT(getstring "\n ISTEDIGINIZ CATI ALINLIGI SISTEMI? : "))
(cond ((OR(= CAT SK)(= CAT SKA)(= CAT SKE)(= CAT SKAE)

(= CAT SE)(= CAT SU)(= CAT SDE))(SIMETRI))

((= CAT ASIM)(ASIMETRIK))

((= CAT DUZ)(DUZ))

(setq CEP(getstring "\n ISTEDIGINIZ CEPHE TURU? : "))

(setq BAL(getstring "\n ISTEDIGINIZ BALKON KORKULUGU TURU? :
(setq SUS(getstring "\n ISTEDIGINIZ CATI SUSU TURU? : "))

(COND
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(AND (= CAT SK) (= CEP AIKI) (= BALKAR) (= SUS GEO)) (SK1)
(AND (= CAT SK) (= CEP AIKI) (= BALKAR) (= SUSIS)) (SK2))—
(AND (= CAT SK) (= CEP SIKI) (= BALKAR) (= SUS GEO)) (SK3))
(AND (= CAT SK) (= CEP SIKI) (= BAL KAR) (= SUS IS)) (SK4))
Verilen I
cevaplarin (AND (= CAT SKA) (= CEP AIKI) (= BAL KARDEM) (= SUS GEO)) (SKA5)
kontrolu (AND (= CAT SKA) (= CEP AIKI) (= BAL KARDEM) (= SUS IS)) (SKAG6))
:ﬁ‘ (AND (= CAT SKA) (= CEP SIKI) (= BAL KARDEM) (= SUS GEO)) (SKAT))
S (AND (= CAT SKA) (= CEP SIKI) (= BAL KARDEM) (= SUSIS)) (SKAS))
(AND (= CAT SE) (= CEP SIKI) (= BAL KAR) (= SUS GEQ)) (SE3))
i (AND (= CAT SE) (= CEP SIKI) (= BAL KAR) (= SUS IS)) (SE4))
(AND (= CAT SE) (= CEP AIKI) (= BAL KARDEM) (= SUS GEO)) (SE5))
-. (AND (= CAT SE) (= CEP AIKD) (= BAL KARDEM) (= SUS IS)) (SE6))
)
I
::SIMETRIK-K ADEMELI CATI ALINLIK SECENEGI:::
(defun SK1 ()«

(command "insert" "c:/artdeco/dwg/38" “2,0" "1" "1" "0")
(command "insert" "c:/artdeco/dwg/cep21" "2,0" "1" "1" "0")
(command "insert" "c:/artdeco/dwg/k60" "3.25.0" "1" "1" "0")
(command "insert" "c:/artdeco/dwg/741" "2.-0.09" "1" "1" "0")

)

(defun SK2 () <
(command "insert" "c:/artdeco/dwg/48" "2.0" "1" "1" "0")
(command "insert" "c:/artdeco/dwg/cep29" "2.0" "1" "1" "0")
(command "insert" "c:/artdeco/dwg/k66" "-3.56.0" "1" "1" "0") Y
(command "insert" "c:/artdeco/dwg/591" "2.0" "1" "1" "0™)

)

LSIMETRIK-KADEMELI-ACILI CATI ALINLIK SECENEGI;;;

(defun SKAS () «
(command "insert" "c:/artdeco/dwg/75" "2,0" "1" "1" "0")
(command "insert" "c:/artdeco/dwg/cep33” "2,0" "1" "1" "0")
(command "insert" "c:/artdeco/dwg/k60" "3.4706,0" "1" "1" "0")
(command "insert" "c:/artdeco/dwg/741" "2.-0.09" "1" "1" "0") |

) |

(defun SKA6 ()
(command "insert" "c:/artdeco/dwg/55" "2,0" "1" "1" "0") |
(command "insert" "c:/artdeco/dwg/cep21" "2,0" "1" "1" "0")
(command "insert" "c:/artdeco/dwg/k66" "3.3359,0" "1" "1" "0")
(command "insert" "c:/artdeco/dwg/581" "2,0" "1" "1" "0")

I
|
|
I isletilmesi I
I
I

KARSILASTIRMA KOMUT KUMESI |
|

Karsilagtirma Moduliinde de deginildigi gibi komut igletildikten sonra bilgisayar

tarafindan sorulan sorulara verilen "EVET-HAYIR” cevaplari ile karsimiza, 6nceden

130

| A




hazirlanmis ve verilen cevaplara gore “%” Uzerinden kullaniciya gérintdli cevap

veren bir komut kiimesidir.

Kullanicinin karsilagtirmak istedigi cephenin 6zelliklerine gére sorulari cevaplamasi
ile monitérde “%25, %50, %75 ve %100 Art Déco akimina ait bir cephe olabilir.”

yanit gorintlsunin belirmesi ilkesine gore calisir.

Kargilagtirma komut kiimesi de, yaratma komut kiimesinde oldugu gibi sorularin
soruldugu bir baslk bdlimu, verilen “ EVET-HAYIR” cevaplarinin (“VE-VEYA”
ligkisine goére) kontrol edildigi bir kontrol béliumi ve bu kontroller sonucunda

hazirlanan goérunti dosyalanni ekrana getiren alt prosedurler béliminden olusur.

5.2.4.3. DIYALOG KONTROL DiLi ve AUTOLISP PROGRAMLAMA DiLiNiN
UZMAN SISTEM MODELI iCINDEKI BIRLIKTELIKLERI

Diyalog kutularinin, diyalog kontrol dili (Dialog Control Language) ile hazirlanmis
dosya ve dosyay! destekleyen Autolisp dosyasi araciligi ile olusturuldugundan
daha 6nce séz etmistik. Burada gorsel etkiyi arttiran ve baslklar arasi gegisi
kolaylastirmak gibi programa olduk¢a énemli katkisi olan diyalog kontrol dosyalar
(*.DCL” dosyalari) ile Autolisp dosyalarinin (“*.LSP” dosyalari) birbirleri ile olan
kargilikl iligkilerinden ve birbirini destekleyen komut basliklarindan, sema lzerinde
bahsedilecektir.

Sekil 5.57’de, iki dosya igersindeki komut basliklar ile alt fonksiyonlar arasi iliskiler,

yatay ve dusey dogrularla verilmeye calisiimistir.

DCL. dosyasindan

: Anahtar harf

(defun CATI(/ slide_okuma)
(defun slide_okuma ()
(setq slide_kod_list '("80" "66" “74")
)
()

(defun ana_program ()
(slide_okuma)
{action_tile "ASIMETRIK" (reset) (ASIMETRIK))
(action_tile "pdmode80" (reset) (ASIMETRIK))
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button’lara komut
alanmast

A

A

" (action_tile "SIMETRIK" (reset) (SIMETRIK))

A

p-(action_tile "pdmode68" (reset) (SIMETRIK))
(action_tile "DUZ" (reset) (DUZ)) <&

A

#(action_tile "pdmode74" (reset) (DUZ)) “ok” tuguna, LSP

A

> <

>

*(action_tile "accept" (done_dialog 0))
(start_dialog)

dosyasinda komut
) atanmasi

(if (not (new_dialog "CATI" del_id)) (exit))

(ana_program)

CATI: dialog {
label = "ILGILENDIGINIZ CATI ALINLIGINI S8ECINIZ";
: column { DOSYASINA
Drow { BRNEK
1image_bution { o
key = "pdmode80"; ROSEDUR
width =21
H
:image button {
key = "pdmode66":
width =21

H
image button {

key = "pdmode74";
width =21
¥
L TOW {
: button §

label = "ASIMETRIK";
mnemonic="A";
key ="ASIMETRIK";
}

» button { DCL dosyasinda
label ="SIMETRIK"; I buttonlarm ‘
mnemonic="§"; diizenlenmesi

key = "SIMETRIK";
H
: button {
label =" DUZ” :
mnemonic="D",

key="DUZ",

¥

¥ oot .
ok._butior: ok” tupunun DCL

) dosyasyndaki

SEKIL 5.57 Uzman sistem modelinde kullanilan érmek bir diyalog kutusunun
monitér goriintisd Gzerinde “LSP” ve “DCL” dosyalarinin agilimi ile iliskileri

]

5.2.4.4. UZMAN SISTEMI DESTEKLEYEN ve ISLETIMINIi SAGLAYAN
“ARTDECO.MNU” DOSYASI

Autocad paket programinin 14’ Uncl versiyonunda, daha da gelistirilen
‘Acad.MNU" dosyasi tzerinde yapilan degisikliklerle gelistirilen bir mentl dosyasidir.
Cek menu (Pull-Down Menu), Ekran mentsi (Screen Menu), lkon meni (lcon
Menu), Tus menl (Button Menu) ve yeni yaratlan arag c¢ubuklarinda
gerceklestirilen degisikliklerle, gelistirlen uzman sistem modelinin  komutlar
isletiimektedir.

Yeni menlU dosyasinda (“Artdeco.MNU”) mevcut meni igerikleri tamamen iptal

ediimis ve yerine, uzman sistem modeli igin kullaniciya yardim amagh yeni icerikler
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hazirlanmigtir. “Artdeco.MNU” dosyasi iginde yeniden diizenlenen bashklar ve
icerikleri, monitdr gérintileri ile birlikte séyle 6zetlenebilir;

CEK MENU

“POP” ment olarak sadece 7 tanesinin kullaniimasi ile hazidanmis olan yeni ¢ek
mend, sirasi ile agagidaki gibi gelistirilmisgtir.

e “POP1”

Programin normal siriminde yer alan agma (open), kaydetme
("Save”), yeni adia kaydetme (“Save As”), cikis (“Exit”) gibi
bashklarin degistirilmeksizin orijinal olarak kullanildigi Cek meni

alanidir.  Sekil 5.58 *de monitor gérintileri gérilen “POP1” gek
menusi'nin, “Artdeco.MNU” dosyasi igindeki kullanimi da
gOyledir;

***POP1
(File)
(Save..)"C*C_qgsave
(Save As...)"C*C_saveas
-)
(Plot._)*C*C_plot
-)
(Configure)*C*C_config
(Applications...)*C*Cappload
--)
(About AutoCAD...)*C*C'_about
(Exit AutoCAD)YCAC_quit

2 _deco HENT Memu file meme or . for noss
sste-dolktara’ tez suppor x'»‘ﬁnm 3. d:stt_dohtorastez SUFPORT-TEOOLL 4
h loaded suocessfuylly. MENUCROOP: ACAD

SEKIL 5.58 “POP 1" Cek Menusiniin Monitér Goruntiisii
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« “POP 2’

Uzman sistern modelinin tim komutlarinin isletildigi cek mentdur.
Bolim 5.2.4.2° de aciimlan ile verilen “Artdeco”, “Yenideco”,
“Kargi” ve “Boole” komutlarinin yanisira, soru ve cevaplar ile
mevcut géruntilerin secilmesi yoluyla yeni cephe alternatiflerinin
olusturulmasini saglayan lkon meniler de bu c¢ek meniden
isletilir. Sekil 5.59 ve Sekil 5.60 ‘de monitdr gortntalerini
gorduginiz “POP2” ¢ek menusi’nin, “Artdeco.MNU” dosyasi
icindeki kullanmm da goyledir;

**POP2
(ART DECO AKIMI)
(ART DECO AKIMI TANITIMYACAC_ARTDECO
(->AKIMA AIT CEPHE ALTERNATIFLERININ URETILMESI)
(->KULLANIC| TARAFINDAN) .
(CEPHE SISTEMI)"C"C CEP
(CATI ALINLIGI TIPI)*CAC CATI _ _
(BALKON KORKULUGI TIPI) N :';;“ﬂ;‘lgﬂf""
(SAG YAN BALKON)CAC SAGBAL $=* saifayan baltm
(ORTA BALKON)*CAC ORTABAL $=*
(<-SOL YAN BALKON)ACAC SOLBAL $=*
(CATI ALINLIGI SUSUYCAC SUS $=*  «~
(<-MAKINE TARAFINDANY*CACYENIDECO
(AKIMA BENZETILEN CEPHELERIN
KARSILASTIRILMASI)ACAC_KARSI
(AKIMA AIT CEPHE ALTERNATIFLERININ BOOLE MATRISININ
CIKARTILMASNACAC_BOOLE

SEKIL 5.59 “POP 2" Cek Meniisirniin Monitér Goriintiis(

134




artd
STERI

Comnand: deco ﬁ Eenu file nawe or . for nons
o: \m-dmma\tezm?g.mwmma Cds i&:ﬁ Aok taras ter SIFPORT/DECDAL4
nily

u loadsd successt HENUGROOP: &

“ommand: pil

SEKIL 5.60 “POP 2" Cek Menus(’niin Alt Agiliminin Monitér Gérintiisi

e “POP 3’, "POP 4, “POP 5", “POP 6"

Uzman sistem modelinde, yeni cephe alternatiflerinin
yaratiimasinda kullanilan Yenideco komut kiimesinde, kullaniciya
sorulan sorulann rahatlikla cevaplanmasi icin cevap basliklarinin
yer aldig ¢cek mendlerdir., $ekil 5.61'de "POP 3" gcek mendsunin
monitér goruntileri gériimektedir. “POP 4° ve “POPS” c¢ek
mendlerinin Artdeco.MNU dosyasi icindeki kullanimi da soyledir;

***POP4
(CEPHE)
(->CEPHE SISTEMLERI)
(IKI KATLI ASIMETRIK CEPHE)IKI-ASIMETRIK
(IKI KATLI KARMA CEPHE)IKI-KARMA
(IKIBUCUK KATLI ASIMETRIK CEPHE)IKIBUCUK-ASIMETRIK
(<-IKIBUCUK KATLI KARMA CEPHE)IKIBUCUK-KARMA

**POP5

(KORKULUK)

(->BALKON KORKULUK TURLERI)
(KARGIR)KARGIR
(KARGIR-DEMIR)KARGIR-DEMIR
(KARGIR-BORU)KARGIR-BORU
(<-ISTEMIYORUM-YOK)YOK
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e f-\utC D h-- ap - .

e or
‘ ezsupport S VIDED: | d:-tt_doktors~tez SOPPORT TECOAL4
E?nu loaded successfully. XENUGRODP: ACAD

SEKIL 5.61 “POP 3” Cek Meniisir'niin Monitér Gorantisi

TUS MENU

Yeni cephe alternatiflerinin yaratildi§i Yenideco komut kiimesindeki sorularin
cevaplanmasinda kullaniciya yardime: olan ve “POP 47, “POP 5, “POP 6", “POP 7"
deki gibi cevap bagliklarinin bulundugu menudir. 3 tuslu farelerin (mouse) orta
tusuna ya da klavyenin “SHIFT” ve Farenin sa§ tusglarina ayni anda basilmasi ile
agilir. “Artdeco.MNU” dosyas! icinde “POP 0” olarak gosterilmistir. Sekil 5.62 de
monitér géruntdlerini gérdidiiniz tus mend’niin, “Artdeco.MNU” dosyasi icindeki
kullanimi da soyledir;

**POPO
(CATI)

(SALINLIK SISTEMLERI)
(YOK)YOK

(>SIMETRIK)

(SIMETRIK-UCGEN)SIMETRIK-UCGEN
(SIMETRIK-EGRISEL)SIMETRIK-EGRISEL
(SIMETRIK-KADEMELI)SIMETRIK-KADEMELI
(SIMETRIK-DUZ-EGRISEL)SIMETRIK-DUZ-EGRISEL
(SIMETRIK-KADEMELI-ACILI)SIMETRIK-KADEMELI-ACIL|
(SIMETRIK-KADEMELI-EGRISEL)SIMETRIK-KADEMEL-EGRISEL
(<SIMETRIK-KADEMELI-ACILI-EGRISEL)SIMETRIK-KADEMEL I-ACILI-EGRISEL
(ASIMETRIK)ASIMETRIK

(<DUZ)DUZ

(>CEPHE SISTEMLERI)
(IKI KATLI ASIMETRIK CEPHE)IKI-ASIMETRIK
(IKI KATLI KARMA CEPHE)IKI-KARMA
(IKIBUCUK KATLI ASIMETRIK CEPHE)IKIBUCUK-ASIMETRIK
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(<IKIBUCUK KATLI KARMA CEPHE)IKIBUCUK-KARMA

(>BALKON KORKULUK TURLERI)
(KARGIR)KARGIR
(KARGIR-DEMIR)KARGIR-DEMIR
(KARGIR-BORU)KARGIR-BORU
(<ISTEMIYORUM-YOK)YOK

(>CATI SUSU)
(GEOMETRIK)GEOMETRIK
(ISINSAL)ISINSAL
(<ISTEMIYORUM-YOK)YOK

AD Map - [artdec

Tnil
: SIHETRIK-KADEWELI Unknown cosmand *SIMETRIE-KADEMETT® Press F1 for

Gther corner;

SEKIL 5.62 Tug Meniisi’'niin Monitér Gériintiisi
IKON MENU

Soru ve cevaplar ile mevcut gérintilerin ikon kutulanndan segilmesi yoluyla yeni
cephe alternatiflerinin olusturuimasini  saglayan lkon menilerdir.  Yaratma
Moddlinde 6nceden hazirlanmig ¢izim dosyalarinin slaytiarninin yer aldigi ikonlarin
secilmesi ile, monitdrde yine 6nceden belidenmis koordinatlara, secilen slayt'in
¢izim dosyasi yerlestirilir ve boyanir (“shade” lenir). Monitérde sadece tek hir cephe
alternatifinin yaratilabildigi ikon mendilerde, yeni bir cephe igin “Temizlik® komutu
secilerek monitdr temizlenmeli ve iglemler tekrarlanmalidir. Sekil 5.83 'de monitér
gorintlerini gdrdugliniz ikon menl’niin, “Artdeco. MNU” dosyas! igindeki bazi
bashklan da sévledir;

***icon
*CAT

(KULLANMAK ISTEDIGINIZ OBJEY! SECINIZ)
(CA(CAT)*CC_insert C:/TONG/ARTDECO/DWG/T 1 1 0 shade;




(CA(CAB))"C"C_insert C:/;TONG/ARTDECO/DWG/8 1 1 0 shade;

(CA(CA21))"C"C_insert C:/TONG/ARTDECO/DWG/21 1 1 0 shade;
(CA(CA33)*C"C_insert C:/TONG/ARTDECO/DWG/33 1 1 0 shade;
(CA(CA38))"C*C_insert C:/TONG/ARTDECO/DWG/38 1 1 0 shade;
(CA(CA47))"C C_insert C/TONG/ARTDECO/DWG/47 1 1 0 shade;
(CA(CA48))*C*C_insert C/TONG/ARTDECO/DWG/48 1 1 0 shade;

*CEP
(KULLANMAK ISTEDIGINIZ OBJEY1 SECINIZ)

(CA(CA4001))»CAC_insert C:/TONG/ARTDECO/DWG/CEP1 1 1 0 shade;
(CA(CA4005))"C C_insert C:/TONG/ARTDECO/DWG/CEPS 1 1 0 shade;
(CA(CA4009))"C"C_insert C:/TONG/ARTDECO/DWG/CEP9 1 1 0 shade;
(CA(CA4021))"C"C_insert C:/TONG/ARTDECO/DWG/CEP21 1 1 0 shade;
(CA(CA4029))"C"C_insert C:/TONG/ARTDECO/DWG/CEP29 1 1 O shade;

*SAGBAL
(KULLANMAK ISTEDIGINIZ OBJEY1 SECINIZ)

(CA(CAS021))*C*C_insert C:/TONG/ARTDECO/DWG/K21 1 1 0 shade;
(CA(CAS052))*C*C_insert C:/TONG/ARTDECO/DWG/KS52 1 1 0 shade;
(CA(CAS060))*C C_insert C:/TONG/ARTDECO/DWG/KE0 1 1 0 shade;
(CA(CAS5066))*"C C_insert C:/TONG/ARTDECO/DWG/KE6 1 1 0 shade;

*SuUs
(KULLANMAK ISTEDIGINIZ OBJEY1 SECINIZ)

(CA(CAB081))*CC_insert C:/TONG/ARTDECO/DWG/081 1 1 0 shade;
(CA(CAB331))*C C_insert C:/TONG/ARTDECO/DWG/331 1 1 0 shade;
(CA(CAB4T1))*C C_insert C:/TONG/ARTDECO/DWG/471 1 1 0 shade;
(CA(CAB661))*C*C_insert C:/TONG/ARTDECO/DWG/661 1 1 0 shade;
(CA(CAB662))*C*C_insert C:/TONG/ARTDECO/DWG/662 1 1 0 shade;

SEKIL 5.63 ikon Mend’'niin Monitér Gorintiso
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ARAC CUBUKLARI

BOIim 5.2.'de de bahsedildigi gibi, modeli olugturan moduller, Autocad R14 ya da
Autocad MAP 2.0 da artik ¢ok daha kolay kullanim saglayan arac cubuklan

(Toolbars) aracilidi ile isletilebilmektedir.

Geligtirilen modelde her modl igin bir arag cubugu ikonu yaratiimistir. Cogu
“Single-Pick Icon” denilen tek bir secim ile moddilleri igletirken, bir kismi da “Flyout
Icon” olarak adlandirilan ve igersinde “Single-Pick Icon”larin bulundugu ikonlar ile

modidilleri isletmektedir.

Daha énce Boélim 5.2."de érnek olarak verilen Sekil.5.7 ve Sekil 5.9'daki ArtDéco
Akimina ait arag gubuklarinin monitér gérintilerinin, “Artdeco.MNU” igersindeki
aciimi asagida kisaca 6zetlenmeye calisilmistir. Arag gubuklar igin hazirlanmis
ikon “pitmap”leri hem “Small Button” modu igin hem de “Large Button” modu icin

hazirlanarak dosya icinde kullaniimistir.

“*TOOLBARS

*ARTDECO

ID_ARTDECO_0 [_Toolbar("ARTDECOQ", _Floating, _Show, 614, 54, 1)]
ID__16 [ Button("TANITIM'A GERI DONUS", "sol_ok.bmp", "2Xsol_ok.bmp™)]

AT TTABINTIRA

[-]

A §

ID_6 [_Button("CEPHELERIN VIDEO CEKIMLERI", "VIDEO.bmp", "2xVIDEO.bmp")]
ACAC VDB [-]

ID_0 [ Button("ARTDECO_TANITIM", "TANITIM.bmp", "2xTANITIM.bmp")]

ID_0 [ Button("SECEREK ALTERNATIF YARATMA", “KUL.bmp”, “2xKUL.bmp”)]
AGAG KULLANIC
ID__12 [_Button("CEPHE KARSILASTIRMA", "KARSIL.bmp", "2xKARSI.bmp")]

AR LF A I

ID__13 [ Button("BOOLEN MATRISI OLUSTURMA", "BOOLE.bmp", "2xBOOLE.bmp")]

A

CAC_bools
“*KULLANICI
*KULLANICILAR

ID_KULLANICI_O [_Toolbar("KULLANICILAR", _Floating, _Hide, 102, 131, 1)]
ID_5 [_Button("CEPHE SISTEMLERI", "cep29.bmp", "2xcep29.bmp")]

A R e P n
b | '-'__);g:}iﬁn:‘; i g A

ID__6 [ Button("CATI SISTEMLERI", "33.bmp", "2x33.bmp")]

L Y A e ™ BT b

ID__7 [ Button("BALKON KORKULUK TIPLERI", "K79.bmp", "2xK79.bmp")]
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BOLUM 6

SONUGC

GunlUmizde gelismeye devam eden tasarim yontemlerinden &zellikle Bilgisayar
Destekli Tasarm yontemleri icerisinde, “Dilbilim”, “Tasarim Kriterleri’ ve
“Gostergebilim” ‘in birliktelikleri kaginilmazdir. Tasarim yéntemlerinin hemen hemen
hepsinde énemli yeri olan bu g ayn alanin temelinde kuskusuz sembollerle bilginin
aktanlmasi yatmaktadir. Ayrica bir uzman tarafindan tasarlanmis ve degerlendirme
amacilyla bilgisayarda sunulan sonucun diglagtinimasi ile algilamanin
kolaylagtirimasi (zerine gelistirilen algoritmalar da, gliniimizde pek cok alanda

hizla yayilmaya ve uygulanmaya baslamistir.

Buradan hareketle tez kapsaminda, sembollerle bilginin aktariimasi dusiincesinden
yola cikilarak, cephe karakteristiklerine gére yapilan tipolojik siniflandirma,
bilgisayarda olusturulan iki boyutlu grafik cizimler ile hem kullanicinin hem de
konunun uzmaninin rahatlikla anlayip, gerektiginde anlatabilecegi bir algoritma

aginda yer alan semboller ile ortaya konulmustur.

Yapilan siniflandirma, cephe elemanlarini birbirinden ayirma ve kiiglik ayrintilarin
gbzardi edilerek, énemli 6zelliklere sahip cephe elemanlarnnin 6zde bir sembolle
gosterilmesi ilkesine dayandinimistir. Daha sonra gercekte cephe elemanlarinin
belli kural ve mantik cercevesindeki birliktelikleri gozonine alinarak, olusturulan
semboller arasi iligkiler dizenlenmisti. Bu sembollerin olusturdugu tipolojik
kitdphane, elemanlarin  yeni birliktelikleri ile bircok farkli  alternatifin
gerceklestiriimesini saglamis, bu da tasarimin zenginlegsmesine olanak vermistir.
Kurallar, ¢cok belirgin ve rasyonel oimasa da yeni alternatiflerin iiretimesinde esas
olarak ele alinmig ve degistirimemistir. Cephe butiininden hareket ederek en

kliglik cephe elemanina kadar incelenen Uzman Sistem Modelinde, birliktelik

kurallarinin kullaniciya aktariimasi hedef olarak secilmig ve kullanici kendisine




sunulan semboller yardimi ile algilama, yorumlama, dederlendirme ve tasarm
surecine girdi olabilecek diger adimlar hakkinda da bilgilendirimeye calisiimistir.
Mimari akima ait cephe dili, bilgisayarda gergeklestirilien semboller yardimi ile

cephe tasariminda kullanimi oldukga kolay bir tasarim yéntemi olmustur.

Mimari algilamayi saglayan tahmin modeli ile birlikte kullaniimak (zere gelistirilen
ve secilen akima ait tum tipolojik ve geometrik cephe Ozelliklerini, kullaniciya
sunmayl amaglayan Uzman Sistem Modeli, daha énce de séz edildigi gibi
sembollerle aktarilmak istenen tam kriterlerin ya da kurallarin sunulabilmesi igin
aclk bir sistemle gergeklestirilmistir. Konusunda uzman olan bir kisi, sembollerle,
ilgilendigi konuyu sunmak, bir bagka konu ile karsilastirmak ya da de@erlendirmek
isterse, geligtirilen model c¢ok rahatlikla bir bagka baglk igin taban olarak
kullanilabilir. Yani Uzman Sistem Modeli, belli bir alana bagh kalmaksizin her konu
icin degistirilebilme 6zelligine sahiptir.

Gelistirilen Uzman Sistem Modeli’nin hedefi 6ncelikle egitimdir. Ozellikle gizim ya da
sekillere dayall derslerde karsilagilan UGglincl boyutu ile giziimig bazi cizimlerin
ogrenciler tarafindan iki boyutlu olarak algilanmasi ya da soyut bir takim
dizlemlerin farkll bicimlerde 6grenciye aktariimasi &drencinin dersi anlamasini
engellemektedir. Ayrica yine bazi konu basliklaninin sekil ve cizimlerinin, belirli
kurallar dizisiyle 6gretilmeye c¢aligildigi derslerde 6grenciler olduk¢a zorlanmakta ve

dgrenmek yerine ezberlemek tercih edilir hale gelmektedir.

Gelistirilen Uzman Sistem Modeli'nde yapilacak degisiklikler araciligi ile, 6gretiimek
istenen konu basliklari her yéni ile istenildigi sekilde, istenirse iki boyutlu ya da (g
boyutlu olarak, istenirse fotograf ya da video gériintisi ile ya da hepsi bir arada
olmak lzere sunulabilir. Bu zengin gbérsel sunus ile, 8grencinin konuyu daha iyi
anlamasi ve mimarinin temel taslarindan biri sayilan gorsel algilamanin daha farkli

bir ortamda gelismesi ve hizlanmasi saglanabilir.

Autocad paket programi gibi agik bir mimariye sahip programla olusturulan sistem,
istenirse bagka bir amag iginde kullanilabilecek sekilde gelistirimistir. Ornegin:
tasarim yontemlerinin, yapi detaylarinin, tasiyici sistemlerin, yapim Uretim
tekniklerinin  sekillerle birlikte anlatimasi ve tum bu baslklarin adim adim
olusturulmasi, sistemin mevcut ¢atkisi Gizerinde yapilacak degisiklikler ile mamkin

olmaktadir.

Kuskusuz yeni yeni taninan bilgisayar ortaminda hemen béyle bir uygulamaya

gecilmesi ¢ok zordur. Ama bazi pilot derslerle bu tir uygulamalarin baglatimasi,
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karsilasilan her yeni problem ile bilgisayar ortaminin daha iyi taninmasini ve bu

konuda daha ileriye gidilmesini saglayacaktir.

Kuskusuz gerceklestirilen calismada en énemli gérevi bilgisayar Gstlenmistir. Tez
kapsaminda bilgisayar, eleman birlikteliklerindeki kurallar cergevesinde vyeni
alternatiflerin Gretilmesinde gabukluk, gorsel sunus ve buyuk kapasitelerde veri
depolama islevlerini yerine getirmekte ve tasarim adimlarinin daha hizl
ilerlemesinde, algoritmaya dayali olarak sunum yapan bir ara¢ konumunda
bulunmaktadir. Simdilik teknik sartlar nedeniyle sadece énceden girilen sembollerin
biraraya getirilerek, Uzman Sistem Modeli araciligi ile sunuldugu bir sunum araci
konumundaki bilgisayar, ilerleyen teknoloji ile sartlarin iyilelestiriimesi ve yluksek
kapasiteli bilgisayarlarin kullaniimasi ile sadece sunus icin degil, Bilgisayar Destekli
Tasanm Modeli'nde de aktif olarak kullanilmaya baglayacaktir. Gelismekte olan
Yapay Zeka alani ile de verilen kurallar dizisine gére kendi basina birliktelikleri ve
sunumu gerceklestirebilecek bilgisayarlar, insanin tasarim sureci icersindeki roltini

daha da azaltacaktir.

Sonug olarak tez kapsaminda yapilan bu calisma ile gergeklestiriimek istenen,
Insan-Bilgisayar etkilesimli bir ortamda konu ne olursa olsun tiim bilgi, kriter ve
kurallanin konunun uzmani tarafindan bilgisayara aktariimasi ve konu ile ilgili
kullanicilarin  bilgisayarla karsilikli etkilegimleri ile sonug¢ Urline en kisa yoldan

ulagiimasidir.
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Asimetril-Dilz- Simetrik-Kademeli- o; : :
Egg sl Egrisel . Slrnetn:?l(;demell
Simetrik-Diiz- 0

Asimetrik-Kademeli-

Egrisel Eggsel / ——
0 - Simetri
Simetrik-Kad B ©
Asimelrik-Egrisel e N1 __SimetitOcgen
0 ' Simetrik-Kademeli-
Asimetrik-Kademeli Agili-Egrisel

g Kargir-Demir
& Korkuluk

2
Kargir-Boru
Korkuluk
e 4]
: Balkon
Alinlik Stisli Yok KoKuluksuz
5 Isinsal_/ Geomedtrik 1

0 0

85 adet yapida Tur 3A ile birlikte gériilen ¢ati alinlik, balkon korkuluk ve
cati alinlik stisd tarlerinin grafiksel dokimu

Simetiik-Egrisel Simetrik-Kademel-_Simetik-Uggen
0 Agili-Egrisel 0 Simetrik-Kademeli-
. . ] Egrisel
Asimetrik-Kademeli- Simetrik-Kademeli- 0
Egrisel
0 Simetrik-Duz-Egrisel
0

netrik-Doz-Egrise!
a
Asimetrik-Egrisel
(I
Asimetrik-Kademeli 2
0 Kargir-Demir
: 8

§ Kargir-Boru
y 1
Balkon Korluluksuz

Alinlik Sasd Yok 0
9

85 adet yapida Tur 3B ile birlikte goriilen gati alinlik, balkon korkuluk ve
cati alinlik siisa tarlerinin grafiksel dokimu

Simetrik-Diz-Egrisel
Simetril-Egrisel Simetrik-Kademeli-
1} Egrisel

1

Simgtrile-Kademeli-Agili
Simetrik-Kademeli-Agili 2
Egrisel
o \
Simetri-Kademeli_
Sirnemu-%lcgm__

Kargir

) Kargir-Demir
A 3

Kargir-Boru
0

Asimetrik-Kademeli -
]
] _ Balkon KorKuluksuz
Asmemk'f]xlzfﬂﬂﬁe‘_r Alink Stso Yok Isinsal \_Geometric O
3 o 0
Asirmetrik-Kademeli-
Egrisel
0

85 adet yapida Tiir 3C ile birlikte gérilen cati alinlik, balkon korkuluk ve
cat alinlik stist tarlerinin grafiksel dokamu
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o Simetrik-Egrisel Simetrik-Doz-Egrisel
Simetrik-Uggen ( o 0
: 4 e 0
Slmetnk—l(%denml!-wllﬂ\\ Sinlefrik-Kademeli- " i
Simetrik-Kadermeli-Agili- ___ Kargir-Demir
Egrisel M
0 Simetrik-Kademelj7 \ Kargir-Boru
imetrik-Kademeli 0
Rirtaitic Eaoteh: Balkon Korkuluksuz

Egrissl
0

Asimetrik-Doz-Egrisel
0 P ey

6

Asimetrik-Kademell _
0

Asimetrik-Egrisel_~
0
|

Isinsal
0

Alirlik Sst Yok
5

85 adet yapida Tur 3D ile birlikte gériilen ¢ati alinlik, balkon korkuluk ve
¢ati alinlik stisi turlerinin grafiksel dokimi

SimetrikKademeli.  SimetrikcDUz-Egrisel Kargir _Kargir-Demir
Simetrile-IKademeli-Agili-

Egrisel 0 0
S
Egrise!

Kargir-Boru
0
0  Simefrik-Egrisel
(0]

Balkon Korkuluksuz
8

Simetrik-Uggen
o

Simetrile-Kademelif
&

Asimetrik-Kademeli-

Egrisel

0
Asimetrik-Doz-Egrisel
0
Asimetrik-Egrisel 2
0 Alinlik SosG Yok
Asimetrik-Kademeli 7
0

85 adet yapida Tur 3E ile birlikte gérilen cati alinlik, balkon korkuluk ve
cati alinlik stsu tlrlerinin grafiksel dokumu

Geometrik
1

Simetrilk-Doz-Egrisel
9 Kargir
0 . .
Simetrik-Kademeli- BRI |
Egrisel
Simetrik-Kademeli-Agili- 1
Egrisel Kargir-Boru
0 0
Simetrik-Kademeli-Agili
0 Balkon KorKuluksuz
0
Simetrik-Uggen
0 .
Simetrik-Egrisel _— 1 |
0 Simetrik-Kade |
1 |
Asimetrilc-Egrisel
0

Asimefrik-Kademeli-
Egrisel

Asi : Q /
metrikiKademel_Alinfic Sasa Yok \_Asmetric-Diz-Egrise ‘
0 0

85 adet yapida Tur 3F ile birlikte gériilen ¢ati alinlik, balkon korkuluk ve
cati alinlik stsu thrlerinin grafiksel dékamu
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Simetrik-iKademeli-Agili- '
Egrisel Kargir-Boru

Simetrik-Duz-Egrisel =5

0 L 4
Simeti grisel
Simetrik-Kademeli- 0

Egrisel
ggse ==

oy Kargir-Demir

0

Simetrik-Uggen
0]

Balkon Korkuluksuz
/

Simetrik—Kademeli-AQiii/ré :

0 Simetrik-Kademe}
1

Asimetrik-Egrisel
4]

Aadmemk-Kademeﬂ/
0

Asimetrik-Diz-Egrisel
0

Asimetrik-Kademeli-
Egrisel
n]

cat alinlik sts turlerinin grafiksel dékima

- imetril-Egrisel  Kargir
SimetrikcDiz-Egrisel | SITEHC Ogger® 0 -

0
0 o Kargir-Demir
Sirmetrik-Kademeli-Agili o
0 Kargir-Boru
Simetrik-Kademzli- 0
Egrisel

0 r/_,,)/ Ballon KorKuluksuz .

Simetrik-Kademeli-Agili-

Egrisel /
imetrii-Kademeli |
q lsinsal
0
Asimetrik-Egrisel
o Geometrik
0

Asimetrik-Kademeli
0

Asimetrik-Kademeli-

Alinfik Stsa Yok
Egrisel 1
0

Asimetrik-Duz-Egrisel
0

85 adet yapida Tir 3H ile birlikte gorilen ¢ati alinhk, balkon korkuluk ve
gati alinik siisd tirlerinin grafiksel dékimu

Simetrik-Kademeli- Simetrik-Diiz-Egrisel
Egrisel 1

1

1
85 adet yapida Tiir 3G ile birlikte gérllen gati alinlik, balkon korkuluk ve

Simetrik-Kademeli-Agili
3 Simetrik-Kag

emeli-Agili- Kargir-Demir

Egri 7
Simetrik-Egrisel |
0
Simetrik-Ucgen
0 Simetrik-Kademeli [ 4

3
0
Asimetrik-Diiz-Egrisel § Geometrik
0 1
Asimetrik-Kademeli-
Egrisel P
; |
Asimetrik-Egrisel Alinlik Ssti Yok |
1

85 adet yapida Tir 4A ile birlikte gérilen ¢ati alinlik, balkon korkuluk ve
cati alinlik stist trlerinin grafiksel dékima
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. imelril-Kademeli-Agili-
Si metrlk-i(ademﬁ- Egrisel

Egrisel ph
0
Simetrik-Duz-Egrisel
Simetrik-Kademeli-Agili T i
o simetril-Ugge 3

0

Simetrik-Egri

Simetrik-Kademeli
D

Kargir-Boru
0

Agimetrik-Kademeli- Kargir-Demir
Egrisel 0
0 T
Asimetrik-Doz-Egrisel
0
Asimetrik-Egrisel
8]

Asirmatrile K adomall /
85 adet yapida Tir 4B ile birlikte gortilen ¢ati alinlik, balkon korkuluk ve
cati alinhk sls0 thrlerinin grafiksel dékima

Simetrik-Kademell- Simetrile-Doz-Egrisel
Egrisel 0
Simetrik-Kademeli-Agili- B / o
Egrisel T Kargir-Dernir
o : 1
Simetrik-Uggen v
0
Simetrik-Egrisel
0

Asimetrik-Kademeli Doz

0 1 Alinlik Sost Yok
3
Asimetnk-Egrisel

o]

85 adet yapida Tir 4C ile birlikte gérilen ¢ati alinlik, balkon korkuluk ve
cat alinhik sist tdrlerinin grafiksel dokUmi

Simetril-Kademeli-
Egrisel

0
e
2

Simetrik-Diz-Egrisel
0

Balkon KorKuluksuz
0 I

Simetrik-Kademel-Adili-  gjmotrik-Kademeli-Ail

Simefiic Uggen
0
Simetik-Egrisel _——

L ———— s V) Kargir-Boru

3 - : 2

Asimetrik-Kademel-
Egrisel

Asunwkk?lz—Egnsel . . o

Asimetrik-Egrisel
0

Wﬁkg‘ﬂdamﬂl/ Alinlik Stisi Yok
4

85 adet yapida Tir 4D ile birlikte gorilen cati alinlik, balkon korkuluk ve
cati alinlik sts tarlerinin grafiksel dokima

163

o e e e e




Slmetnk-Egnsel Slmetrlk-l_lggen
Simetrile-Doz Egnsel o

Simetrik-Kademeli-Agili a
Simetrik-Kedemeli- / / Kargn Karglr-Demir
Kargir-Boru
2

Egrisel
0

Simnetrik-Kademeli-Agili-
Egrisel
0

Simetrik-Kadary
1

Geometrik
0

. Belkon Kc‘:]n(uluhsm

Asimetrik-Diz-Egri
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Asimetrik-Kademeli-
Egrisel —_

Aliniik susu Yok _.— / i
0 2
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0 Asimetrik-Kademeli _/
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85 adet yapida Tur 4E ile birlikte gérilen ¢ati alinlik, balkon korkuluk ve
cati alinlik siist tarlerinin grafiksel dokimu

Simetri-Kademeli-  Kargir_ Karsir{-JDemir

Egg”' \D Kargir-Boru
Simetrik-Duz-Egrisel

0

Balkon KorKuluksuz
5
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Egrisel
0

Simetrik-Uggen
0
Simetrik-Egrisel 1 Geomefrik
0 imei - Isinsal !
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Egrisel
0
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0 0

85 adet yapida Tir 4F ile birlikte goriilen ¢ati alinlik, balkon korkuluk ve
cat alinlik sus tlrlerinin grafiksel dékimu
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UZMAN SISTEMIN, AUTOLISP DOSYASININ
(“ARTDECO.LSP”) iGINDEKI ARTDECO KOMUTU’NUN KISALTMALARI ve
ALT PROSEDURLERININ BIR BOLUMUNUNUN DOKUMU
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GATI : GATI ALINLIK SiISTEMLERI

e ASIMETRIK-KADEMELI AK

¢ ASIMETRIK-EGRISEL AE

¢ ASIMETRIK-KADEMELI-EGRISEL AKE

e ASIMETRIK-DUZ-EGRISEL ADE

e DOUZ D

o SIMETRIK-KADEMELI SK

¢ SIMETRIK-EGRISEL SE

¢ SIMETRIK-UCGEN sU

¢ SIMETRIK-KADEMELI-ACILI-EGRISEL SKAE

¢ SIMETRIK-KADEMELI-ACILI SKA

o SIMETRIK-KADEMELI-EGRISEL SKE

¢ SIMETRIK-DUZ-EGRISEL SDE
CEP : CEPHE SiSTEMLERI

¢ ASIMETRIK CEPHE TEK KATLI TA

¢ SIMETRIK CEPHE TEK KATLI TS

¢ BIRBUCUK KATLI BR

s ASIMETRIK IKI KATLI AIKI

¢ SIMETRIK IKI KATLI SIKI

e ASIMETRIK IKIBUCUK KATLI AIBUC

s SIMETRIK IKIBUCUK KATLI SIBUC

KOR : BALKON KORKULUKLARI
o KARGIR KAR

o KARGIR-DEMIR KARD
KARGIR-BORU KARB

sUS : GCATIALINLIK SUSLERI

« GEOMETRIK CATI ALINLIK SUSU GEO
o ISINSAL GATI ALINLIK SUSU IS

KOMUT :ARTDECO |

KULLANICI
........ - KARSIMMA

PROSEDUR XX

| SLAYT OKUMA
KONTROL UNYTESI

PROSEDUR :DECO

ART D&CO TANITIM |
BASLIGI

PROSEDUR :DEVAM1

........... ART DECO TANITIM l
BASLIGI DEVAMI |

PROSEDUR :DEVAM2
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; GATI ALINLIKLARI
PROSEDUR :CATI

ART DECO AKIMININ
TIPOLOJI ELEMANLARI

CATI ALINLIK
CESITLERI

:ASIMETRIK CATI ALINLIKLARI

PROSEDUR :ASIMETRIK

----- = | ASIMETRIK CATI ALINLIKLARI J

PROSEDUR :AK ({ASIMETRIiK-KADEMELI}

PROSEDUR

B

- | ASIMETRIK-KADEMEL| GATI ALINLIK CESITLERI ‘

{ASIMETRIK-EGRISEL}
i

= ‘ ASIMETRIK-EGRISEL CAT! ALINLIK CESITLERI |

PROSEDUR :AKE {ASIMETRIK-KADEMELI-EGRISEL}

PROSEDUR

|':i
=
m

. ASIMETRIK-KADEMELI-EGRISEL GATI ALINLIK
CESITLERI

{ASIMETRIK-DUZ-EGRISEL}

e ASIMETRIK-DUZ-EGRISEL CATI ALINLIK
CESITLERI

; ASIMETRIK GATI ALINLIKLARI ILE GORULEN CEPHE SISTEMLERI

PROSEDUR : AKCEP

PROSEDUR

PROSEDUR

GORULEN CEPHELER}

PROSEDUR

{ASIMETRIK-KADEMELI
ILE GORULEN CEPHELER}

[ ASIMETRIK-KADEMELI ILE GORULEN CEPHELER

: AECEP {ASIMETRIK-EGRISEL
ILE GORULEN CEPHELER}

| ASIMETRIK-EGRISEL ILE GORULEN CEPHELER

: AKECEP{ASIMETRIK-KADEMEL-EGRISEL ILE

o ASIM-KADEMELI-EGRISEL ILE GORULEN

CFPHFIFR

: ADECEP {ASIMETRIK—DUZ—E@'R[SEL
'ILE_E(‘?RULEN CEPHELER}

B ASIMETRIK-DUZ-EGRISEL ILE GBRULEN
CEPHELER

; ASIMETRIK CATI ALINLIKLARI ILE GOGRULEN BALKON KORKULUKLARI

PROSEDUR

T e —

KOR {ASIMETRIK-KADEMELI
JLE GORULEN KORKULUKLAR}

t ASIMETRIK-KADEMELI ILE GORULEN
KORKULUKLAR
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PROSEDUR : AEKOR {ASIMETRIK-EGRISEL
ILE GORULEN KORKULUKLAR}

ASIMETRIK-EGRISEL ILE GORULEN
KORKULUKLAR

PROSEDUR : AKEKOR{ASIMETRIK-KADEMELI-EGRISEL ILE
GORULEN KORKULUKLAR}

— ASIM-KADEMELI-EGRISEL ILE GORULEN
KORKULUKLAR

ILE _G[;)RU LEN KORKULUKLAR}

il ‘ ASIMETRIK-DUZ-EGRISEL ILE GORULEN
KORKULUKLAR

: ASIMETRIK GATI ALINLIKLARINDA ALINLIK SUSLERI ILE KARSILASILMAMISTIR.

:SIMETRIK GATI ALINLIKLARI
PROSEDUR -SIM K

[ SIMETRIK GATIALINLIKLARI |

PROSEDUR :8K ([SIMETRIK-KADEMELI}

EIMETRiK-I{ADEMELi GATI ALINLIK QE$iTLERi_]

PROSEDUR :SE {SIMETRIK-EGRISEL}

i [ SIMETRIK-EGRISEL GATI ALINLIK GESITLER |

PROSEDUR :80 {SIMETRIK-UCGEN}
| | SIMETRIK-DGGEN GATI AUNLIKQE§iTLERIj

PROSEDUR  : SKAE {SIMETRIK-KADEMELI-AGIL-EGRISEL}

[ SIM-KAD-AGILI-EGRISELGATI ALINLIK |

PROSEDUR :SKA {SIMETRIK-KADEMELI-AGILI}

[ SIMETRIK-KADEMELI GATI ALINLIK QﬁslrLERﬂ

PROSEDUR :SKE {SIMETRIK-KADEMELI-EéRISEL}

| SIM-KADEMELI-EGRISEL CATI ALINLIK QESiTLERT‘

..... g

PROSEDUR :SDE {SIMETRIK-DUZ-EGRISEL}

‘ SIMETRIK-DUZ-EGRISEL CATI ALINLIK QE$ITLERI—‘

PROSEDUR :ADEKOR {ASIMETRIK-DUZ-EGRISEL
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YARATMA KOMUT KUMESINDE BIRARAYA GETIRILEN

CEPHE ELEMANLARININ, BIRLIKTELIK ALTERNATIFLERINE BAZ |
ORNEKLER




CEPHE SISTEMI ALINLIK TURD KORKULUK SISTEMI ALINLIK SUSU PROSEDUR NO

SIMETRIK-KADEMELI YOK GEOMETRIK 1

SIMETRIK-KADEMELI YOK ISINSAL 2

SIMETRIK-EGRISEL YOK CEOMETRIK 3

SIMETRIK-EGRISEL YOK ISINSAL 4

SIMETRIK-UCGEN YOK GEOMETRIK 5

SIMETRIK-UGGEN YOK ISINSAL 6
SIMETRIK-KADEMELI-ACILI YOK GEOMETRIK 7

SIME TRIK-KADEMELI-AGIL! YOK ISINSAL B
SIMETRIK-KADEMELI-EGRISEL YOK GEOMETRIK 9
SIMETRIK-KADEMELI-EGRISEL YOK ISINSAL 10

SIME TRIK-KADEME-ACILI-EGRISEL YOK GEOMETRIK 11
SIME TRIK-KADEME-ACILI-EGRISEL YOK ISINSAL 12
s SIMETRIK-DUZ EGRISEL YOK GEOMETRIK 13
SIMETRIK-DUZ-EGRISEL YOK ISINSAL 14
A ASIMETRIK-KADEMELI YOK GEOMETRIK 15
ASIME TRIK-KADEMELI YOK ISINSAL 16
B ASIMETRIK-EGRISEL YOK GEOMETRIK 17
ASIMETRIK-EGRISEL YOK ISINSAL 18
1 ASIMETRIK-KADEMELI-EGRISEL YOK GEOMETRIK 19
ASIMETRIK-KADEMELI-EGRISEL YOK ISINSAL 20

T ASIMETRIK-DUZ YOK GEOMETRIK 21
ASIMETRIK-DUZ YOK ISINSAL 22
DUZ YOK GEOMETRIK 23
DUZ YOK ISINSAL 24
T SIMETRIK-KADEMELI KARGIR GEOMETRIK 25
SIME TRIK-KADEMEL] KARGIR ISINSAL 26
U SIMETRIK-EGRISEL KARGIR GEOMETRIK 27
SIMETRIK-EGRISEL KARGIR ISINSAL 28
T SIMETRIK-OCGEN KARGIR GECMETRIK 29
SIMETRIK-UCGEN KARGIR ISINSAL 30

u SIMETRIK-KADEMELI-ACILI KARGIR GEOMETRIK 31
SIMETRIK-KADEMELI-AGILI KARGIR ISINSAL 32
L SIM-KADEMELI-EGRISEL KARGIR GEOMETRIK 33
SIM-KADEMELI-EGRISEL KARGIR ISINSAL 34
A SIMETRIK-KADEMELI-ACILI-EGRISEL KARGIR GEOMETRIK 35
SIMETRIK-KADEMELI-ACILI-ESRISEL KARGIR ISINSAL 36
N SIME TRIK-DUZ-EGRISEL KARGIR_ GEOMETRIK 37
SIVETRIK-DUZ-EGRISEL KARGIR ISINSAL 38
ASIMETRIK-KADEMELI KARGIR GEOMETRIK 39
ASIMETRIK-KADEMELI KARGIR ISINSAL 40

o ASIMETRIK-EGRISEL KARGIR GEOMETRIK 41
ASIMETRIK-EGRISEL KARGIR ISINSAL 42

E ASIME TRIK-KADEMELI-EGRISEL KARGIR GEOMETRIK 43
ASIMETRIK-KADEMELI-EGRISEL KARGIR ISINSAL 44
P ASIMETRIK-DUZ KARGIR GEOMETRIK 45
ASIMETRIK-DUZ KARGIR ISINSAL 46
H DUZ KARGIR GEOMETRIK 47
DUZ KARGIR ISINSAL 48

E SIMETRIK-KADEMELI KARGIR-DEMIR GEOMETRIK 49
SIMETRIK-KADEMELI KARGIR-DEMIR ISINSAL 50

SIMETRIK-EGRISEL KARGIR-DEMIR GEOMETRIK 51
SIMETRIK-EGRISEL KARGIR-DEMIR ISINSAL 52
s SIMETRIK-UCGEN KARGIR-DEMIR_ GEOMETRIK 53
SIMETRIK-UCGEN KARGIR-DEMIR ISINSAL 54

1 SIMETRIK-KADEMELI-ACIL KARGIR-DEMIR GEOMETRIK 55
SIMETRIK-KADEMELI-AGILI KARGIR-DEMIR ISINSAL 56

s SIMETRIK-KADEMEL-EGRISEL KARGIR-DEMIR GEOMETRIK 57
_SIMETRIK-KADEMELI-EGRISEL KARGIR-DEMIR ISINSAL 58
T SIMETRIK-KADEMELI-ACILI-EGRISEL KARGIR-DEMIR GEOMETRIK 59
SIMETRIK-KADEMEKI-ACILI-EGRISEL KARGIR-DEMIR ISINSAL 60

E SIMETRIK-DUZ-EGRISEL KARGIR-DEMIR GEOMETRIK 61
SIMETRIK-DUZ-EGRISEL KARGIR-DEMIR ISINSAL 62

M ASIME TRIK-KADEMEL! KARGIR-DEMIR GEOMETRIK 63
ASIMETRIK-KADEMEL! KARGIR-DEMIR ISINSAL 64
| ASIMETRIK-EGRISEL KARGIR-DEMIR GEOMETRIK 85
ASIMETRIK-EGRISEL KARGIR-DEMIR INSAL 66

IMETRI ISINS/

ASIME TRIK-KADEMELI-EGRISEL KARGIR-DEMIR GEOMETRIK 67
ASIMETRIK-KADEMELI-EGRISEL KARGIR-DEMIR _ISINSAL 68

ASIMETRIK-DUZ KARGIR-DEMIR GEOMETRIK 69

ASIMETRIK-DUZ KARGIR-DEMIR ISINSAL 70

DUz KARGIR-DEMIR GEOMETRIK 71

DUz KARGIR-DEMIR__ ISINSAL 72
SIMETRIK-KADEMEL! KARGIR-BORU GEOMETRIK 73
SIMETRIK-KADEMEL! KARGIR-BORU ISINSAL 74
SIMETRIK-EGRISEL KARGIR-BORU GECOMETRIK 75
SIMETRIK-EGRISEL KARGIR-BORU ISINSAL 76
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SIMETRIK-UCGEN KARGIR-BORU GEOMETRIK 77
SIMETRIK-UGGEN KARGIR-BORU ISINSAL 78
SIMETRIK-KADEMELI-ACILI KARGIR-BORU GEOMETRIK 79
SIMETRIK-KADEMELI-ACIL KARGIR-BORU ISINSAL 80
SIMETRIK-KADEMELI-EGRISEL KARGIR-BORU GEOMETRIK 81
SIME TRIK-KADEMELF-EGRISEL KARGIR-BORU ISINSAL 82
SIMETRIK-KADEMELI-ACILI-EGRISEL KARGIR-BORU GEOQMETRIK 83
SIME TRIK-KADEMEKI-ACILI-EGRISEL KARGIR-BORU ISINSAL 84
SIMETRIK-DUZ-ESRISEL KARGIR-BORU GEOMETRIK 85
SIMETRIK-DUZ-EGRISEL KARGIR-BORU ISINSAL 86
ASIME TRIK-KADEMELI KARGIR-BORU GEOMETRIK 87
ASIME TRIK-KADEMELI KARGIR-BORU ISINSAL 88
ASMETREK-EG’ RISEL KARGIR-BORU GEOMETRIK 82
ASIMETRIK-EGRISEL KARGIR-BORU ISINSAL o0
ASIMETRIK-KADEMELI- EGRISEL KARGIR-BORU GEOMETRIK o1
ASIMETRIK-KADEMELI-EGRISEL KARCGIR-BORU ISINSAL 92
ASIME TRIK-DUZ KARGIR-BORU GEOMETRIK 93
ASIMETRIK-DUZ KARGIR-BORU ISINSAL o4
DUZ KARGIR-BORU GEOMETRIK o5
DUz KARGIR-BORU ISINSAL 96
SIMETRIK-KADEMEL! KARGIR YOK o7
SIMETRIK-KADEMEL| KARGIR-DEMIR YOK o8
SIMETRIK-KADEMELI KARGIR-BORU YOK 29
SIMETRIK-EGRISEL KARGIR YOK 100
SIMETRIK-EGRISEL KARGIR-DEMIR YOK 101
SIMETRIK-EGRISEL KARGIR-BORU YOK 102
SIMETRIK-UCGEN KARGIR YOK 102
SIMETRIK-UGCGEN KARGIR-DEMIR YOK 104
SIMETRIK-UCGEN KARGIR-BORU YOK 105
SIMETRIK-KADEMELI-AGILI KARGIR YOK 106
SIMETRIK-KADEMELI-AGILI KARGIR-DEMIR YOK 107
SIMETRIK-KADEMELI-AGILI KARGIR-BORU YOK 108
SIVMETRIK-KADEMELI-EGRISEL KARGIR YOK 109
SIMETRIK-KADEMELI-EGRISEL KARGIR-DEMIR YOK 110
SIMETRIK-KADEMELI-EGRISEL KARGIR-BORU YOK 111
SIMETRIK-KADEMELI-ACILI-EGRISEL KARGIR YOK 112
SIMETRIK-KADEMEL-AGIL-EGRISEL KARGIR-DEMIR YOK 113
SIMETRIK-KADEMEKI-AGILI-EGRISEL KARGIR-BORU YOK 114
SIME TRIK-DUZ-EGRISEL KARGIR YOK 115
SIMETRIK-DUZ-EGRISEL KARGIR-DEMIR YOK 116
SIME TRIK-DUZ-EGRISEL KARGIR-BORU YOK 117
ASIMETRIK-KADEMELI KARGIR YOK 118
ASIMETRIK-KADEMELI KARGIR-DEMIR YOK 119
ASIMETRIK-KADEMELI KARGIR-BORU YOK 120
ASIMETRIK-EGRISEL KARGIR YOK 121
ASIMETRIK-EGRISEL KARGIR-DEMIR YOK 122
ASIMETRIK-EGRISEL KARGIR-BORU YOK 123
ASIMETRIK-KADEMELI-EGRISEL KARGIR _ YOK 124
ASIMETRIK-KADEMELI-EGRISEL KARGIR-DEMIR YOK 125
ASIME TRIK-KADEMELI-EGRISEL KARGIR-BORU YOK 126
—_ ASIMETRIK-DUZ _ KARGIR YOK 127
ASMETRIK-DUZ KARGIR-DEMIR YOK 128
ASIMETRIK-DUZ KARCIR-BORU YOK 129
DUZ KARGIR YOK 130
pUZ KARGIR-DEMIR YOK 131
DUZ KARGIR-BORU YOK 132
SIMETRIK-KADEMELI YOK YOK 133
SIMETRIK-EGRISEL YOK YOK 134
SIMETRIK—'.E_I_EN YOK YOK 135
SIMETRIK-KADEMELI-ACILI YOK YOK 136
SIMETRIK-KADEMELI-EGRISEL YOK YOK 137
SIME TRIK-KADEMELI-ACILI-EGRISEL YOK YOK 138
SIMETRIK-DUZ-EGRISEL YOK YOK 139
ASIME TRIK-KADEMELI YOK YOK 140
ASIMETRIK-EGRISEL YOK YOK 141
ASIME TRIK-KADEMELI-EGRISEL YOK YOK 142
ASIMETRIK-DUZ YOK YOK 143
DUZ YOK YOK 144
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EKE

GELISTIRILEN UZMAN SISTEMDE KULLANILAN CEPHELERIN,

KOD ADLARI ve MEVCUT ADRESLERI ile 1990 ve 1998 YILLARINDAKI
DURUMLARI
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OZGEGMIS

03.04.1967 lIstanbul dogumlu olan Togan TONG, Ik dgrenimini 1978, orta
égrenimini 1981 ve lise 6grenimini 1984 yillarinda istanbul’da tamamlamistir. 1984
yilinda Yildiz Universitesi Mimarlik Fakultesi Mimarlik Bolumi’'nde Lisans egitimine
baslayan ve 1988 yilinda tamamlayan Togan TONG yine ayni yil, Yildiz
Universitesi Fen Bilimleri Enstitisi'nde, Mimarlik Bolimi Mimari Tasarim
Programr’na girerek buradan da 1990 yilinda mezun olmustur. 1990 yilinda
istanbul Teknik Universitesi Fen Bilimleri Enstitist Mimarhk Béliumu Bina Bilgisi
Program’inda doktora g¢alismasina, 1992 yilinda da Yildiz Teknik Universitesi
Mimarhk Fakultesi Mimarlik Bolimi Bilgisayar Ortaminda Tasarnim Bilim Dal’nda
Arastirma Gorevlisi olarak calismaya baslamistir. Halen ayni bilim dalinda goérevini
siirdiiren ve Fakillte Dekanligrna ait <CBS-BOAT> Codrafi Bilgi Sistemleri ve
Bilgisayar Ortaminda Arastirma-Tasanm Laboratuvar’ndaki ders ve uygulamalarda
gérev alan Togan TONG orta derecede Ingilizce bilmektedir.




