LAB #2

Bir yolcunun yolculuk etmek istedigi seferi, istedigi seferle ilgili otobuisii ve ilgili otobusteki koltugu
secmesini saglayan ve ilgili bilgilerin rezervasyon bilgisi olarak kaydedildigi bir sistem tasarlanmak
istenmektedir.

KULLANIM SENARYOSU: Otobiis Bileti Alimi

Birincil Aktor:  Yolcu.

Diger ilgililer:  Bilet Satis Sistemi.

ilgi Alanlar: Yolcu: Koltugunu kolayca segebilip biletini kolaylikla alabilmek ister.
On Kosullar: Bilet satis sistemine tim sefer bilgileri girilmistir.

Son Kosullar: Yolcu biletini satin almistir.

Ana Senaryo:

1. Yolcu seyahat yapmak isteyecegi seyahat bilgilerini girer ve bu bilgilere ait otobls seferleri sistem

tarafindan gosterilir.
2. Yolcu bir otobis secer.
Yolcu secilen otobiiste bir koltuk secer ve sistem koltugun uygunlugunu kontrol eder.

4. Yolcu secimlerini yaptiktan sonra rezervasyon bilgilerini girer ve koltuk icin sistem kaydi rezerve

olarak islenir.
5. Yolcu rezervasyonu icin 6deme yapar ve koltuk icin biletin alindigi sisteme islenir.

Alternatif Senaryolar:

3a. Yolcu uygun olmayan koltuk se¢cmeye calisir

1. Sistem bu secime izin vermez.
2. Yolcunun yeni bir koltuk se¢mesi istenir

4a. Yolcu seferin baslangicina 12 saat kalana kadar rezervasyonu i¢in 6deme yapip koltugunu
biletlemezse:

1. Sistem o yolcunun rezervasyonunu iptal eder.
2. Sistem o koltugu bos olarak isaretler.

Yukaridaki ana hatlari belirlenmis senaryo igin:
a. Bir UML sinif semasi ¢gizerek tasarim modelini olusturunuz.
b. Sinif semanizdaki iliski ve metotlara uygun olarak bir UML Sequence Diyagram ciziniz.

c. Bir UML Activity Diyagramini detaylandirarak ciziniz.

d. Bir koltugun icinde bulunabilecegi durumlari ve bunlar arasindaki olasi gecisleri detaylandiran bir

UML durum diyagrami giziniz.



