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DERSIN AMACI

Bu ders BOTE YL 6grencilerine; gorsel okuryazarlik kavrami, gérsel okuryazarligin 6gretim amagh ortamlarda
o6grenmeyi kolaylastirici/hizlandirici sekilde kullaniimasi icin uyulmasi gereken ilkeler ve bu ilkelerin hayata
gecirilmesi ile ilgili bilgi ve becerilerin kazandirilmasini ve gorsel okuryazarlik ilkeleri dogrultusunda
degerlendirme becerisine ulasiimasini amaglamaktadir.

ON KOSUL BECERILER

Bu dersi alan 6grencilerin, alanlari igin gerekli olan 6gretim amaclh materyalleri tasarlamak ve/veya gelistirmek
lizere uygun bilgisayar yazilimlarini kullanabiliyor olmasi gerekmektedir.

DERS CIKTILARI

Gorsel okuryazarlik kavramini tanimlama

Gorsel okuryazarlik ile ilgili literatlirii tanima

Gorsel iletisimi analiz etme

Ogrenme ortamlari igin gerekli gérsel unsurlari belirleme ve tasarlama / iretme

Ogrenme ortamlari igin hazirlanmis gorsellerin etkililigini, zayif ve giiclii yénlerini degerlendirme
Guncel teknolojiyi gorsel okuryazarlik cercevesinde takip etme ve kullanma

Gorsel okuryazarlikla ilgili kavramlari 6gretim teknolojisi uygulamalari icinde dogru ve uygun sekilde
kullanma

Nouswne

HAFTALIK PROGRAM
Hafta Konu Biz sonraki ders igin...

- Tanisma, dersin amaci ve ciktilari, ders programinin,
yararlanilacak kaynaklarin okunmasi, degerlendirilmesi

- Temel Kavramlar

e Egitimle ilgili temel kavramlarin tartisiimasi ve

1 karsilastiriimasi

106.02 e Gorsel kavrami (gorselin kaynagi/turd, yarattigi ruhsal
etki, gorselin zihin stireglerine etkisi, gérselin vadettigi
O6grenme, gorselin estetik/sanatsal etkisi, vb.)

e Gorsel okuryazarlikla ilgili alanlar (psikoloji, sanat, dilbilim,
felsefe)

- Ogrenmede Gorsel ilkeler
e Bilginin zihinde temsili
2 e Zihinsel betimleme
13.02 e ikili kodlama
e isleyen bellek

e Bilissel yuk
- Alg1 Psikolojisi - Bir sonraki ders icin Font
3 e Gorsel algiyi etkileyen unsurlar sunumuzu hazirlayiniz.
20.02|- Gorsel Tasarim - 1
e Tipografi
- Gorsel Tasarim - 2 - Sonraki iki derste sunmak lizere
4 e Renk kavrami Lohr’dan chapter sunumlarinizi
27.02 e Gorsellerde renklerin diizenlenmesi hazirlayiniz.

e Ogrenci sunumlari (Garfield-fontlar)




Hafta Konu Biz sonraki ders igin...
- Gorsel Tasarim - 3 (Lohr’dan chapter sunumlari - 6§renci)
5 e Temel renk teorisi
j05.03 o Algiilkeleri
o Estetik ilkeler
- Gorsel Tasarim -4 (Lohr’dan chapter sunumlari - 6§renci) - Bir sonraki ders icin gérsel
e Diizenleme ve gruplama tasarim ilkelerine uygun 6gretim
6 e Basitlik ve netlik amacli, gérsel agirhikli materyal
12.03 e Tutarlilik (brosiir, booklet, duyuru,
e Okunaklilik (tiim ilkelerin sentezlenmesi) davetiye, vb.) gelistiriniz.
- Bir sonraki ders igin bir
- Ogrenci sunumlari (brosiir, booklet, vb.) bilgilendirme grafigi
- Bilgilendirme grafikleri (Infografikler) (infografik) gelistiriniz.
1 9?0 3 e Tanim - Sonraki iki derste sunmak (lizere
e Faydalari / Etkileri Research Based Web Design &
e Tasarim ve Gelistirme Usability’den chapter
sunumlarinizi hazirlayiniz.
- Ogrenci sunumlari (Infografics)
- Web Ortaminda Goérsel Tasarim - 1
8 .
26.03 o Kullanilabilirlik
e Erisilebilirlik (Education for a Digital World’den chapter
sunumlari - 6§renci)
- Web Ortaminda Gérsel Tasarim - 2 - Iki hafta .sonra.SI i gorselw
9 e Ortam (medya) secimi (Education for a Digital World’den tasarim ilkelerine dayali Egitsel
j02.04 . ) amagcli bir Web sayfasi
chapter sunumlari - 6grenci)
tasarlayiniz.
10 - Bir sonraki ders igin verilen
l09.04 e  Vize sinavi makaleleri okuyunuz ve iki
tartisma sorusu hazirlayiniz.
- Ogrenci sunumlari (Web sayfasi) - Bir sonraki ders icin makale
- Gorsel Okuryazarlik Kavramina Genel Bakis incelemesi rapor ve
o Gorsel okuryazarlik tanimlarinin karsilastiriimasi / sunumunuzu hazirlayiniz.
1 tartisiimasi
16.04 e GUnlik hayatta gorsel okuryazarlik ile ilgili birikime sahip
olmanin saglayacagi faydalar
e Ogretim ortamlarinda gérsel okuryazarlik ile ilgili birikime
sahip olmanin saglayacagi faydalar
- Makale degerlendirme / tartisma
2;3 4 23 Nisan Tatili
13 | Makale inceleme (Ggrenci) - Bir sonraki hafta icin makale
30,04 Diinyada konu ile ilgili yapilan arastirmalara dayali makalelerin| incelemesi rapor ve
Ozetlenmesi sunumunuzu hazirlayiniz.
|071~£(L)5 - Derse genel bakis ve degerlendirme

BASARI DEGERLENDIRME
Derse etkin katilim ....% 5
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Odev Listesi

Odev 1: “Tam Benim Tipim” isimli kitabin tamamini okuyarak kitaptan 6gretim amacl yazili materyalde ve
o0gretim amacl Web sayfasinda kullanmak lzere ikiser font belirleyiniz. Her bir fontu neden sectiginiz kitaba
ve diger akademik kaynaklara dayali olarak raporlayiniz.

Odev 2: KITAP bolimii - Lohr kaynagindan belirlenen chapter’i temel alarak ve 61 Tips - Making Learning
Memorable with Graphics and Visual Design + 233 Tips on Graphics and Visual Design kaynaklari ile
destekleyerek sunum hazirlayiniz.

Odev 3: Ogretme amaglh bir brosiir ya da booklet hazirlayiniz ve hazirlarken dikkate aldiginiz gérsel tasarim
ilkeleri ile bu ilkelere uygunluk icin attiginiz adimlari raporlayiniz.

Odev 4: Ogretme amach bir infografik hazirlayiniz ve hazirlarken dikkate aldiginiz gérsel tasarim ilkeleri ile bu
ilkelere uygunluk igin attiginiz adimlari raporlayiniz

Odev 5: KITAP - Research Based Web Design & Usability kitabindan belirlenen chapter’i sunum haline getirerek
sununuz.

Odev 6: Ogretme amaclh bir Web sayfasi hazirlayiniz ve hazirlarken dikkate aldiginiz gérsel tasarim ilkeleri ile bu
ilkelere uygunluk icin attiginiz adimlari raporlayiniz.

Odev 7: Verilen kaynaklari okuyarak 6zet rapor hazirlayiniz ve her bir makale icin ikiser tartisma sorusu
hazirlayiniz.

Odev 8: Basta "Journal of Visual Literacy" olmak tizere yabanci hakemli dergileri ve yerli ve yabanci YL / doktora
calismalarini tarayarak "gorsel okuryazarlik" "gorsel tasarim" "gorsel algi" gibi konularda calisiimis ve
gorselin 6grenmeye etkisini arastiran deneysel bir makale veya (tercihen) tez bulmaniz ve bu ¢alismanin

e Problem ve alt problemlerini
e yOntemini
o ¢alisma grubu
o deneysel desen
o degiskenler
o deneyin uygulanmasi
O Vs,
e bulgularini

sinifa PP ile sunmaniz, ayrica rapor olarak da bana teslim etmeniz gerekmektedir



