ODEV KURALLARI

Bu dokiiman, Bilgisayar Bilimleri Anabilim dali derslerinde verilen kodlama ve/veya rapor
iceren tim Odevlerde uyulmasi gereken genel kurallari icermektedir.

Bu kurallar 6dev degerlendiriimesi slrecini standardize etmek igin konulmus olup dikkat
edilmesi 6nem arz etmektedir. Odeve 6zel ek kurallar ddev metninde belirtilebilir.
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. Genel Kurallar

Sisteme yanlis 6dev ylkleyenlerin ddevi gegersiz sayilacaktir.

Sonradan farkli kanallardan génderilen 6devler kabul edilmeyecektir.

Internet ortamindaki bir koda veya teslim edilen dédevlere %50°’den fazla benzeyen
O0devler kopya olarak degerlendirilecektir.  Github gibi ortamlarda 6devlerinizi
degerlendirmeler tamamlanana kadar public olarak paylasmaniz kopyaya sebep
olabilmektedir.

Programlama ve Test Ortami Kriterleri

Asagidaki durumlarda 6dev puaninizdan belirtilen miktarda puan eksiltilecektir.

Aksi belirtiimedikge ddevinizi C programlama dili ile kodlamaniz gerekmektedir. Odev
kontrollerinde sorun yasanmamasi igin kodu gdéndermeden &nce, bdlim
laboratuvarlarinda kullandigimiz Dev-C++ (GCC 4.9.2) versiyonunda da test etmeniz
gerekmektedir. (-15 puan)

Kodunuzu yazarken ANSI-C standartlarina uygun yazmaya dikkat ediniz. Kodunuzu
derlerken herhangi bir 6zel derleyici modu kullanmayiniz (C99 gibi). Asagida bir kod
ornegi verilmistir: (-5 puan)

for(int i=0;i<10;i++).. // yanlis kodlama
int i; for(i=0; i<10; i++).. //

Genel program gelistirme kurallari takip edilmelidir. Ornegin; Global degisken ve break
kullanilmamali (-10 puan). Dizi, matris gibi buyuk degiskenler icin statik bellek ayirma
yontemleri  kullanilmamahdir (<10 puan), dinamik bellek ayirma yontemleri
kullaniimalidir.

Dosyadan girdi alinmasini gerektiren 6devlerde aksi belirtiimedigi surece dosya yolunu
belirlemek i¢in kodunuzda Mutlak yol(Full/Absolute Path) yerine, dinamik yol vermek
icin Relative Path kullaniniz (-5 puan)
filePath=“C:\Users\user\Desktop\folder\input.txt”;//yanlis
kodlama
filePath =“input.txt”; //



3. isimlendirme Kurallan

Asagida kodlama esnasinda isimlendirme ile ilgili izlemenizi bekledigimiz kurallar listelenmektedir.

Degiskenler: Degiskenler, programlama dili izin verse bile 6zel karakterle(‘$’, * ’ vb.)
baslamamalidir. Degisken isimleri, kullanilis amacina uygun olarak isimlendirilmelidir.
indis degiskenleri igin alisilagelmis alfabetik karakterler(‘i’,’j’ vb.) kullaniimalidir.
Degisken, lowerCamelCase notasyonu ile isimlendirme yapmalisiniz. Ornekler:

o inti,j;

o charc;

o float maxValue;
Metot ve Fonksiyonlar: Metot ve fonksiyon isimleri, kullanilis amacina uygun
sekilde lowerCamelCase notasyonu ile isimlendiriimelidir. Ornekler:

o void run({...}

o void runFast{...}

o int getMaxValue{...}
Makrolar: Makro ile tanimlanan sabit degerler icin UPPERCASE notasyonu ile
isimlendirme yapilmalidir.

o #define SIZE 10

o #define Pl 3

. Rapor ve Teslim Kriterleri

Raporunuzda, aksi belirtiimedikge kapak sayfasinda isim, soyisim, ders adi, grup
bilgileri, kacinci 6dev oldugu ve mail adresinizin bulunmasi gerekmektedir. Kapak
sayfasina ek olarak “Girig, Yontem veya Analiz, Sonu¢” vb. boélimlerinin olmasi
beklenmektedir.

Odevde sizden akis semasi istenmesi durumunda, anlasiimasi kolay olmayan semalar
degerlendirilmeye alinmayacaktir. Lucidchart, DrawlO, MS Visio gibi ¢izim
programlariyla akis diyagramlarini olusturmaniz tavsiye edilmektedir. Fakat elle
yapilan okunakli ve diizglin gizimler de kabul edilir.

Program ekran ciktilarini ekran goruntisu alma uygulamalari ile ekranin sadece ilgili
kisminin goéruntisind alarak yapmaniz gerekmektedir. Cep telefonu ile gekilen
fotograflar gibi okunabilirligi zor olan yéntemleri tercih etmeyiniz. (-20 puan)

Aksi belirtimedigi slirece, kod ve rapor dosyalariniz igin isim format
OgrenciNumaraniz.c ve OgrenciNumaraniz.pdf olmaldir(Ornek 19011001.c ve
19011001.pdf). C disindaki program dosyalari(.cpp, .h) ve pdf disindaki rapor
dosyalari (.doc, .docx, .rtf vb) degerlendirilmeyecektir. Odevlerinizi .zip, .rar uzantili
sikistirilmis OgrenciNumaraniz.zip seklinde yikleyiniz. Litfen sikistiriimis klasor



disinda, dropbox, drive gibi sistemlere yuklediginiz dosyalarin baglantilarini
yliklemeyiniz.

Son dakikalarda yasanabilecek aksakliklarin (ag hizinda yavaslama, baglant
kopmasi, bilgisayar kilittenmesi vb.) yaratabilecegi sikintilari en aza indirmek igin son
ddev teslim saatinden mutlaka 10-15 dk dnce ylkleme islemini tamamlayiniz. Sisteme
yuklerken eger sistemsel bir hata ile karsilagirsaniz ekran goriintiisii aliniz. Gegerli
ve kanitlanabilir bir mazeret olmadigi surece e-mail ile gonderilen odevler
degerlendirilmeyecektir.

. Video Kriterleri

Uygulamanizin galismasini kisa bir video (en fazla 5-10dk) ¢ekerek video paylagim
sitesine yukleyip baglanti linkini RAPORDA veriniz.

Video ¢ekiminin baginda gorintill olarak kendinizi tanitiniz.

Uygulamanizi farkh girdiler ile (veya sizinle paylasilan girdiler ile) ¢calistiriniz.
Yazdiginiz kodu ve ¢d6zim ydnteminizi agiklayiniz.

Videonuzu public yapmayiniz! (Kopya durumuna sebep olmaktadir.)



