
help graph2d komutu kullanılarak iki boyutlu çizime dair

detaylara ulasılabilir.









 Grafiği çizdirdikten sonra Figure penceresi açıkken komut penceresinde
(command window) değişiklik yapılırsa var olan grafik üzerine değişiklikler
doğrudan yansır.



xlabel (‘isim’) : x_eksenini adlandırır. 

ylabel (‘isim’) : y_eksenini adlandırır. 

title (‘isim’) : grafiğe başlık adı verir. 

Eksen adlandırma (xlabel, ylabel) ve grafiğe başlık (title) 

ekleme komutlarının kendi aralarında önceliği yoktur. 

 Ancak plot komutundan sonra kullanılmaları

gerekir. 



Grafiğin daha anlaşılır olması için, diğer bir deyişle grafiğin okunabilirliğini arttırmak ve

görünümünü daha belirgin yapmak amacıyla kılavuz çizgileri eklenir.

grid  : geçerli tüm eksenlere kılavuz çizgileri ekler. 

grid off  : kılavuz çizgilerini kaldırır. 











Cizgi ve Isaretleme Secenekleri

Grafik cizgisinin rengi kirmizi, 

cizgi turu kesikli

isaretleyici daire seklinde

Genel yazim sekli

plot(x,y,’indikator’)



Karakter rengi Karakter Sembolu Karakter cizgi stili

plot (x,y, ‘k+:’) siyah renkte + işaretli noktalı çizgi.

plot (x,y, ‘r+’) sadece kırmızı renkte + işaretleri görünür çizgi gözükmez. 

Bu tablodan yararlanarak cizdiginiz grafikleri

istediginiz sekilde duzenleyebilirsiniz

lutfen deneyiniz





 Degerleri 0 ile 5 arasinda 0.1 degiserek artan vektor elemanlarina

karsilik y=x3 +x2 fonksiyonunun degerlerini hesaplatarak grafigini

ciziniz











Örnek:

y=e2cosx grafiğini 0<=x<=4π aralığında π/15 artımla, grafik rengi kırmızı,  işaretleyici daire ve çizgi türü
kesikli olacak şekilde çizdiren m_file yazınız. 

ezplot Fonksiyonu

Bu fonksiyon iki boyutlu tek değişkenli fonksiyonların grafiklerini bir fikir alabilmek için
kabataslak çizdirmeye yarar. 

Genel yazım şekli; ezplot fonksiyon

veya (x ve y ekseninin sınırları da verilmek istenirse) 

ezplot (‘fonksiyon’, [xmin,xmax,ymin,ymax])  

y=sin(x)/(1+x2 ) fonksiyonunu x ekseninin 0 ile 5 aralığında
çizdirelim. 

y=sin(x)/(1+x2 ) fonksiyonunu çizdirelim. 



ezplot da  x ve y eksenlerinin minimum ve maksimum değerleri kullanılmaz. Eksenlerin skalası
program tarafından otomatik olarak belirlenmiştir. ezplot fonksiyonu ile çizilen grafiklerde
fonksiyonun tam karakteristiğini görmek için eksen sınırlarının program tarafından otomatik
belirlenmesi önem taşır. 

y=sin(x)/(1+x2 ) fonksiyonunu x ekseninin 0 ile 5 aralığında çizdirelim. 

Örnek:
y=sin(x)/1+x2 fonksiyonunu ezplot ile çizdirelim.





y=sin(t), y=sin(t-0.25) ve y=sin(t-0.5) fonksiyonlarını

π/100 artımla 0<=t<=2π aralığında plot fonksiyonunu

kullanarak çizdirin. 





y=cos(x), y=cos(2x) ve y=cos(x/2) fonksiyonlarını 2π<=x<= 2π aralığında

0.1 artımla çizdiriniz.



y=cos(x), y=cos(2x) ve y=cos(x/2) fonksiyonlarını

hold on özelliğini kullanarak -2π<=x<= 2π 

aralığında 0,1 artımla çizdiriniz. 

hold on fonksiyonu bir önceki grafiği dondurur ve

aynı düzlemde diğer grafiklerin çizilmesini sağlar. plot 

fonksiyonu ile çizilecek olan grafikler ilk grafiğin

geçerli eksenlerini kullanır. Ancak çizilecek olan

sonraki grafiklerden eksen aralığı en büyük olan

kullanılır ve diğer tüm grafiklerin eksenleri bu en

büyük aralığa göre otomatik ayarlanır. 



 y=ex  fonksiyonunu 0<=x<=2 aralığında 0,1 artımla çizip, (1, 2.5) 
koordinatlarına ‘y=ex fonksiyonunun grafiği’ yazdıralım. 

2017 sürümünde

değisti



 y=ex fonksiyonunu 0<=x<=2 aralığında 0,1 artımla çizip, (1, 2.5) koordinatlarına ‘y=ex fonksiyonunun grafiği’ yazdıralım. 



gtext fonksiyonu

Bu fonksiyon text fonksiyonuna göre daha işlevsel ve
kullanışlıdır. Grafiği çizdirdikten sonra bu fonksiyon
yardımıyla mouse grafik ekranda eksenel bir görüntü alır. 
Eksenlerin kesim noktası yazının konumlandırılacağı yerin
başlangıç noktasını gösterir. Arka arkaya bir kaç kez
kullanılarak ek açıklamalarda yapılabilir. 

Genel yazım şekli; gtext (‘yazı’) 

Bu komut tüm grafik biçimlendirme işlemleri (xlabel, ylabel, 
title v.b.) yapıldıktan sonra en son satırda kullanılır. 



gtext fonksiyonu

Bu fonksiyon text fonksiyonuna göre daha işlevsel ve
kullanışlıdır. Grafiği çizdirdikten sonra bu fonksiyon
yardımıyla mouse grafik ekranda eksenel bir görüntü alır. 
Eksenlerin kesim noktası yazının konumlandırılacağı yerin
başlangıç noktasını gösterir. Arka arkaya bir kaç kez
kullanılarak ek açıklamalarda yapılabilir. 

Genel yazım şekli; gtext (‘yazı’) 

Bu komut tüm grafik biçimlendirme işlemleri (xlabel, ylabel, 
title v.b.) yapıldıktan sonra en son satırda kullanılır. 



Tek Bir Sayfa Üzerine Birden Fazla Grafik Yerleştirme

Aynı düzlem üzerinde ve aynı eksen takımı kullanılarak tek bir grafik (figure) 

penceresinde birden fazla grafik çizdirmek için subplot fonksiyonu kullanılır

Genel yazım biçimi; 
subplot (m,n,p) 
m : satır sayısı n : sütun sayısı
p : indeks (1 ile m.n arasında olmalıdır. Satırda soldan sağa, sütunda yukarıdan aşağıya doğru grafik belirlemesi yapar.) 

Grafik 1

Grafik 2



2 Satir, 1 sutun





 y=5x, y=x2, y=ex ve y=|x| fonksiyonlarını 2 satır 2 sütun şeklinde aynı figure penceresinde -10<=x<=10 aralığında
0,01 artımla çizdirin. (grafik uzerinde fonksiyon isimlerini belirtiniz)

 fplot fonksiyonunu kullanarak aynı figure penceresinde 2 satır 2 sütun halinde 4 adet grafik çizdirelim. (-1,1 
aralığında y=x, y=x2, y=x3, y=x4 )



 y=5x, y=x2, y=ex ve y=|x| fonksiyonlarını 2 satır 2 sütun şeklinde aynı figure penceresinde -10<=x<=10 aralığında
0,01 artımla çizdirin. (grafik uzerinde fonksiyon isimlerini belirtiniz)



 fplot fonksiyonunu kullanarak aynı figure penceresinde 2 satır 2 sütun halinde 4 adet grafik çizdirelim. (-1,1 
aralığında y=x, y=x2, y=x3, y=x4 )



Piston-çubuk-krank mekanizması pek çok mühendislik uygulamasında kullanılır. Aşağıdaki şekilde gösterilen
mekanizmada, krank 500 rpm sabit bir hızda dönüyor.

Krankin bir devirinde pistonun konumunu, hızını ve
ivmesini hesaplayın ve ayni grafikte çizin. . t=0 da 
= 0 Kabul ediniz.

Krank sabit bir açısal hızla dönüyor. Bu, t = 0 olduğunda θ = 0
olarak Kabul edersek







y=3x3-26x+10 fonksiyonunu, 1. ve 2. türevlerini -2≤x≤4 aralığı için çizerek aynı grafikte gösteriniz

fonksiyonun : y=3x3-26x+10

fonksiyonun 1. türevi : y’=9x2-26

fonksiyonun 2. türevi : y’’=18x 

çözüm

x vektörü olusturulur ve y, y’,y’’ değerleri hesaplatılarak grafik cizdirilir.











İki y eksenli Grafik Çizmek

Bazı durumlarda verileri y ekseninin hem sol hem de sağ tarafında ölçeklemek gerebilir. 
Bu durumda plotyy fonksiyonu kullanılır. 

Genel yazım şekli; plotyy (x1,y1,x2,y2) 

X1 değerlerine ait y1 grafiği y ekseninin sol tarafında ölçeklendirilir. X2 değerlerine ait
y2 grafiği y ekseninin sağ tarafında ölçeklendirilir

 y=e-xsin(x) ve y=excos(x) fonksiyonlarını 1<=x<=10 aralığında 0,01 artımla y1 değerleri ve y2 değerleri farklı
eksenlerde olacak şekilde çizdirin.

Eksen Sınırlarını Ayarlamak

Eksen sınırları programcı tarafından da belirlenebilir. Eksen sınırlarını belirlemek için temel fonksiyon
axis fonksiyonudur. Bu fonksiyon var olan bir grafik üzerinde hem x ekseninin hem de y ekseninin
geçerli sınırlarını değiştirebilir ve istenilen bir eksen ölçeği belirleyebilir. 

Genel yazım şekli; axis ([xmin xmax ymin ymax]) 

plot fonksiyonundan sonra kullanılmalıdır. 

 y=x3 fonksiyonunu 0<=x<=10 aralığında 0,01 artımla x ekseninin
minimum değeri 50 maksimum değeri 50 ve y ekseninin minimum 
değeri -500 maksimum değeri 1500 olacak şekilde çizdirelim. 





















n dereceli bir polinomun n+1 tane katsayısı vardır ve elde edilen n+1 tane

veri noktası varsa bu noktalardan n. dereceden bir polinom gecebilir

MATLAB’de bunun icin polyfit komutunu kullanılır









Ayni degerler icin 2, 3, 4… dereceden polinomlari degerlendiriniz













 INTERPOLASYON

Belirli bir aralıkta değisim gösteren bir fonksiyonun bazı değerleri

biliniyorken, bilinmeyen diğer değerleri bulmak bu yöntem kullanılır.

MATLAB’da bunun için interp(1) ve interp(2) fonksiyonları kullanılır.

interp(1) fonksiyonu veri analizi ve eğri uydurma islemlerinde tek boyutlu

ara değer hesabı yapar.

interp2() fonksiyonu iki boyutlu ara değer bulma islemini gerçeklestirir. Bu 

islem görüntü isleme ve veri görüntülenmesinde kullanılır



 parantez içine önce değisken aralığı sonra fonksiyon değeri ve fonksiyon

değeri bulunmak istenen sayı ve daha sonra interpolasyon türü girilir.

 Tür girilmez ise lineer olarak kabul edilir. Spline ve cubic türleri linear ve

nearest türüne göre daha duyarlı olduğundan çoğu uygulamada tercih edilir.

GENEL YAZIM SEKLI

z=interp1(x,y, [0.5 1.6], ‘interpoasyon turu') 



Lineer Interpolasyon

 Bu metod istenilen x değerinin solundaki ve sağındaki veri noktalarını alıp, bu noktalardan bir
doğru geçirir. Bu doğrunun istenilen x değerine karsılık gelen y değerini verir. Linear 
interpolasyon metodu sadece birinci derece bir polinoma uyan veri noktaları için en uygun
sonucu vermektedir.

Cubic Interpolasyon

 Bu metod her iki veri noktasından geçen 3. Derece bir polinom bulur ve bu polinomu

kullanarak istenilen noktadaki y değerini hesaplar. 

 Bu metod istenilen noktaya en yakın olan veri noktasını verir. 

Nearest Interpolasyon



Nearest, cubic,ve lineer interpolasyonu kullanarak x=0.5 ve x=1.6 olduğu anda y değerleri ne olur?

x=[-3 -2 -1 0 1 2 3]
y=[9 4 1 0 1 4 9]



Asağıda verilen tabloda bir motorun belli devirlerinde ve belli zamanlarda

silindir bası sıcaklık değerleri gösterilmistir. Buna göre 3.25 saniyede 3500 

d/d karsılık gelen sıcaklık değerini hesaplayın. 





Kutle akıs debisi m (g/s) ile sıcaklık T (C) arasında asagıdakı olcumler
yapılmıstır. Kutlesel debi m’in sıcaklıgın karekoku ile degistigine inanılmaktadır.
Buna gore kutlesel akıs hızı ve sıcaklık arasındaki bagıntıyı belirleyerek 53 C
deki akıs hızını bulunuz.

T (C) 10 20 40 80

m (g/s) 14.71 20.14 27.73 38.47

Akıs hızı ve akıs hızının debimetreden okunarak kalibre edilebilmesi icin
asagdaki olcumler alınmıstır. V-R kalibrasyon egrisini ciziniz. Akıs hızı 36 olarak
okundugunda gercek debi nedir?

Akiz hizi (V) 20 52.1 84.1 118.3 153

Debimetrede okunan
deger (R)

10 20 50 70 90





Pasta dilimi formatındaki grafiklerde
istenen dilimlerin bütünden ayrılması
için explode (patlatma) işlemi uygulanır. 
pie fonksiyonunda x veri vektöründen
sonra sonra [1 1 0 0 0] yazılırsa 5 dilim
içerisinde 1. ve 2. dilimler bütünden ayrı
olarak gösterilir. Az önceki örnekte 1. 
dilimi bütünden ayrı olarak gösterelim. 





Çubuk Grafikler (Bar)

Çubuk grafikler verilerin birbirleri ile karşılaştırılması için en

iyi seçenektir. Matlab’de dikey çubuk grafikler çizilebilir. 

Genel yazım şekli

bar (m:n,x,çubuk kalınlığı) 

m : ilk çubuk sayısı n : son çubuk sayısı x : veri vektörü

bar (1:5,x,0.2) 

1’den 5’e kadar olan 5 adet çubuğun 0,2 kalınlıkla çizileceğini
gösterir. 

Çubuk sayısı ile veri vektörünün uzunluğu eşit olmalıdır. 

Kalınlık değeri yazılmazsa örneğin bar(1:5,x) gibi çubuk
genişliğinin default değeri 0,8 alınır





3D (3 Boyutlu) Grafikler

3D Çizgi Grafikleri

3D çizgi grafikleri plot3 fonksiyonu ile oluşturulur. 
Aynı boyutlu x, y, z olarak adlandırılan
3 vektörün, karşılıklı gelen noktalarının birleştirilmesiyle çizilir.
Diğer bir deyişle (x1,y1,z1), (x2,y2,z2), (x3, y3, z3) noktaları birleştirilir. 
Eksen adlandırılmalarında xlabel ve ylabel fonksiyonlarına ilave olarak zlabel fonksiyonu da kullanılır. 



t=0.01 ile 20pi arasinda 0.01 artmakta ise
x=cos(t);  y=sin(t);  z=t3 uc boyutlu ciziniz





z=f(x,y) şeklinde üç boyutlu fonksiyonların yüzeyini gösterebilmek için 3D ağ (mesh) grafikleri çizmek gerekir. 
Önce meshgrid fonksiyonu ile x ve y koordinatlarının oluşturduğu ikililerle bir değerler matrisi hazırlanır
daha sonra mesh fonksiyonu ile bu değerler matrisi kullanılarak üç boyutlu grafik çizilir.  

Genel yazım şekli;

[x,y]=meshgrid (x1:i:x2, y1:j:y2) 
mesh (x,y,z) 

x1,y1 : x ve y’nin başlangıç değerleri
x2,y2 : x ve y’nin bitiş değerleri
i,j : x ve y’nin artım miktarları

3 Boyutlu Ağ (mesh) ve Yüzey (surf) Grafikleri

z=5cosx.siny fonksiyonunu -π ile π aralığında π/50 artımla üç boyutlu olarak çizdiriniz. 



meshgrid fonksiyonu ile birlikte mesh komutu yerine surf 
komutu kullanılırsa çizilen yüzeyin grid boyunca farklı bölgeleri
farklı renklerle boyanır. 

Genel yazım şekli; 
[x,y]=meshgrid (x1:i:x2, y1:j:y2) surf (x,y,z)



meshgrid fonksiyonu ile birlikte mesh komutu yerine surf komutu kullanılırsa çizilen yüzeyin grid boyunca farklı
bölgeleri farklı renklerle boyanır. 

Genel yazım şekli; 
[x,y]=meshgrid (x1:i:x2, y1:j:y2) surf (x,y,z)























 Histogram





which means that the range is 45 and the width of each bin is 4.5. The range of the first bin is 
from 48 to 52.5 and contains two points. The range of the second bin is from 52.5 to 57 and 
contains three points, and so on. Two of the bins (75 to 79.5 and 84 to 88.5) do not contain any 
points. 



Since the division of the data range into 10 equally spaced bins might not be the division that is 
preferred by the user, the number of bins can be defined to be different than 10. This can be 
done either by specifying the number of bins, or by specifying the center point of each bin as 
shown in the following two forms of the






